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Acerca de CAYIN

CAYIN Technology ofrece una completa cartera de soluciones de senalizacion digital que
incluye reproductores multimedia, servidores y software para diversas aplicaciones comerciales,
como instituciones educativas, transporte, comercio, hoteles, empresas, finanzas y organismos
publicos. En CAYIN tenemos como objetivo seguir siendo un socio fiable para nuestros clientes
internacionales, habiendo configurado con gran éxito diversas aplicaciones de referencia por todo
el mundo. Para facilitar la implementacién de los productos de CAYIN, también proporcionamos
servicios a medida para satisfacer la cada vez mayor demanda del mercado de un numero casi
ilimitado de aplicaciones.

Aviso de copyright

Copyright © 2010 CAYIN TECHNOLOGY CO., LTD. Reservados todos los derechos.

Todo el contenido de este manual es propiedad intelectual de CAYIN Technology Co., Ltd. (“CAYIN”).
No se puede reproducir, transferir, distribuir, almacenar de ninguna forma ni traducir a ningun idioma
sin permiso previo por escrito de CAYIN ninguna parte de este manual, incluidos los productos y el
software descrito en él. Las especificaciones y la informacion de este manual pueden cambiar en

cualquier momento sin que sea necesario notificar tales cambios a ninguna persona.

Este producto adopta la tecnologias y fuentes "iFont" de Arphic.

Aviso de marca comercial

Todos los nombres de marcas, iconos y marcas comerciales que aparecen en este manual son
propiedad exclusiva de sus respectivos propietarios.

Descargos de responsabilidad

EL CONTENIDO DE ESTE MANUAL SE PROPORCIONA “TAL CUAL”. CAYIN NO REALIZA
NINGUNA OTRA MANIFESTACION NI GARANTIA, EXPRESA NI IMPLICITA, CON RESPECTO
AL CONTENIDO DEL PRESENTE DOCUMENTO Y RENUNCIA ESPECIFICAMENTE A LAS
GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD O AJUSTE A UN FIN DETERMINADO. EN
NINGUN CASO SERA RESPONSABLE CAYIN, SUS DIRECTIVOS, EMPLEADOS O AGENTES,
DE NINGUN DANO INDIRECTO, ESPECIAL O DIRECTO (INCLUIDOS DANOS POR LUCRO
CESANTE, PERDIDA DE FUNCIONES O DATOS Y SIMILARES), AUNQUE SE HAYA AVISADO A
CAYIN DE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS DEBIDOS A DEFECTOS O ERRORES EN ESTE
MANUAL O EN EL PRODUCTO.

AVISO SOBRE LA BATERIA DE LITIO: Riesgo de explosion si la bateria es reemplazada por un

tipo incorrecto. Deseche las baterias usadas siguiendo las instrucciones.
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La serie SMP-WEB es un sistema de sefializacion digital conectado en red y basado en
web. Todo el contenido multimedia se muestra en una pagina web a pantalla completa, por
lo que los disefiadores pueden utilizar las herramientas de edicion de pagina web y Flash
que estan acostumbrados a usar para desplegar su creatividad. La serie SMP-WEB admite
los lenguajes web, los codecs de audio y video y los formatos de archivos de imagenes
mas utilizados. Ademas de Flash, HTML, imagenes de video, animaciones y textos, los
reproductores de la serie SMP-WEB se puede extender con facilidad para proporcionar
servicios interactivos que incorporen pantallas tactiles.

F"Cheese Burger WDouble Beef
bo

OmbO

Th o

"' Chicken Burger L’Hcm Sandwich ”Pork Sondwmh
Comb: mbo omb

07:00 Shafter
07:30 Vance
08:30 Eagle
09:00 Hills
10:30 Kailua
13:00 Kapaa
13:30 Whistler

WARNING! A golf accident took place in Hole 8. We will re-open Hole 8 soon.

- “,\ Finding e right
.Q\\‘ golf instructor? %

!




1-1 Aspecto de SMP-WEB4

1-1-1 Vista frontal (Ref.: LB-700)

o
R myln DIGITAL SIGNAGE APPLIANCE
(0}
ON/OFF
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1 2 4

1. Alimentacion 2. USBx2 3. Indicador de encendido 4. Indicador de disco duro

1-1-2 Vista posterior (Ref.: LB-700)

4 5 8

1. Conector de alimentacion 2. DVI 3. VGA 4. USBx2 5. Ethernet LAN
6. RS-232x2 7. Salida de audio 8. Entrada de audio 9. Entrada de S-Video
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1-2 Aspecto de SMP-WEBDUO

1-2-1 Vista frontal (Ref.: LB-600)

1 2 3 4
1. Indicador de encendido 2. Indicador de disco duro 3. Restablecer 4. Alimentacion

1-2-2 Vista posterior (Ref.: LB-600)

1. Conector de alimentacion 2. RS-232 3. VGA 4. Salida de audio
5. Entrada de linea (reservado para uso futuro) 6. DVI2 7.DVI 1 8. USBx4
9. Ethernet LAN



1-3 Aspecto de SMP-WEBPLUS

1-3-1 Vista frontal (Ref.: LB-300)
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1 2 3 4
1. Indicador de encendido 2. Indicador de disco duro 3. Restablecer 4. Alimentacion

1-3-2 Vista posterior (Ref.: LB-300)

1 3 5 6¥$

1. Conector de alimentacion 2. RS-232 3. VGA 4. Ethernet 5. 4xUSB 6. Entrada de linea
(reservado para uso futuro) 7. Entrada de micro (reservado para uso futuro) 8. Salida de audio
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1-3-3 Vista frontal (Ref.: LB-500)

< T -

MIC-N  LINE-DUT

1. Botdn de encendido 2. Conector DVI 3. Entrada de micro (reservado)
4. Salida de audio 5. Indicador de encendido/disco duro

1-3-4 Vista posterior (Ref.: LB-500)

COM 1 vGa  LAN

usa

=1

e
)

Mm

1 2 3 4

1. RS-232 x 2 2. Conector VGA 3. Ethernet LAN
4. USB x4 5. PS/2 6. Conector de alimentacion



1-4 Aspecto de SMP-WEB3/SMP-WEB3N

1-4-1 Vista frontal (Ref.: LB-400, LB-400N)

o

m DIGITAL SHINAGE PLAYER
-

1. LED de encendido y disco duro 2. Conectores USB delanteros 41 2

1-4-2 Vista posterior - SMP-WEB3 (Ref.: LB-400)

3 4 5 6 7 8 9

1. Entrada AV 2. RS-232 3. Conector de alimentacion 4. Ethernet
5. Salida de AV 6. Salida S-Video 7. Conector VGA (salida) 8. USBx2
9. Interruptor de encendido

1-4-3 Vista posterior - SMP-WEB3N (Ref.: LB-
400N)

+12v DC

e{® 53 AV O itput S-Viieo

2 3 4 5 6 7 8

1. RS-232 2. Conector de alimentacion 3. Ethernet 4. Salida de AV
5. Salida S-Video 6. Conector VGA (salida) 7. USBx2 8. Interruptor de encendido
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1-5 Especificaciones de hardware

SMP-WEBPLUS
(Ref.: LB-300)

SMP-WEBPLUS
(Ref.: LB-500)

SMP-WEB3/WEB3N
(Ref.: LB-400/400N)

SMP-WEBDUO
(Ref.: LB-600)

SMP-WEB4
(Ref.: LB-700)

Dimensiones

44 x 380 x 195 mm

(al xan x pr)

43 x 222 x 135 mm

(al x an x pr)

44 x 290 x 150 mm

(al x an x pr)

44 x 380 x 195 mm

(al xan x pr)

47 x 268 x 174 mm

(al xan x pr)

Material Aluminio + acero Aluminio + hierro Acero (sin ventilador) [ Aluminio + acero Aluminio + acero
(sin ventilador)
Color Plata y negro Gris y blanco Negro Plata y negro Gris oscuro
Peso neto 4,4 kg 1,5 kg 2,5kg 4,4 kg 2,2 kg
(con disco duro) (con disco duro) (con disco duro) (con disco duro) (con disco duro)
Red 10/100/1000 Mbps | 10/100 Mbps 10/100 Mbps Ethernet | 10/100/1000 Mbps | 10/100/1000 Mbps

Ethernet

Ethernet

Ethernet

Ethernet

HD IDE 160 GB, 3,5" | HD IDE 80 GB, 2,5 |HD IDE 80 GB, 2,5" HD SATA 320 GB, |HD 160 GB, 2.5”

Almacenamiento (compartido con 3,5" SATA

interno software del sistema) (compartido con

software del
sistema)

Video VGA D-Sub VGA D-Sub o DVI-D |VGA D-Sub, VGAD-Sub x 1, VGA D-Sub, DVI-D
(sin compatibilidad Compuesto/S-Video DVI-D x 2 (sin compatibilidad
con HDCP) (NTSC/PAL) (sin compatibilidad | con HDCP)

con HDCP)
Audio Clavija telefénica Clavija telefénica RCA estéreo Clavija telefénica RCA (estéreo)
(estéreo) (estéreo) (estéreo)
Entrada de video |N/D N/D Compuesto (RCA) N/D S-Video
(s6lo SMP-WEB3)
Entrada de audio |N/D N/D RCA estéreo N/D RCA (estéreo)

(sélo SMP-WEB3)
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NOTE

1 La serie SMP-WEB no admite GIF de animacién ni CMYK JPEG.
2 Solo se admite video H. 264 de 720p, velocidad de bits de hasta 5~8 Mbps.

3 La velocidad de bits y la resolucién maximas podrian ser diferentes en funcién de su método de codificacion de
archivos. Somos conscientes de que los resultados de la reproduccion pueden verse afectado por numerosos
factores, como cddec, velocidad de bits, resolucion de pantalla o la ejecucion de otros componentes al mismo tiempo
que el video, etc. Pruebe previamente el video en los reproductores SMP. CAYIN NO PUEDE GARANTIZAR QUE
TODOS LOS ARCHIVOS DE VIDEO SE REPRODUZCAN CORRECTAMENTE EN LOS REPRODUCTORES SMP
SIN PROBARLOS DE ANTEMANO.

4 La resolucién aplicable también esta relacionada con las resoluciones de pantalla. Compruebe las especificaciones

IM-dIAS HIYES VT H3d OIIVASN TAA TVANVIA

de la pantalla y elija una adecuada.

1-7 Instalacion de la serie SMP-WEB

1-7-1 Instalacion del hardware
1. Abra el paquete SMP.

2. Conecte el cable de Ethernet al puerto LAN. (De manera predeterminada, SMP obtendra
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En cualquier momento puede
cambiar entre reproduccion
y Administrador Web en una
pantalla local. Sélo tiene
que conectar un teclado a
un dispositivo SMP, pulsar
Ctrl-F10 y cambiar a la
pagina de inicio de sesion
del Administrador Web; a
continuacion, pulse Ctrl-F1
para cambiar al modo de
reproduccion.

una direccion IP de un servidor DHCP.) NOTE

3. Conecte el cable VGA o DVI a la pantalla. (La resolucioRatie para la ins

pantalla predeterminada es de 1024x768.) inicial de,S_MP‘ su
que administre o

4. Si necesita configurar el sistema directamente desde @infiguracion
. , ' P
reproductor, conecte un teclado y un ratén a cualquier§ gante un PC

en lugar de h
los conectores USB. directamente de

5. Conecte el adaptador de alimentacién a una ranura. SREPucte"

WEB se encendera automaticamente.

6. Cuando vea en la pangalla la pagina LOGIN, podra realizar la
instalacion.

1-7-2 Inicio de sesion en la serie
SMP-WEB

Después de instalar un reproductor SMP, inicie sesion y realice
la configuracién inicial en funcion de cual sea su entorno de red.

DHCP (IP automatica)

Si se encuentra en una red DHCP, los reproductores SMP
recibiran automaticamente una direcciéon IP después de la
instalacion. Puede comenzar a iniciar sesion en la pagina
Administrador web del reproductor directamente después de
conectar un teclado y un ratén al dispositivo SMP.

1. Haga clic en [Modo Asistente] o [Modo avanzado] en
el Administrador Web y escriba un nombre de usuario y una
contrasena.

- Copyright ® Cayin Technology Co., Ltd.

Wizard Mode | Advanced Mode




Nombre de usuario predeterminado: webadmin

alacion Contrasefia predeterminada: admin
gerimos

cambie IP estatica
je SMP . ’ g . . . . .7
remoto Si se encuentra en una red con IP estatica, siga estos pasos para iniciar sesién y completar

acerlo  la configuracion de la red.

sde el
1. Conecte un teclado y un ratén a los conectores USB en el reproductor SMP y conecte el

adaptador de alimentacion a una ranura para encender el sistema. Haga clic en [Modo
Asistente] o [Modo avanzado] y escriba un nombre de usuario y una contrasena.

IM-dIAS HIYES VT H3d OIIVASN TAA TVANVIA

Nombre de usuario predeterminado: webadmin
Contrasefia predeterminada: admin

2. Después de iniciar sesion en el Administrador Web, haga clic en [CONFIGURACION
DE RED] o [Asistente de red] en la pantalla. A continuacién, haga clic en “Direccion
IP estatica’ en el area Configuracion de Ethernet y configure todas las opciones
relacionadas con la red para este SMP.

3. Cuando finalice, haga clic en [GUARDAR] y [APLICAR]. En el [Asistente de red],
siga los pasos del asistente para finalizar la configuracion. A continuacion, se reiniciara
el cliente SMP.

Modo Asistente

my‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player) @

Paso 1 Configuracion de Ethernet » Asistente de red: Configuracion de Ethernet

v
Paso 2 Configuracitn Wi-Fi

‘Configuracion de Ethernet

Paso 3 Puerta ds enlace Ping Grupo SMP-WEB4

'''''''''''''''''''''''''''''' Nombre de host SMP-WEB4
n Configuracién de Ethernet
Aqui puede configurar la
configuracitn de la red Ethernet
conectada. El nombre "grupo”
56l0 se usa cuando el reproductor Red:

SMP estd conectado a un servidor @ Cliente DHCP (IP automatica)
CMS. El "nombre de host” es para

identificar remotamente cada o R PEEE

reproductor SMP. Si un servidor Direccidn IP \:I
DHCP esta disponible en la red, Méscara de subred \:I
se sugiere el uso del servidor
DHCP para obtener una direccion Puerta de enlace \:I
IP para el reproductor SMP. Si no DNS-1 \:I
es asl,‘debera cu[]ﬂgurarla DNS-2 \:I
direccion IP, la mascara de

subred, la puerta de enlace y el

senidor DNS. La configuracién de

puerta de enlace y servidor DNS

no es obligatoria; debido a ello, el

Modo Avanzado

myln SMP-WEB4 (Sugnage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » CONFIGURACION DE RED GUARDAR
LISTA DE REPRODUCCION WEB

(EXPLORADOR) Configuraciones Comunes

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA. Asignar nombre de equipo y grupo al dispositivo.

PROGRAMA LOCAL Grupo SMP-WEB4
EXCEPCION Nombre de host  |SMP-WEB4

‘CARPETA MULTIMEDLA

% CONFIGURACION DE RED

‘Configuracion de Ethernet

L. CONFIGURACION DE RED
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-7-3 Inicio de sesion de PC remoto

trata de administrar SMP a distancia en su propio PC, siga estos pasos:

Inserte el CD del producto en el CD-ROM vy ejecute “Cayin Device Seeker’ (\Tool\
Device Seeker\cysrch.exe). También puede copiar este archivo en su PC para la futura
administracion.

. Haga clic en [Buscar] y el buscador buscara todos los clientes SMP o servidores CMS

disponibles en la misma red LAN. Seleccione un reproductor y haga doble clic en su
nombre. También puede hacer clic en el nombre de un reproductor y hacer clic en [Abrir
Web].

. También puede abrir la carpeta multimedia de cualquier reproductor mediante [Cayin

Device Seeker]. Seleccione el reproductor que desee conectar y haga clic en [Abrir
carpetal.

. Si el PC vy el reproductor SMP no se encuentran en la misma red LAN, Device Seeker

no funcionara correctamente. Abra el navegador y escriba la direccion IP del reproductor
SMP. Después de iniciar sesion correctamente, podra comenzar a administrar el SMP.

(&} Cayin Device Seeker [
Hostame | IF address | Port | Model | Fimmuare vers »
SMP-FROZ 172.16.10 35 a0 SMP-FROZ 2007343
sMEP-PROPLTE 1721612175 a0 sMP-PROPLTE 1.0.09021
SMP-PROPLTIE 172.16.11.144 a0 SMP-PROPLIIE 1.0.00021
OFCE-4-DISPLAY 1721610468 a0 SMP-WEBFLITE 4007343
QOFCE-B-DISPLAY 172.16.10.110 20 SMP-WERBZ 2007343
PTR-CME 172.16.100.151 a0 Chi% 4507351
SMP-FEOPLTE 172.16.1.90 a0 SMP-FROPLTE 1.0.09021 b
SMP-PEOPLTE 1721612110 a0 SMP-FEOPLTE 1.0.09021
aMEP-PROPLTE 172.16.12.129 a0 aMP-PROPLTE 1.0.09021
SMP-FROPLTE 17216127 a0 SMP-FROPLTE 1.0.09021
SMEP-FEOPLTE 172161312 a0 SMEP-FEOPLTE 1.0.09021
SMP-PROPLTE 172.16.14.116 a0 SMP-PEROPLTE 1.0.09021
SMP-PROPLTE 172161545 a0 SMP-PROPLTE 1.0.09021 = Seelk
SMP-WEBDTIO 172.16.1 .92 a0 SMP-WEBDTO 1.0.09021 2
SMP-WEEDUD  172.16.12.18 a0 SMP-WEEDUO 1009021 G, T
aME-WEBDIIO E aMP-TWEBDIIO
SME-WEEDUO  172.16.14.85 a0l SMP-WEEDUO 1008019 | J [T o e
SMP-WEBDUO 1721615117 20 SMP-WEBDUO 1.0.09021 6
sMP-WEBFLTR 172.16.14 122 a0 sMP-WEEPLUS 4007343
Sk P-Wehpluz 17216144 a0 SMP-WEBFLITE ERT 1T
1| i | Close




1-8 Instalacion con montaje
en pared

Si desea montar en la pared el reproductor SMP, lea esta
seccién para encontrar instrucciones sobre la instalacion. Aqui

NOTE se ilustra el modelo SMP-WEBA4.

Los accesorios incluidos, . . . .
. 1. Localice los soportes y tornillos de montaje incluidos.
como soportes y tornillos,

pueden ser distintos de

los del producto que haya

JHM-dINS 3I-dS VT dd OIdvVNSA THA TVANVIN <

comprado.

2. Fije los soportes al reproductor SMP y asegure los soportes
conlos tornillos de montaje que se proporcionan.

3. Cuelgue el reproductor SMP en un lugar adecuado Yy fijelo
bien con los tornillos que se proporcionan.
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2-3 Asistente de red.........ccccoimmninii 20
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2-3-2 Paso 2: Configuracion Wi-Fi (opcional)...........ccccceeeninnnnnne. 22
2-3-3 Paso 3: Puertade enlace Ping........ccccceeeiiiiieiieiiiiiicceee e 23
2-4 Asistente de sistema.........cccccemmriiiii———— 23
2-4-1 Paso 1: Configuracion de hora e idioma ...........ccccccceeeneneee 23
2-4-2 Paso 2: Configuracion de pantalla..............ccccveeeeiiiinnninnee. 24

2-4-3 Paso 3: Configuracion de seguridad de la carpeta multimedia32

2-5 Asistente de actualizacion de contenidos .................... 33
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2-6 Asistente de reproduccion ...........cccccevviiiiriireereeeeeennnnnnn. 34

2-6-1 Lista de reproduccion HTML..........cccooviiiiiiiiiiiiiicee e 34



NOTE

Tanto el PC como el
reproductor SMP deben
encontrarse en la misma red
LAN, para que pueda utilizar
CAYIN Device Seeker para
abrir la carpeta multimedia
de dicho SMP.

2-1 Carga de archivos al
reproductor SMP

Cuando utilice reproductores SMP sin servidor de actualizacion
de contenido CMS, podra elegir uno de los métodos siguientes
para cargar archivos en reproductores de la serie SMP-WEB.

1. Inserte el CD del producto en el CD-ROM y ejecute [Cayin
Device Seeker] (\Tool\Device Seeker\cysrch.exe).
También puede copiar este archivo en su PC para la futura
administracion.

M -dINS dTIdS V1 Hdd OIIVASO THA TVANVIN <

2. Haga clic en [Buscar] y el buscador buscara todos los
clientes SMP o servidores CMS disponibles en la misma red
LAN. Una vez localizados los dispositivos, seleccione aquel
al que desea conectarse y haga clic en Abrir carpetal.

(&} Cayin Device Seeker &J
Hostuame | IF address | Port | Model | Finmware vers »
SMP-FROZ 172.16.10.35 a0 SMP-FROZ 2007343
SMP-FROPLTIS 172.16.12.175 a0 SMP-FROPLTIS 1.0.09021
SMP-FROPLTUS 172.16.11.144 a0 SMP-FROPLTS 1.0.09021
OFCE-A-DISPLAY 172161068 a0 SMP-WEEFLUS 40073432
QFCE-BE-DIRFLAY 172.16.10.110 a0 SMP-WER2 2007342
PTE-CMS 172.16.100.151 a0 CMS 4507351
SMP-FROPLTIS 172.16.1.90 a0 SMP-FROPLTIS 1009021 [
SMP-FROPLTUS 1721612110 a0 SMP-FROPLTS 1.0.09021
SMP-FROPLTTS 172.16.12.129 a0 SMP-FROPLTTS 1.0.09021
SMP-FROPLTIS 17216127 a0 SMP-FROPLTIS 1.0.09021
SMP-FROPLTTS 172161312 a0 SMP-FROPLTS 1.0.09021
SMP-FROPLTTS 172.16.14.116 a0 SMP-FROPLTIS 1.0.09021
SMP-FROPLTS 172161545 a0 SMP-FROPLTS Lonanzl  |= Seek
SMP-WEBDTO 172.16.1.92 a0 SMP-WEBDUO 1.0.09021
SMP-WEEDUQ 172.16.12.18 a0 SMP-WEEDTQ 1.0.09021 Open Web
SMP-WEBDTD ! |80 [SMP-WEEDUO
SMP-WEBDUQ 172.16.14.85 a0 SMP-WEBDUQ 1.0.09019
SMP-WEEDUO 1721615117 a0 SMP-WEEDUO 1.0.09021
SMP-WEBPLTE  172.16.14.122 a0 SMP-WEEFLUS 40073432
SMP-Webplus 17216148 a0 SMP-WEBFLTTS 3507354
4| I | 3 Close

3. EI PC abrira el Explorador de archivos y podra ver archivos o
carpetas en el reproductor seleccionado.

4. Copie los archivos multimedia desde el PC al reproductor

SMP a través de Entorno de red y podra comenzar a
reproducir dichos archivos en el reproductor SMP.
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Meétodo 2:

1. Abra el [Explorador de archivos] y escriba el “\nombre de host” o la “\\
direccion IP”. Por ejemplo, si el nombre del host es SMP-WEBDUO, escriba \SMP-

WEBDUO 0 \\172.16.1.205.

# \\172.16.1.205\media M=1E3
File Edit ‘Wew Favorites Tools  Help #’

O Back .'\_) L@; p Search FE:‘ Folders v

address L 11172.16.1, 205 media

= o
File and Folder Tasks wy ll:j _naokes

(27 Make a new folder

&3 Publish this folder to the (==
it

eh
Other Places ¥ (==
i EY

T
-
T
-
Details
=
media I:.—J dianying
T
-

e
ll:j protected

f
=

v|G0

Morton Ankitirus @ -

[

2. Copie los archivos multimedia desde el PC al reproductor SMP a través de Entorno de

red y podra comenzar a reproducir dichos archivos en el reproductor SMP.

Método 3:

1. Abra [Entorno de red] en el PC. Apareceran todos los PC en [Grupo de trabajo].
Podra ver todos los clientes SMP o servidores de actualizaciéon de contenido CMS

desde el Explorador de Windows, como en la figura siguiente:

REES
| Ele Edit View Favorites Took Help i
| Back » = - (1] | ‘Qsearch yFolders (HHstory | D T X = | EE-
]Ad_drass &Wa’kgmup EI @Gu

- [ | Name | comment |
>

B SMP-WEEDUO
Workgroup 8 5rnp-web SMP- WEB

2. Copie los archivos multimedia desde el PC al reproductor SMP a través de Entorno de

red y podra comenzar a reproducir dichos archivos en el reproductor SMP.



1. Inicie sesién en el Administrador Web de SMP y haga clic en “Carpeta multimedia’
en la pagina principal.

2. Vaya a “Administracion de la carpeta multimedia”’ y active la casilla de
verificacion “Habilitar servicio FTP”.

3. Escriba un nombre de usuario y una contrasefia validos. El valor predeterminado de
usuario/contrasefia es smbuser/smbuser. Si desea cambiar la contrasefa, active
‘Cambiar contrasena de Modo de usuario”’ y escriba su nueva contrasenfia.

Administracion de la carpeta multimedia

Configure el modo compartido para acceder a la carpeta multimedia (en Entorno de red).

M -dINS dTIdS V1 Hdd OIIVASO THA TVANVIN <

Elija uno de los siguientes modos de carpeta compartida:
© No compartir la carpeta multimedia
@ Modo compartido (no es necesaria contrasefia)

© Modo de usuario (es necesaria contrasefia)

Habilitar servicio FTP
[C] cambiar contrasefia de Modo de usuario

MNombre de usuario smbuser
Contrasefia

Confirmar contrasefia

4. Haga clic en [Guardar] para guardar la configuracion y, a continuacion, haga clic en
[Aplicar] en la columna de la izquierda para aplicar los cambios.

5. Ahora puede usar el software de cliente FTP al que esté acostumbrado para cargar y
eliminar archivos de las carpetas multimedia.

1. Inicie sesidn en el Administrador Web de SMP y haga clic en “Carpeta multimedia”
en la pagina principal.

2. Vaya a “Administracion de la carpeta multimedia” y active la casilla de
verificacion “Permitir la actualizacion de contenido desde el dispositivo
de almacenamiento USB’. Haga clic en [Guardar] para guardar la configuracién
y, a continuacion, haga clic en [Aplicar] en la columna de la izquierda para aplicar los
cambios.

[C] El acceso sélo se permite desde la direccidn IP;

I Permitir la actualizacidn de contenido desde el dispositivo de almacenamiento USBI

3. Ahora puede insertar el dispositivo de almacenamiento USB (normalmente una unidad
flash USB o un disco duro USB) para actualizar el contenido de la carpeta multimedia.
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NOTE

El sistema de archivos USB que admiten los reproductores SMP es el siguiente: SMP-WEB3/WEB3N: FAT/FAT32; SMP-
WEB4/WEBPLUS/WEBDUO: FAT/FAT32/NTFS

Si utiliza FAT/FAT32 en almacenamiento USB, le sugerimos encarecidamente que todos los caracteres del nombre de
archivo estén en minusculas debido a la limitaciéon del sistema de archivos. No supone ningun problema configurar la
reproduccion de todos los archivos del dispositivo o de carpetas determinadas. Sin embargo, el nombre de archivo debe
estar en minusculas si su lista de reproduccion incluye alguno.

2-2 Introduccion al Modo Asistente

Al abrir el Administrador Web de SMP, puede utilizar el Modo Asistente haciendo clic en
el boton [Modo Asistente]. Después de entrar en dicho Modo, vera cuatro asistentes:
Asistente de red, Asistente de sistema, Asistente de actualizacion de
contenidos y Asistente de reproduccion. Puede realizar la configuracién basica
paso a paso desde el Asistente de red hasta el Asistente de reproduccion.

Si necesita configurar opciones mas detalladas, cambie al Modo avanzado.

P Copyright @ Cayin Technology Co., Ltd.

ii: SMP-WEEB4 :::

| Cambiar a modo avanzado

Red Sistema Actualizacion de Reproducir
Asistente Asgistente contenidos Asistente
Asistente

2-3 Asistente de red

En el “Asistente de red”, puede finalizar la configuracién relacionada con la red,
incluidas las configuraciones de Ethernet y Wi-Fi.



2-3-1 Paso 1: Configuracion de Ethernet

Aqui puede realizar la configuracion de la red Ethernet conectada.

En primer lugar, escriba el nombre de Grupo y el Nombre de host. El nombre
de "grupo" solo se usa cuando el reproductor SMP esta conectado a un servidor de
actualizacion de contenido CMS. El "nombre de host" sirve para identificar remotamente
cada reproductor SMP.

A continuacion seleccione DHCP o direccion IP estatica, en funcion de su propio entorno
de red. Si un servidor DHCP esta disponible en la red, se sugiere el uso del servidor DHCP
para obtener una direccion IP para el reproductor SMP. Si no es asi, debera configurar la
direccién IP, la mascara de subred, la puerta de enlace y el servidor DNS. La configuracién
de puerta de enlace y servidor DNS no es obligatoria; debido a ello, el reproductor SMP
s6lo puede conectarse a un servidor de actualizacién de contenido CMS de la misma red
LAN (no a través de redes o en Internet).

IM-dIAS HIYES VT Hd OIIVASN TAA TVANVIN e

Si no esta seguro de la configuracion de la red Ethernet, podngase en contacto con su ISP o
administrador de la red.

my‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player) @

Paso 1 Configuracion de Ethernet » Asistente de red: Configuracion de Ethernet

v

P Confi ion de Ethernet
Paso 2 Configuracion Wi-Fi onfiguracion de Etherne

Paso 3 Puerta de enlace Ping Grupo SMP-WEB4

---------------------------------------- Nombre de host SMP-WEB4

n Configuracion de Ethernet
Aqui puede configurar la
configuracién de la red Ethernet
conectada. El nombre "grupo”
sdlo se usa cuando el reproductor Red:

SMP esta conectado a un servidor @ Cliente DHCP (IP automatica)
CMS. El "nombre de host” es para

identificar remotamente cada - DR P e

reproductor SMP. Si un servidor Direccidn IP I:I
DHCP esta disponible en la red, ErrE AR EE I:I
se sugiere el uso del servidor

DHCP para obtener una direccién Puerta de enlace I:I
IP para el reproductor SMP. Sino DMNS-1 I:I
e§ aS|.,'debera cor'mgurarla DNS-2 I:I
direccion IP, la mascara de

subred, 1a puerta de enlace y el

servidor DNS. La configuracidn de

puerta de enlace y servidor DMNS [ Cancelar ] [ Siguiente
no es obligatoria; debido a ello, el
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2-3-2 Paso 2: Configuracion Wi-Fi
Si conecta al mismo tiempo (opcional)

una red por cable y una

inalambrica al reproductor,  gj gcopla un adaptador USB Wi-Fi compatible a un reproductor

el sistema elegira la red ; .. " . o . . . N ;
SMP, vera la pagina “Configuracion inalambrica” y podra

conectada por cable como

primera prioridad y cambiara ~ realizar aqui la configuracion de la red inaldambrica.

a la red inalambrica cuando a\y'n Web M . > @

desconecte el cable de la

Paso 1 Configuracion de Ethernet » Asistente de red: Configuracion Wi-Fi

conexion Ethernet.

Configuracién WiFi

v
Paso 3 Puerta de enlace Ping = = —
Seleccionar s3I0 Sefial Canal Encriptacién Autenticacién
--------------------------------------- @ CAYINg 78% 6 TKIP WPA-PSK
[ configuracién Wi Fi
A CAYINS 37% 8 TKIP WPA-PSK
Aqui puede configurar la
configuracion de la red WiFi (@) 3Com 26% 11 NotUse Open system

Seleccione el punto de acceso

WiFi al que se conectard el

reproductor SMP y escriba |a clave ssID E:AYIN4
de seguridad (en su caso). Mas
abajo puede seleccionar para
abtener una direccién IP de DHCP
o configurar una direccién IP fija
para el reproductor SMP. Se
sugiere una fija en aplicaciones
de red WiFi

Autenticacion:  WPA-PSK .
Encriptacidn. Ninguna ~ WEP @ TKIP ©) AES

Clave

Red:
@ Cliente DHCP (IP automatica)
© Direccion IP estatica
Direccién IP
Mdscara de subred
Pueria de enlace
DNS-1
DNS-2

1. Elija un punto de acceso inalambrico adecuado. Tenga en
cuenta que un punto de acceso con una sefal baja puede
producir una conexion inestable y la pérdida de datos. Si no

NOTE . o, o
aparece en la lista ningun punto de acceso Wi-Fi, compruebe

Si utiliza WEP, Ia cl o .
Hutitiza a clave su entorno Wi-Fi con el administrador de la red.

tendra 5 o 13 caracteres,
10 o 26 hexadecimales. Si 2. Elija un método adecuado de autenticacién y cifrado.

tiliza TKIP o AES, la clave . .,
Hiiz Y Normalmente, esta configuraciéon se puede detectar
tendra 8~63 caracteres. . . ]
automaticamente. Escriba la clave en caso necesario.

WO 3. Especifique la direccion IP estatica o DHCP para la conexion
‘ inalambrica del reproductor SMP.

Sugerimos que utilice una
direccion IP estatica para Si necesita un adaptador Wi-Fi compatible, pongase en contacto

conseguir una conexion  con su representante de ventas de CAYIN o con distribuidores
autorizados.

inalambrica mas estable.




2-3-3 Paso 3: Puerta de enlace
Ping
Si el DHCP esta inestable y hay un conexiéon a red de mala
calidad, la funcién "puerta de enlace ping" puede tratar
E automaticamente de reparar la conexion a red. Si el reproductor
' SMP utiliza una direccion IP dinamica asignada por el servicio
q . . DHCP del ISP, active esta funcién. Si el reproductor SMP utiliza
e esta funcién no provocara

otros problemas de red. una direccion IP fija o una direccion IP dinamica asignada por el
servicio DHCP de una red LAN, desactive esta funcion.

Normalmente, la activacion
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7 Web Managet
my'n SMP-WEB4 (Signage Media Player)

Paso 1 Configuracion de Ethernet » Asistente de red: Puerta de enlace Ping

Paso 2 Configuracion Wi-Fi Puerta de enlace Ping

Chequear |3 puerta de enlace con Ping

Cancelar Finalizar

Después de finalizar la configuracion, pulse [Finalizar] para
realizar la configuracion del Asistente de red.

Es posible que el sistema debe reiniciarse cuando finalice el
Asistente de red.

2-4 Asistente de sistema

En este asistente puede configurar la hora, idioma, pantalla y
seguridad.

2-4-1 Paso 1: Configuracion de
hora e idioma

Aqui puede configurar la fecha, hora e idioma del Administrador
Web.

En primer lugar, seleccione la zona horaria correspondiente a
su ubicacion. Si el reproductor SMP esta conectado a Internet,
se sugiere el uso de un servidor NTP (como time.nist.gov) para
sincronizar automaticamente la hora. También puede configurar
manualmente la hora y seleccionar el idioma del Administrador
Web. En la actualidad, el Administrador Web admite inglés,
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aleman, francés, italiano, espafiol, polaco, japonés, chino tradicional y chino simplificado.

my‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player)

Paso 1 Configuracion de hora e idioma guracion de hora e idioma

v

Configuracion de hora e idioma

Paso 2 Configuracion de pantalla

Confinuraciin de seoutidar de Fechay hora actual |2010&20 05:15:55

L carpeta multimedia

Zona horaria: (GMT) Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lisbon, London -
u Configuracion de hora e

idioma
Aqui puede configurar la fecha, ©) Habilitar el servicio NTP
horay el |d|.0ma del.*\dm|n|st.rad0r Servidor NTE:
Web. En primer lugar, seleccione
la zona horaria correspondiente a l:l Actualizar ahora Testeo
su ubicacidn. Si el reproductor

SMP estd conectado a Internet, se © Deshabilitar el senvicio NTP

sugiere el uso de un servidor NTP [T Establecer hora del sistema
(c.omot?me.nmt.go'\a?para ““|2010 |MM| May v|DD|20 |
sincronizar automaticamente la

hora. También puede configurar HH |05 | MM|15 | SS|50 |

manualmente la hora y

seleccionar el idioma del

Administrador Web. En la Idioma del Administrador
actualidad, el Administrador Web Web:

admite Inglés, Aleman, Francés,

Italiano, Espafiol, Chino Cancelar ] [ Siguiente
tradicional y Chino simplificado.

Espafiol «

1. Elija la zona horaria correcta.
2. Puede utilizar el servidor NTP o definir la hora correcta del sistema por su cuenta.
3. Elija el idioma que prefiera para la 1U

4. Haga clic en [Siguiente] para continuar.

2-4-2 Paso 2: Configuracion de pantalla

Aqui puede configurar las opciones correspondientes al dispositivo de visualizacion. En
funcion de la pantalla real conectada al reproductor SMP, configure su resolucion de
pantalla y velocidad de actualizacion.

En algunos modelos de SMP, puede seleccionar la salida de la sefal de video. Si desea
recortar la sefial VGA en momentos especificos para que la pantalla pase a modo de
espera (aplicable a la mayoria de las pantallas actuales para ahorrar energia), puede
configurar la hora y los dias correspondientes.

SMP-WEBDUO proporciona varios modos de visualizacién. Para ver una introduccion
detallada de cada configuracion, consulte la seccion 7-4 Configuracion de
Visualizacion.



IINRORTANT

Si elige la salida DVI o VGA
(no Auto), las resoluciones
que muestren un signo * a
continuacién del numero
son admitidas segun la
informacién EDID (o DDC)
de la pantalla. No se sugiere
elegir una resolucién sin
signo *; el sistema podria no
funcionar correctamente. Si
no ve ningun * a continuacion
del numero de la resolucion,
consulte al fabricante de
su pantalla o compruebe el
cable VGA/DVI para ver si
es compatible con la sefal
EDID.

(oTE

La mayoria de las pantallas
pasaran a modo de reposo
cuando el reproductor SMP
corte la sefial VGA o DVI.
Sin embargo, es posible que
algunas pantallas respondan
de modo inesperado, por
ejemplo, mostrando una
pantalla azul. El resultado
dependera del firmware
de cada pantalla, y no del
reproductor SMP.

SMP-WEB4
Web Manager
my'n SMP-WEB4 (Signage Media Player)

Paso 1 Configuracion de hora e idioma | » Asistente de sistema:Configuracion de pantalla

‘Configuracion de Visualizacion

En esta seccion se configuran las preferencias y propiedades de visualizacion

Métado de salida: Sencillo

SWMP sélo visualiza en una salida.
B configuracion de pantalla

Aqui puede configurar las

opciones correspondientes al
dispositivo de visualizacién. En
funcién de la pantalla real @ A ® ®
conectada al reproductor SMP,

configure su resolucion de
pantalla y refresh rate. La mayoria
de las pantallas planas admiten
un valor de 60 Hz para refresh
rate. La resolucidn aplicable real
requiere una compatibilidad
corecta del reproductor SMP y de
Ia pantalla. El reproductor SMP no

Pantalla
Pantalla 1: AUTO -

Definido por el usuario + [_Definido por el usuario

Tasa de aciualizacion Auto

Resolucién de pantalla

garantiza que se puedan aplicar
todas las resoluciones y se
muestren correctamente en

pantalla. En algunos modelos de )
[¥ Ocuttar cursor

1. Elija un método de salida del menu desplegable y una
configuracion de visualizacion, como orientacion de pantalla

y resolucion. Esta informacion se mostrara debajo del menu
desplegable en funcion de lo que seleccione. Configure las
opciones como corresponda.

2. Active la casilla de verificacion "Ocultar cursor" si no
desea ver el cursor en la pantalla.

3. Si desea apagar la pantalla (SMP cortara la salida VGA o
DVI) automaticamente, puede definir una hora especifica de
un dia o un dia de la semana para cortar la sefial VGA/DVI
en la parte inferior de esta pagina.

4. Haga clic en [GUARDAR] para guardar toda la configuracion.

* Resolucion definida por el usuario (para usuarios
avanzados)

Si no encuentra ninguna resolucion adecuada en el menu

desplegable, puede personalizar su propia resolucién con

nuestra funcién "Definido por el usuario’.

Pantalla
Pantalla 1: AUTO -

Resolucion de pantala:  [Befinido por el Usario{w| [ Definido por el usuario |
640x480
800x600
1024768
1152x864
1280x1024
Ocultar cursor 1280x720
1280768
1360x768
1366x768

[ Apagar pantalla diariamente d 1600x300

Tasa de actualizacién:

1. Elija Definido por el usuario en el menu desplegable.
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'NOTE

La tasa de actualizacion
de algunas pantallas no es
un numero entero (como
59,9 Hz). Debe consultar
con el distribuidor de su
pantalla o probar numeros
proximos a la posible tasa de
actualizacion.

2. Haga clic en el boton [Definido por el usuario]; a
continuacion, vera una ventana emergente.

Resolucion de pantalla definida por el usuario

Aqui puede configurar el modo estdndar no VESA. Para usar la configuracion basica, escriba la
resolucion de pantalla y el valor de refresh rate; el programa tratara de calcular un parametro valido
para la pantalla. Consulte el manual del usuario o la hoja de datos de la pantalla para obtener el ndmero
correcto. Sisigue sin poder configurar la pantalla para ajustarse a sus necesidades, debera usar
Configuracion avanzada y escribir todos los parametros necesarios para el sistema X-Window

@ configuracidn basica

Resolucion de pantalla: 1360 X 768 pixels
Tasa de actualizacion: 70.0 Hz
©) Configuracién avanzada
Dot Clock: 65.00 MHz
Haorizontal:
Width Sync Start Sync End Total
1024 1048 1184 1344
Verical:
Height Sync Start Sync End Total
768 771 77T 806

| GUARDAR | | CERRAR |

INRORTANIT

NO podemos garantizar
que el numero que elija o
especifique en la pagina
Resolucién de pantalla
definida por el usuario sea
compatible con su pantalla.
Debera comprobar la
compatibilidad de su pantalla
antes de usarla.

3. Elija entre “Configuracion basica” (se recomienda) o
“Configuracion avanzada”. Para “Configuracion
basica’, sélo debera escribir una resolucién compatible y la
tasa de actualizacion de la pantalla. Para “Configuracion
avanzada’, debera especificar todos los parametros
necesarios que le haya proporcionado el distribuidor de la
pantalla para obtener la salida grafica. Tenga en cuenta
que la resolucion maxima es de 2048x2048 y la minima, de
320x240.

4. Haga clic en [Guardar] y vuelva a la pagina “Configuracion

de pantalla’.

5. Haga clic en [GUARDAR] para guardar toda la configuracion.



Si elige la salida DVI o VGA
(no Auto), las resoluciones
que muestren un signo * a
continuacién del numero
son admitidas segun la
informacién EDID (o DDC)
de la pantalla. No se sugiere
elegir una resolucioén sin
signo *; el sistema podria no
funcionar correctamente. Si
no ve ningun * a continuacion
del nimero de la resolucion,
consulte al fabricante de
su pantalla o compruebe el
cable VGA/DVI para ver si
es compatible con la sefal
EDID.

La mayoria de las pantallas
pasaran a modo de reposo
cuando el reproductor SMP
corte la sefial VGA o DVI.
Sin embargo, es posible que
algunas pantallas respondan
de modo inesperado, por
ejemplo, mostrando una
pantalla azul. El resultado
dependera del firmware
de cada pantalla, y no del
reproductor SMP.

SMP-WEBDUO
CA/In
Paso 1 Configuracion de hora e idioma | ™ Asistente de sistema:Configuracion de pantalla

Paso 2 Configuracion de pantala

v En esta seccion se configuran las

Web Manager

SMP-WEBDUO (Signage Media Player)

Configuracion de Visualizacion

¥ de

Configuracion de seguridad de

R e e

Wétodo de salida:; Clonar i~

Dos pantallas muestran el mismo contenido.
EConﬁgnracién de pantalla
Aqui puede configurar las
opciones correspondientes al (1] [2] 0

(2] (1] (2]
o000 0o

Pantalla
Pantalla 1: DVI-1 -

dispositive de visualizacion. En
funcidn de la pantalla real
conectada al reproductor SMP,
configure su resolucién de
pantallay refresh rate. La mayoria
de las pantallas planas admiten
un valor de 60 Hz para refresh
rate Laresolucién aplicable real
requiere una compatibilidad
correcta del reproductor SMP y de

Pantalla2: DVI-2 ~

1. Elija un método de salida del menu desplegable y una
configuracion de visualizacion, como orientacion de pantalla

y resolucion. Esta informacion se mostrara debajo del menu
desplegable en funcion de lo que seleccione. Configure las
opciones como corresponda.

2. Active la casilla de verificacion "Ocultar cursor" si no
desea ver el cursor en la pantalla.

3. Si desea apagar la pantalla (SMP cortara la salida VGA o
DVI) automaticamente, puede definir una hora especifica de
un dia o un dia de la semana para cortar la sefial VGA/DVI
en la parte inferior de esta pagina.

4. Haga clic en [GUARDAR] para guardar toda la configuracion.

* Resolucion definida por el usuario (para usuarios
avanzados)

Si no encuentra ninguna resolucion adecuada en el menu

desplegable, puede personalizar su propia resolucidén con

nuestra funcion "Definido por el usuario’.

Pantalla
Pantalla 1: DVI-1 =
Pantalla2: DVI-2 =

Resolucion de pantalla:

Definido por el usuario | »| | _Definido por el usuario

Tasa de actualizacidn: g:gfﬁ‘g g*
1024x768*
1152x864*
1280x720*

Ocultar cursor 1280x768
1280x1024*
1360768
1366x768*
[T Apagar pantalla diariamente d 1368x768
1600x900
a H1680x1050
1600x1200%
1920x1080%
Apagar |a pantalla todo el dia, dure 1920x1200

Definido por el usuario

HH| O MM| O
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INOTE

La tasa de actualizacion
de algunas pantallas no es
un namero entero (como
59,9 Hz). Debe consultar
con el distribuidor de su
pantalla o probar numeros
préximos a la posible tasa de
actualizacion.

1. Elija Definido por el usuario en el menu desplegable.

2. Haga clic en el boton [Definido por el usuario]; a

continuacion, vera una ventana emergente.

Resolucion de pantalla definida por el usuario

Aqui puede configurar el modo estandar no WVESA. Para usar la configuracion bésica, escriba la
resolucion de pantalla y €l valor de refresh rate; el programa tratard de calcular un pardmetro valido
para la pantalla. Consulte &l manual del usuario o la hoja de datos de la pantalla para obtener €l nimero
correcto. Sisigue sin poder configurar la pantalla para ajustarse a sus necesidades, debera usar
Configuracion avanzada y escribir todos los parametros necesarios para el sistema X-Window

@ Configuracién basica
Resolucidn de pantalla: 1920 X 1080 pixels

Tasa de actualizacion: 65.0 Hz

@ Configuracién avanzada

Dot Clock: 65.00 MHz
Horizontal:
Width Sync Start Sync End Total
1024 1048 1184 1344
Wertical:
Height Sync Start Sync End Total

768 7 T 806

| GUARDAR | | CERRAR |

IINRORTANT

NO podemos garantizar
que el numero que elija o
especifique en la pagina
Resolucion de pantalla
definida por el usuario sea
compatible con su pantalla.
Debera comprobar la
compatibilidad de su pantalla
antes de usarla.

3. Elija entre “Configuracion basica”’ (se recomienda) o

‘Configuracion avanzada”. Para “Configuracion
basica’, sélo debera escribir una resolucion compatible y la
tasa de actualizacion de la pantalla. Para “Configuracion
avanzada’, debera especificar todos los parametros
necesarios que le haya proporcionado el distribuidor de la
pantalla para obtener la salida grafica. Tenga en cuenta
que la resolucion maxima es de 2048x2048 y la minima, de
320x240.

4. Haga clic en [GUARDAR] y vuelva a la pagina

“‘Configuracion de pantalla’.

5. Haga clic en [GUARDAR] para guardar toda la configuracion.



SMP-WEBPLUS (LB-
500) también permite la
visualizacion de un unico
contenido en dos pantallas
conectadas mediante
los conectores VGA y
DVI-D. Recomendamos
encarecidamente el uso de
dos pantallas comprobadas
previamente e idénticas para
que esta funcion funcione
correctamente.

SMP-WEBPLUS

coa/in

Paso 2 Configuracion de panialla

v
Configuracién de seguridad de
carpeta mutimedia

[ configuracién de pantalia
Aqui puede configurar las

opciones correspondientes al
dispositivo de én. En

Paso 1 Configuracion de hora e idioma | Asistente de sistema:Configuracion de pantalla

SMP-WEBPLUS (Signage Media Player) @

Configuracion de pantalla

[¥. Ocuttar cursor

Resolucién de pantalla:  Definido por el usuario + | Definido por el usuario
Tasa de actualizacién

Nota 1: La configuracion de la resolucion depende del dispositivo d on y de la i6n de DDC (EDID) del dispositivo. Sila informacién
de DDC no existe, el reproductor SP solo puede usarse en algunos modos VESA estandar (840x480, 800x500, 1024x768, 1280x1024,

funcién de Ia pantalla real
conectada al reproductor SMP,

1 ), 1280x720(80Hz) y 1600x1200). Si la pantalla no admite DDC (EDID) o si el reproductor SHP no puede recuperar una informacion de
DDC valida de la pantalla, utiice “Definido por & USUario® para configurar la resolucion &n su lugar.Nota 2: Para evitar que &l sistema funcione con un
rendimiento bajo, sugerimos no usar Ias siguisntes resoluciones de pantala cusndo &l reproductor SHP reproduzca video 720p HD: 1820x1200,

configure su resolucién de
pantalla y refresh rate. La mayoria
de las pantallas planas admiten

un valor de 60 Hz para refresh Giro de pantalla

correcta del repreductor SWP y de
|a pantalla. El reproductor SMP no
garantiza que se puedan aplicar

La mayoria de las pantallas
pasaran a modo de reposo
cuando el reproductor SMP
corte la sefial VGA. Sin
embargo, es posible que
algunas pantallas respondan
de modo inesperado, por
ejemplo, mostrando una
pantalla azul. El resultado
dependera del firmware
de cada pantalla, y no del
reproductor SMP.

1920x1080, 1600x1200, 1280x1024(75 Hz) o similares resoluciones attas configuradas en modo “Definido por el usuario®. Tampoco se sugiere el uso
de video 720p HD en modo vertical

rate. La resolucidn aplicable real
requiere una compatibilidad (&)

sl Apagar pantalla diariamente desde

Yo

IM-dIAS HIYES VT H3d OIIVASN TAA TVANVIA

1. Active la casilla de verificacion "Ocultar cursor" si no
desea ver el cursor en la pantalla.

2. Elija una resolucion de pantalla y modo de rotacion

adecuados.

3. Si desea apagar la pantalla (SMP cortara la salida VGA)

automaticamente, puede definir una hora especifica de un

dia o un dia de la semana para cortar la senal VGA en la
parte inferior de esta pagina.

4. Haga clic en [GUARDAR] para guardar toda la configuracion.

* Resolucion definida por el usuario (para usuarios

avanzados)

Si no encuentra ninguna resolucion adecuada en el menu
desplegable, puede personalizar su propia resolucidén con
nuestra funcion "Definido por el usuario’.

Ocultar cursor

Configuracion de pantalla

Resolucién de pantalla:  :D r_wiq;;__p__q_(__g_l__L,l_s_‘,y_g_lj_i_gjl] Definido por el usuario

G40x480%

Tasa de actualizacidn 200x600*

= 1024x768*
Mota 1: La configuracion de la
de DDC no existg, el reproduct T152x8647
1280x768(50Hz), 1280x720(5( 1280X720
DODC valida de |a pantalia, utilice 1260x768
rendimiento bajo, sugerimos no 1280x1024*
1920x1080, 1600x1200, 1280 1360x768*
de video 720p HD en modo ver| 1366x768
1368x768
1600x900
1680x1050
1600x1200*
1920x1080
1920x1200

Giro de pantalla:
© @

] Apagar pantalla diariamente desde

Definido por el usuario

[vo de visualizacion y de la informacion de DDC (EDID) del dispositive. Si la informacion
bunos modos VESA estandar (540x480, 300x600, 1024x768, 1280x1024,

no admite DDC (EDID) o si el reproductor SMP no puede recuperar una informacion de
tonfigurar la resolucion en su lugar.Mota 2: Para evitar que el gistema funcione con un
l= de pantalla cuando el reproductor SMP reproduzca video 720p HD: 1920x1200,

iones altas configuradas en modo “Definido por el usuario™ Tampoco se sugiere el uso

B

1. Elija Definido por el usuario en el menu desplegable.
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'NOTE

La tasa de actualizacién
de algunas pantallas no es
un namero entero (como
59,9 Hz). Debe consultar
con el distribuidor de su
pantalla o probar numeros
proximos a la posible tasa de
actualizacion.

2. Haga clic en el boton [Definido por el usuario]; a
continuacion, vera una ventana emergente.

Resolucion de pantalla definida por el usuario

Agui puede configurar el modo estandar no VESA. Para usar la configuracion basica, escriba la resolucion de
pantalla y el valor de refresh rate; el programa tratara de calcular un parametro valido para la pantalla.
Consulte el manual del usuario o la hoja de datos de la pantalla para obtener el nimero correcto. Si sigue sin
poder configurar la pantalla para ajustarse a sus necesidades, deberd usar Configuracion avanzada v
escribir todos los parametros necesarios para el sistema X-Window

@ Configuracién basica

Resolucion de pantalla: 1360 X TGB pixels
Tasa de actualizacion: 75.0 Hz
) Configuracién avanzada
Dot Clock: 65.00 MHz
Horizontal:
Width Sync Start Sync End Total
1024 1048 1184 1344
Vertical:
Height Sync Start Sync End Total
768 771 777 806

| GUARDAR | | CERRAR |

IINRORTANT

NO podemos garantizar

que el numero que elija o
especifique en la pagina
Resolucion de pantalla
definida por el usuario sea
compatible con su pantalla.
Debera comprobar la
compatibilidad de su pantalla
antes de usarla.

3. Elija entre “Configuracion basica” (se recomienda) o
“‘Configuracion avanzada’. Para “Configuracion
basica’, sélo debera escribir una resolucién compatible y la
tasa de actualizacion de la pantalla. Para “Configuracion
avanzada’, debera especificar todos los parametros
necesarios que le haya proporcionado el distribuidor de la
pantalla para obtener la salida grafica. Tenga en cuenta
que la resolucion maxima es de 2048x2048 y la minima, de
320x240.

4. Haga clic en [GUARDAR] y vuelva a la pagina

“Configuracion de pantalla’.

5. Haga clic en [Siguiente] para continuar.



SMP-WEB3/WEB3N

CAY/IN

Paso 2 Configuracion de pantalla

v
Configuracion de seguridad de
carpeta multimedia

Conﬁguracién de pantalla
Aqui puede configurar las
opciones correspondientes al
dispositivo de visualizacidn. En
funcidn de la pantalla real
conectada al reproductor SMP,
configure su resolucidn de
pantalla y refresh rate. La mayoria
de las pantallas planas admiten
un valor de 60 Hz para refresh
rate. La resolucidén aplicable real
requiere una compatibilidad
correcta del reproductor SMP y de

SMP-WEB3 (Signage Media Player)

te de sist Configuracion de pantalla

Paso 1 Configuracion de hora e idioma |' A

Configuracion de pantalla

Ocultar cursor

Resolucidn de pantalla:  1024x768

Tasa de actualizacidn: 60 -

Salida VGAD-sUB v

Apagar pantalla diariamente desde
HH[O ~|mm[o ~|aHH[o ~|mm[o -]

Apagar la pantalla todo el dia, durante los dias siguientes

Lun Mar Mier Jue Vie Sab Dom

[ Cancelar ] [ Atrds ] [ Siguiente ]

JHM-dINS 3I-dS VT dd OIdvVNSA THA TVANVIN <

1. Active la casilla de verificacion "Ocultar cursor" si no desea ver el cursor en la

pantalla.

2. Elija una resolucion de pantalla y un conector de salida adecuados.

3. Si desea apagar la pantalla (SMP cortara la salida VGA) automaticamente, puede definir

una hora especifica de un dia o un dia de la semana para cortar la sefial VGA en la
parte inferior de esta pagina.

4. Haga clic en [GUARDAR] para guardar toda la configuracion.
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2-4-3 Paso 3: Configuracion de seguridad de la
carpeta multimedia

Aqui puede configurar los valores de seguridad para el acceso a la carpeta multimedia de
SMP.

Si selecciona "modo compartido", que es el modo mas cémodo pero menos seguro, no
se le pedira una contrasefa mientras accede a la carpeta multimedia de SMP.

También puede usar "modo usuario" y asignar una contrasefia.

Después de finalizar la configuracién, pulse [Finalizar] para realizar la configuracion del
‘Asistente de sistema’.

[5)
wn SMP-WEB4 (Signage Media Player) @

Paso 1 Configuracion de hora e idioma {" Asistente de sist Configuracion de seguridad de carpeta multimedia

Configuracion de seguridad de carpeta multimedia

Paso 2 Configuracion de pantalla

Elija uno de los siguientes modos de carpeta compartida:

Paso 3 Configuracion de seguridad de

carpeta muttimedia ® Modo compartido (no es necesaria contrasefia)

©) Modo de usuario (es necesaria contrasefia)
[E] Configuracién de seguridad ) . )
de carpeta multimedia ["] cambiar contrasefia de Modo de usuario

Aqui puede configurar los valores Mombre de usuario
de seguridad para el acceso ala .

carpeta multimedia de SMP. Si Confrasefia I:I
selecciona "modo compartido”, TR BT RS \:\
que es el modo mas cdmodo
pero Menos seguro, No se le
pedira una contrasefia mientras

Cancelar ] [ Atrds ] [ Finalizar ]




2-5 Asistente de actualizacion de
contenidos

2-5-1 Configuracion de actualizacion de
contenidos

Aqui puede configurar la sincronizacion de contenido de la carpeta multimedia con un
servidor de actualizacion de contenido CMS. Si el reproductor SMP so6lo es para usos fuera
de linea y no se conecta a un servidor de actualizacion de contenido CMS, puede omitir
este asistente.

my‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player) @

Configuracion de actualizacion
de contenidos

IM-dIANS dIYES VT dd OIIVASN TAA TVANVIA e

» Asistente de actualizacion de contenidos: Configuracion de actualizacion de contenidos

Paso 1

Configuracion de actualizacion de contenidos

senvidor CMS. Si el reproductor
SMP sdlo es para usos fuera de
lineayno se conecta a un
senvidor CMS, puede omitir este
asistente. En primer lugar,
configure |a frecuencia con la que
el reproductor SMP comprobara si
hay contenido actualizado con un
sernvidor CMS. A continuacién,
escriba el nombre "grupo” al gue

[ Configuracion de
f"jctuahzamon e Buscar contenido nuevo cada 1 minutos
Agui puede configurar la
sincronizacién de contenido de la
carpeta multimedia con un Grupo G-SHOWROOM

MNombre de usuario
Contrasefia
Nombre de host o direccidn IP:

Clean test CMS connection:

administrator
assssses

172.16.100.180

Test
Cancelar Finalizar

1. Configure la frecuencia con la que el reproductor SMP comprobara si hay contenido
actualizado con un servidor de actualizacion de contenido CMS.

2. A continuacion, escriba un nombre de Grupo al que pertenece el reproductor SMP.

3. Escriba el nombre de cuenta y la contrasefia del servidor de actualizacion de contenido

CMS. Esta cuenta puede acceder al contenido del grupo.

4. Escriba la direccion de dominio o IP del CMS (como cms.su-empresa.com). Puede hacer
clic en el boton [Test] para comprobar si ha introducido los datos correctos.

5. Después de finalizar la configuracion, pulse [Finalizar] para finalizar la configuracion
del “Asistente de actualizaciéon de contenidos’.
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2-6 Asistente de reproduccion

2-6-1 Lista de reproduccion HTML

Aqui puede editar la lista de reproduccion para la serie SMP-WEB o administrar
centralmente su lista de reproduccién mediante el servidor de actualizaciéon de contenido
CMS.

4 Web Manager
my‘“ SMP-WEB4 (Signage Media Player)

Paso 1 Lista de reproduccion HTML » Asistente de actualizacion de contenidos: Lista de reproduccion HTML

Lista de reproduccion HTML

u Lista de reproduccion HTML
Aqui puede editar la lista de
reproduccion para la serie
SMP-WEB. Puede seleccionar

©) semver Schedule

@ Listadere produccidn local

dejar que se edite aquila lista de Elemento  Habilitar URL / Nombre de archivo Duracién Comando
reproduccidn o que la administre B " .

) Editar 4 Armriba
centralmente el servidor CMS. 1 defaultimenuboard Siempre  Ermoe & Abajo
Pulse "Agregar nuevo elemento”™ B " .

) Editar Arriba
para agregar un elemento nuevo, 2 defaultftest Siempre i Eliminar g Abajo
que puede ser un archivo de B " .

c . . Editar Arriba
imagen, video, HTML o Flash £ 77Ty jpg Siempre f§ Eliminar g Abajo
local, y una URL remota, ala lista
de reproduccidn. Si se activa [ Agregar nuevo elemento ] [ Borrar todos los items ] [ Seleccionar todos los elementos ]

"Comprobar URL/marca de hora

de archivo cada N segundos”, el [T Recordar el dltimo elemento al cambiar de lista de reproduccion.

reproductor SMP comprobara Comprobar URL / marca de hora de archivo cada 30 segundos.

periddicamente si se actualizan el

archivo de contenido remoto o la
Cancelar Finalizar

UR. Esta seleccidn se aplica

1. Pulse el boton [Agregar nuevo elemento] para agregar un elemento nuevo, que
puede ser un archivo de imagen, video, HTML o Flash local, y una URL remota, a la lista
de reproduccion.

2. Si esta activada la opcion "Cuando cambie la lista de reproduccion, reanudar
desde el siguiente elemento", el reproductor SMP reanudara la reproduccion del
siguiente elemento de la lista de reproduccién seleccionada cuando cambie de lista de
reproduccion. Esta funcion permite garantizar que se muestren en la pantalla todos los
elementos de una lista de reproduccidén aunque detenga la reproduccion de dicha lista
antes de que se hayan reproducido todos sus elementos.

3. Si se activa "Comprobar URL/marca de hora de archivo cada N segundos”,
el reproductor SMP comprobara periédicamente si se actualizan los archivos de
contenido remotos, las URL o los archivos de contenido de la unidad local. Esta
seleccion se aplica normalmente al configurar que se reproduzca s6lo un unico
elemento de la lista de reproducciéon de manera permanente.

4. Haga clic en [Finalizar] para finalizar la configuracion del "Asistente de
reproduccion".
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NOTE

Tanto el PC como el
reproductor SMP deben
encontrarse en la misma red
LAN, para que pueda utilizar
CAYIN Device Seeker para
abrir la carpeta multimedia
de dicho SMP.

La serie SMP-WEB permite la reproduccién de gran
variedad de archivos multimedia. Los usuarios pueden
cargar todo el contenido en el reproductor SMP y editar la
lista de reproduccién. A continuacion, el reproductor SMP-
WEB reproducira los archivos segun la lista de reproduccion
preprogramada. Los usuarios también pueden administrar la
lista de reproduccién y la actualizaciéon de contenido desde el
servidor de actualizacion de contenido CMS.

3-1 Carga de archivos al
reproductor SMP

Cuando utilice reproductores SMP sin servidor de actualizacion
de contenido CMS, podra elegir uno de los métodos siguientes
para cargar archivos en reproductores de la serie SMP-WEB.

1. Inserte el CD del producto en el CD-ROM vy ejecute [Cayin
Device Seeker] (\Tool\Device Seeker\cysrch.exe).
También puede copiar este archivo en su PC para la futura
administracion.

2. Haga clic en [Buscar] y el buscador buscara todos los
clientes SMP o servidores CMS disponibles en la misma red
LAN. Una vez localizados los dispositivos, seleccione aquel
al que desea conectarse y haga clic en Abrir carpetal.

(&} Cayin Device Seeker (23]
Hoztaume | IF address | Port | Model | Firmuare vers =
SMP-FRO3 172.16.10.35 20 SMP-PROZ 2007343
SMP-FROPLITS 172.16.12.175 20 SMP-FROPLUR 1.0.09021
SMP-FROPLUS 172.16.11.144 20 SMP-FROPLUR 1.0.09021
OFCE-4-DIFPLAY 172.16.1068 20 SMP-WEEPLUE  4.0.07343
OFCE-B-DISPLAY 172.16.10.110 20 SMP-WEE3 20073432
PTE-CMS 172.16.100.151 20 CHE 4507351
SMP-FROPLIUTS 172.16.1.90 20 SMP-PROPLUR 1009021 [
SMP-FROPLUS 172.16.12.110 20 SMP-FROPLUR 1.0.09021
SMP-FROPLUS 172.16.12.129 20 SMP-PROPLUR 1.0.09021
SMP-FROPLITE 17216127 20 EMP-PROPLUS 1.0.09021
SMP-FROPLITS 172.16.13.12 20 SMP-PROPLUS 1.0.09021
SMP-FROPLIUTS 172.16.14.116 20 SMP-PROPLUR 1.0.09021
SMP-FROPLUS 172.16.1545 20 SMP-FROPLUR 1009021 |= Seek |
SMP-WEBDUO 172.16.1.92 20 SMP-WEEDUO 1.0.09021
SMP-WEEDUO 172.16.12.18 20 SMP-WEEDUO 1.0.09021 Open Wehb
SMP-WEBDUO 172.16.13 296 SMP-WEBDIO
SMP-WEBDUO 172.16.14 85 20 SMP-WEEBDUO 1.0.09019 Oman Gl
SMP-WEBDUO 172.16.15.117 20 SMP-WEBDUO 1.0.09021
SMP-WEEBFLTS 172.16.14.122 20 SMP-WEEPLUE 40007343
SMP-Webplus 172.16.146 20 SMP-WEEPLUS 3507354
4 | T | 3 Clos




3. EI PC abrira el Explorador de archivos y podra ver archivos o carpetas en el reproductor
seleccionado.

4. Copie los archivos multimedia desde el PC al reproductor SMP a través de Entorno de
red y podra comenzar a reproducir dichos archivos en el reproductor SMP.

Método 2:

1. Abra el [Explorador de archivos] y escriba el “\nombre de host” o la “\\
direccion IP”. Por ejemplo, si el nombre del host es SMP-WEBDUO, escriba \SMP-
WEBDUO 0 \\172.16.1.205.

L

JHM-dINS 3I-dS VT dd OIdvVASA THA TVANVIN <

¥ W172.16.1.205\media
Eile

O Back. Q @ p Search [E_" Faolders v

Address | L 11172, 16.1.205\media

Edit  Wiew Favorites Tools  Help

v| a0 Morton Ankivirus I@I -

L
il
| *

=T

File and Folder Tasks _niokes

Eﬂ Make a new Folder

ﬂ Publish this Folder ko the ( e
Web B 1
Other PI L
er Places (= 2oLt
Details
F e :\::
media s diarving
F e }:
s image
' __‘:_:
s prokected

=l

2. Copie los archivos multimedia desde el PC al reproductor SMP a través de Entorno de
red y podra comenzar a reproducir dichos archivos en el reproductor SMP.
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Método 3:

1. Abra [Entorno de red] en el PC. Apareceran todos los PC en [Grupo de trabajo].
Podra ver todos los clientes SMP o servidores de actualizacién de contenido CMS
desde el Explorador de Windows, como en la figura siguiente:

e
| Ele Edit View Favortes Took Help i
| GBack + = - ]| Qsearch [YyFolders (PHistory | S WX X & | E-
].ﬂ.gdress Iﬁ Workgroup EI 6o

q_ [ IJ Mame | Comment |
=) s CMs

- SMP-WEEDUO
Workgroup B 5p-web SMP-WEB
MWSmip-webduo

2. Copie los archivos multimedia desde el PC al reproductor SMP a través de Entorno de
red y podra comenzar a reproducir dichos archivos en el reproductor SMP.

Método 4:
1. Inicie sesién en el Administrador Web de SMP y haga clic en “Carpeta multimedia’
en la pagina principal.

2. Vaya a “Administracion de la carpeta multimedia”’ y active la casilla de
verificacion “Habilitar servicio FTP”.

3. Escriba un nombre de usuario y una contrasefia validos. El valor predeterminado de
usuario/contrasefia es smbuser/smbuser. Si desea cambiar la contrasefa, active
‘Cambiar contrasena de Modo de usuario” y escriba su nueva contrasefa en el
campo correspondiente.

Administracion de la carpeta multimedia

Configure el modo compartido para acceder a la carpeta muttimedia (en Entorne de red).

Elija uno de los siguientes modos de carpeta compartida:
@ No compartir la carpeta multimedia
@ WModo comparido (no es necesaria contrasefia)

©) WModo de usuario (es necesaria contrasefia)

Habilitar semvicio FTP
[] cambiar contrasefia de Modo de usuario

Mombre de usuario smbuser
Contrasefia

Confirmar contrasefia




4. Haga clic en [Guardar] para guardar la configuracion y, a continuacion, haga clic en
[Aplicar] en la columna de la izquierda para aplicar los cambios.

5. Ahora puede usar el software de cliente FTP al que esté acostumbrado para cargar y
eliminar archivos de las carpetas multimedia.

1. Inicie sesién en el Administrador Web de SMP y haga clic en “Carpeta multimedia’
en la pagina principal.

2. Vaya a “Administracion de la carpeta multimedia”’ y active la casilla de

IM-dIAS HIYES VT Hd OIIVASN TAA TVANVIN e

verificacion “Permitir la actualizacion de contenido desde el dispositivo
de almacenamiento USB’. Haga clic en [Guardar] para guardar la configuracion
y, a continuacién, haga clic en [Aplicar] en la columna de la izquierda para aplicar los
cambios.

[ El acceso sdlo se permite desde la direccion IP:

I Permitir |a actualizacion de contenido desde el dlspositivo de almacenamiento USB

3. Ahora puede insertar el dispositivo de almacenamiento USB (normalmente una unidad
flash USB o un disco duro USB) para actualizar el contenido de la carpeta multimedia.

NOTE

El sistema de archivos USB que admiten los reproductores SMP es el siguiente: SMP-WEB3/WEB3N: FAT/FAT32; SMP-
WEB4/WEBPLUS/WEBDUO: FAT/FAT32/NTFS

Si utiliza FAT/FAT32 en almacenamiento USB, le sugerimos encarecidamente que todos los caracteres del nombre de
archivo estén en minusculas debido a la limitacion del sistema de archivos. No supone ningun problema configurar la
reproduccion de todos los archivos del dispositivo o de carpetas determinadas. Sin embargo, el nombre de archivo debe
estar en minusculas si su lista de reproduccion incluye alguno.
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3-2 Editar Playlist

Puede editar un maximo de

31 listas de reproduccion Solo puede editar listas de reproduccidén a través del

(indice 0~30) de HTML/ A qministrador Web del reproductor de la serie SMP-WEB de su
JPEG/SWF/VIDEOQ y agregar .
propio PC.

un maximo de 99 elementos
a cada lista de reproduccion. NOITE

Unicamente SMP-WEBDUO proporciona dos listas de reproduccion HTML para dos pantallas diferentes. Si utiliza
"Distinto" como método de salida a pantalla, debera editar dos listas de reproduccion web para dos pantallas: "Lista
de reproduccion HTML 1" para la primera pantalla y "Lista de reproduccion HTML 2" para la segunda. Para todos
los demas métodos de salida de visualizacion, solo es necesario que edite una lista de reproduccion HTML. La
configuracion de Lista de reproduccion HTML 2 no tendra ninguin efecto.

1 Web Manager
my'n SMP-WEBDUO (Signage Media Player)
ESTADO DEL SISTEMA | o s [ cuarDAR |

" LISTA DE REPRODUCCION WEB ista de reproduccién KTML 1
(EXPLORADOR)

L. LISTA DE REPRODUCCION WEB —
(EXPLORADOR) e
e

LePROXY HTTP st

L-VOLUMEN
indice de lista de reproduccién 1 (predeterminado)

ImportarExportar lista d duccidn HTML
Establecer como predeterminado mporabxpons is'a de fepfoduccon

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA

3-2-1 Editar lista de reproduccion
nueva

Siga estos pasos para editar una lista de reproduccion nueva
para un reproductor SMP.

1. Inicie sesion en SMP y acceda al Administrador Web.

2. Haga clic en [LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADORY)] y seleccione la pagina “LISTA DE
REPRODUCCION WEB (EXPLORADORY)’.

3. Localice el menu desplegable "indice de lista de
reproduccion” y seleccione "0". A continuacion,
podra comenzar a afadir elementos a la "Lista de
reproduccion 0"



4. Haga clic en [Agregar nuevo elemento] y vera una ventana emergente “Agregar/
editar entrada’.

my‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » LISTA DE REPRODUCCION WEB (EXPLORADOR)

% LISTA DE REPRODUCCION WEB

(EXPLORADCR) Lista de reproduccion HTML

Lﬂl(b(B]';ALOD;ngR[}CDUCCDN hEE Para editar listas de reproduccion de archivos HTML de la carpeta multimedia o de una direccion URL remota, SMB-WEB reproduce la lista de reproduccion
L "{default)” cuando se inicia. SMP-WEB también proporciona una forma interactiva para que los usuarios del sitio de pantalla seleccionen manualmente una
PROXY HTTP lista de reproduccion para que se reproduzca. Para la seleccion del nimero de la lista de reproduccion es necesario un teclado conectado a SMP-WEB.

LaWVOLUMEN

indice de lista de reproduccién 1 (predeterminado) «

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA.

Importar/Exportar lista de reproduccién HTML

Establecer como predeterminado ]

IM-dIAS HIYES VT H3d OIIVASN TAA TVANVIA

PROGRAMA LOCAL .
Elemento Habilitar URL / Nombre de archivo Dwuracion Comando

EXCEPCION : B Editar & Armriba
1 default/menuboard Siempre %9 Eliminar & Abajo

CARPETA MULTIMEDIA B Editar & Ariba
. 2 defaulttest Siempre & Eiminar & Avajo

CONFIGURACION DE RED B oo & Aib
; ; itar riba

SISTEMA 2 e SEN[TE T Eliminar & Abajo
— [ Agregar nuevo elemento ] Borrar todos los items ][ Seleccionar todos los elementos ][ Duplicar lista de reproduccién ]

5. En la ventana "Agregar/editar entrada", puede decidir la secuencia de este nuevo
elemento en la lista de reproduccion. De forma predeterminada, el nuevo elemento se
insertara en la ultima posicion. Por ejemplo, si ya tiene cinco elementos en esta lista de
reproduccion, el sistema colocara automaticamente este nuevo elemento en la sexta
posicion de forma predeterminada. También puede insertar este nuevo elemento en las
posiciones primera a quinta. Consulte la tabla siguiente para ver la configuracion en detalle:

Add / Edit Entry

Insertat: 3 «

) Remote URL:

Append hostname and group in URL

© HTMLISWF file in Media Folder.

@ Image transition: « | Enter a new one
Mext item preload time: | 2 seconds.

@ Video file in Media Folder: ~ | Enteranew one
Display ratio:

@ Video Input

Displayratio. 43

©) Program: Set default ~  Program =

@ Playlistindex 0 ~  ltem 1 -

Duration

© Duration 0 hours 0 minutes 0 seconds
© Always(enable this function, if the special HTML tag "play-next-item” is used. This allows a current playing

HTML item, which contains a video, switches to the next item, right after the video finishes playback. Read the
manual for more details.)

cLose




SERIE SMP-WEB

MANUAL DEL USUARIO
Especifique una direccion URL en la cual SMP pueda conectarse
al contenido html, como http://remote_web_server/path/to/your.
html.
NOTE También puede utilizar una secuencia de comandos de servidor
Este método es similar dinamico, como ASP, PHP o CGI para generar la pagina HTML. Si
al modo que utiliza en activa la casilla “Anexar nombre de host y grupo en URL”,
el explorador de su PC. URL remota el sistema anexara el parametro de nombre de host/grupo al final
Los productos de la serie de la direccion URL html de manera automatica. Por ejemplo, si
SMP-WEB no admiten en escribe http://remote_web_server/test.php en esta opcion, SMP
la actualidad el protocolo enviara realmente una solicitud como http://remote_web_server/
HTTPS (SSL). test.php?hostname=hostname&group=groupname

Aqui, el nombre de host es el que configure en
"CONFIGURACION DE RED" en tiempo de ejecucion.

Seleccione esta opcién para reproducir un archivo html o swf de
la carpeta multimedia. De forma predeterminada, SMP mostrara

Archivo automaticamente una lista con todos los archivos html y swf de
HTML/SWF la carpeta multimedia, por lo que podra seleccionar un elemento
en carpeta aqui. Si no ha cargado los archivos a la Carpeta multimedia,
multimedia también puede preeditar la lista de reproduccién haciendo clic en

[Especificar uno nuevo] y escribiendo el elemento (como /
cayin/main.html) directamente en el cuadro de texto.

Si activa esta funcion, puede insertar un archivo de imagen
(JPEG/GIF) como elemento de visualizacién o una transicién
entre dos archivos HTML. También puede configurar el efecto de
transicion como sigue. De forma predeterminada, SMP mostrara
automaticamente una lista con todos los archivos de imagen de la
carpeta multimedia, por lo que podra seleccionar uno aqui. Si no
ha cargado los archivos a la Carpeta multimedia, también puede
preeditar la lista de reproduccién haciendo clic en [Especificar
uno nuevo] y escribiendo el elemento (como /cayin/main.html)
directamente en el cuadro de texto.

* Animacion: El efecto de transicion cuando la imagen entra 'y
Transicién de | sale de la pantalla. Ahora proporcionamos cuatro animaciones:
imagenes ‘volar de arriba a abajo”’, “volar de abajo a arriba’,
‘volar de izquierda a derecha’ y “volar de derecha a
izquierda”.

* Velocidad: La velocidad del efecto de animacion.

* Precargar el siguiente elemento en: Debe establecer
el momento en el que desea que el sistema comience a
precargar el siguiente elemento (como un archivo html) antes de
que desaparezca la imagen. Por ejemplo, la duracion de esta
imagen es de 20 segundos Y, si desea que el sistema comience
a precargar el siguiente elemento en el segundo 18, debera
especificar el numero "2 (segundos)" en el campo. El niumero
aqui dependera del tiempo de carga del siguiente elemento (html)




v
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NOTE Puede insertar un archivo de video como uno de los ?
Si reproduce archivos elementos de la lista de reproduccion y mostrar un video en E
de video en la carpeta pantalla completa. De forma predeterminada, SMP mostrara =
multimedia, no podra Archivo de automaticamente una lista con todos los archivos de video de la §
establecer la duracion de video de carpeta multimedia, por lo que podra seleccionar uno aqui. Si no o
este video. El sistema la carpeta ha cargado los archivos a la Carpeta multimedia, también puede 8
reproducira automaticamente multimedia preeditar la lista de reproduccién haciendo clic en [Especificar E
el siguiente elemento de uno nuevo] y escribiendo el elemento (como /cayin/cartoon. a
esta lista de reproduccion mpg) directamente en el cuadro de texto. E
cuando el sistema termine Después de seleccionar un archivo de video, también puede o
de reproducir todo el video. definir la relacién de visualizacion en 4:3, 16:9 o auto. <
Z
Entrada de Reproduce el video en pantalla completa W

video

Puede elegir el programa establecido y el programa
Programa correspondiente que desea colocar en su lista de reproduccion
con esta funcién. Para obtener informacién detallada sobre el
modo de agregar/editar el programa, consulte el capitulo 3-6.

NOTE Puede ir a una lista de reproduccién y elemento diferentes

después de reproducir este elemento recién anadido, siempre

NO asigne aqui una lista indice de que configure el indice de la lista de reproduccion y el numero

de reproduccion vacia. lista de del elemento designado. La reproduccion pasa al elemento que

El resultado podria ser L . . ,
es P s reproduccion | haya designado con el comando. Si el numero del elemento no

impredecible. existe o esta desactivado, SMP reproducira el siguiente elemento

disponible de la lista de reproduccion designada. No es necesario

que asigne un parametro de duracién al usar esta funcion.

6. Cuando finalice la configuracion anterior segun sus
necesidades, recuerde definir la duracion de cada elemento
de reproduccion. Cuando transcurra este periodo, SMP
reproducira el siguiente elemento. Si configura la duracién
como “Siempre”, SMP continuara reproduciendo este
elemento sin pasar al siguiente. Seguira pudiendo utilizar la
etiqueta "reproducir elemento siguiente" para cambiar
el elemento de la lista de reproduccion.

7. Haga clic en [GUARDAR] y [CERRAR] para completar la
configuracién de un elemento.

8. Aflada mas elementos a esta lista de reproduccion. Si desea
ajusta el orden de los elementos, haga clic en [Arriba] o
[Abajo] para desplazarse hacia delante o hacia atras.
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MANUAL DEL USUARIO

9. Cuando finalice la configuracion, haga clic en [GUARDAR] y [APLICAR].

NOTE

Recuerde habilitar los elementos que desee reproducir de uno en uno; también puede hacer clic en [Seleccionar
todos los elementos] para seleccionar todos los elementos de esta lista de reproduccion. Sélo reproducira dichos
elementos seleccionados. Si desea quitar todos los elementos de esta lista de reproduccion, haga clic en [Eliminar
todos los elementos]. Ademas, también puede hacer clic en [Duplicar lista de reproduccion] para reproducir las listas
de reproduccion que haya creado.

wn SMP-WEB4 (Signage Media Player)
ESTADO DEL SISTEMA b LISTA DE REPRODUCCION WEB (EXPLORADOR) D
+, LISTA DE REPRODUCCION WEB
B (EXPLORADOR) Lista de reproduccion HTML
L-I(‘EXBLAL(I)IRESSS?DUCCDN HEE Para editar listas de reproduccion de archivos HTML de la carpeta multimedia o de una direccion URL remota, SMB-WEB reproduce la lista de reproduccion
L "{default)” cuando se inicia. SMP-WEB también proporciona una forma interactiva para que los usuarios del sitio de pantalla seleccionen manualmente una
PROXY HTTR lista de reproduccion para que se reproduzca. Para la seleccion del nimero de la lista de reproduccion es necesario un teclado conectado a SMP-WEB.
L= VOLUMEN
R indice de lista de reproduccién 1 (predeterminado) - —
ADMINISTRACION DEL PROGRAMA - Importar/Exportar lista de reproduccién HTML
Establecer como predeterminado
PROGRAMA LOCAL .
Elemento Habilitar URL / Mombre de archivo Duracidn Comando
EXCEPCION ) B Editar 4 Arriba
1 i defaultfmenuboard Siempre A .
] p i@ Eliminar % Abajo
CARPETA MULTIMEDIA " -
2 defaultitest Siempre B E‘.’”?’ @ Arrll?a
. i@ Eliminar % Abajo
CONFIGURACION DE RED B - o
. } itar riba
3 777777777 jpg Siempre _— @ 3
SISTEMA @ Eliminar 4L Abajo
REG Agregar nuevo elemenio ]I Borrartodos los items ]l Seleccionar todos los elementos m Duplicar lista de reproduccion ]I

3-2-2 Establecer lista de reproduccion
predeterminada

El reproductor de la serie SMP-WEB so6lo puede mostrar una lista de reproduccion activa al
mismo tiempo, por lo que debera hacer clic en [Establecer como predeterminado]
si desea reproducir este indice de lista de reproduccion seleccionado. El numero de indice
que lleve la palabra "predeterminado” sera la lista de reproduccion predeterminada, y
el reproductor de la serie SMP-WEB mostrara en pantalla automaticamente elementos de
visualizacion en dicha lista de reproducciéon predeterminada cuando arranque el sistema.

wn SMP-WEB4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA b LISTA DE REPRODUCCION WEB (EXPLORADOR)
5 LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR) Lista de reproduccion HTML
Lﬂg,tmﬂr):nuccm HER Para editar listas de reproduccion de archivos HTML de la carpeta multimedia o de una direccion URL remota, SMB-WEB reproduce la lista de reproduccion
L "{default)” cuando se inicia. SMP-WEB también proporciona una forma interactiva para que los usuarios del sitio de pantalla seleccionen manualmente una
PROXY HTTP lista de reproduccion para que se reproduzca. Para la seleccion del nimero de la lista de reproduccion es necesario un teclado conectado a SMP-WEB.
L« VOLUMEN
i indice de lista de reproduccidn|: 1 (predeterminado) i« | =

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA ) Importar/Exportar lista de reproduccion HTML

Establecer como predetermir . o
- - 3 ;(predetermlnado) )

Elemento Habilitar 3 archivo Duracidn Comando
EXCEPCION : B Editar 3 Ariba

1 ki 4 ard Siempre - 5
‘ CH— @ Bmnr & Ao

CARPETA MULTIMEDIA [i] = B coitar O Arribg




3-2-3 Establecer programacion central

Si la lista de reproduccion de este reproductor SMP va a estar controlada centralmente por un
servidor de actualizaciéon de contenido CMS, seleccione "Programacion central" en el menu
desplegable. No podra editar la lista de reproduccion directamente en SMP y el reproductor SMP
reproducira el contenido multimedia basandose en el programa configurado en CMS.

[5)
wn SMP-WEB4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA { » LISTA DE REPRODUCCION WEB (EXPLORADOR) GUARDAR

+, LISTADE REPRODUCCION WEB
* (EXPLORADOR) Lista de reproduccion HTML

|, LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR)

La PROXCY HTTP

Para editar listas de reproduccion de archivos HTML de la carpeta multimedia o de una direccion URL remota, SMB-WEB reproduce la lista de reproduccion
"{default)” cuando se inicia. SMP-WEB también proporciona una forma interactiva para que los usuarios del sitio de pantalla seleccionen manualmente una
lista de reproduccion para que se reproduzca. Para la seleccion del nimero de la lista de reproduccion es necesario un teclado conectado a SMP-WEB.

L= VOLUMEN

|indice de lista de reproducciénl Server Schedule -

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA

Importar/Exportar lista de reproduccién HTML

[ Establecer como predeterminado ]

PROGRAMA LOCAL

EXCEPCION
CARPETA MULTIMEDIA = . ) ) .
Recordar el dltimo elemento al cambiar de lista de reproduccion.
ShE B LR R Habilitar cambio en lista de reproduccidn cuando se pulse la tecla numérica del teclado
SISTEMA Comprobar URL / marca de hora de archivo cada 30 segundos.

3-2-4 Cuando cambie la lista de reproduccion,
reanudar desde el siguiente elemento

Si habilita esta funcion, SMP recordara el ultimo elemento que reprodujo y reanudara a
partir del siguiente cuando cambie de lista de reproduccién mediante el teclado, cambie la
lista de reproduccion predeterminada o cambie la programacion.

wn SMP-WEB4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA b LISTA DE REPRODUCCION WEB (EXPLORADOR)

+, LISTA DE REPRODUCCION WEB
*" [EXPLORADOR)

Lista de reproduccion HTML

Lﬂl(b(B]';ALOD;ngR[}CDUCCDN HER Para editar listas de reproduccion de archivos HTML de la carpeta multimedia o de una direccion URL remota, SMB-WEB reproduce la lista de reproduccion
L "{default)” cuando se inicia. SMP-WEB también proporciona una forma interactiva para que los usuarios del sitio de pantalla seleccionen manualmente una
PROXY HTTP lista de reproduccion para que se reproduzca. Para la seleccion del nimero de la lista de reproduccion es necesario un teclado conectado a SMP-WEB.

LaWVOLUMEN

indice de lista de reproduccion 1 (predeterminado) -

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA

Importar/Exportar lista de reproduccién HTML

Establecer como predeterminado ]

PROGRAMA LOCAL

Elemento Habilitar URL / Mombre de archivo Duracidn Comando

EXCEPCION _ : B Editar 3 Ariba

1 default/menuboard Siempre E Eme & Abajo
CARPETA MULTIMEDIA . ]

2 defaultitest Siempre B E‘.’"?’ @ Arnpa
CONFIGURACION DE RED i Eliminar % Abajo

3 777777777 jpg Siempre B E‘.’"E‘T’ @ Amt_ra
SISTEMA @ Eliminar % Abajo
— [ Agregar nuevo elemento ] [ Borrar todos los items ] [ Seleccionar todos los elementos ] [ Duplicar lista de reproduccién ]

APLICAR = - 5
- | Recordar el ultimo elemento al cambiar de lista de reproduccion.l

Habilitar cambio en lista de reproduccidn cuando se pulse la tecla numérica del teclado

Comprobar URL / marca de hora de archivo cada 30 segundos.

JHM-dINS dI-dS VT dd OIdvVNSA THA TVANVIN <
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Presione la tecla "." del
teclado y activara la
lista de reproduccién de
programacién central. No
podra cambiar el indice de la
lista de reproduccién 10~30
desde un teclado.

El reproductor de la serie
SMP-WEB comprobara si se
ha actualizado un archivo de
los siguientes modos:

* Para URL remota: Etiqueta
de cabecera de ultima
modificacion HTTP

* Para archivo HTML en
carpeta multimedia: Hora
de archivo

3-2-5 Habilitar lista de reproduccion

CAY/IN
ESTADO DEL SISTEMA

" LISTA DE REPRODUCCION WEB.
*" (EXPLORADOR}

GUARDAR

» LISTA DE REPRODUCCION WEB (EXPLORADOR)

hlfaxs;?génefggsnuccm e Para cditar fistas de reproduccion de archives HTHL de fa carpeta mullimedia o de una direccion URL remola, SHB-WES reproduce ka fsta de reproduccitn
. “{defaully’ cuanda se inicia. SMP-WEB también proporciona una forma interactiva para que los usuarios del sitio de pantalla seleccionen manualmente una

PROXY HTTP lista de reproduccion para que se reproduzca. Para la sekeccisn del nimero de a fista de reproduccion s necesario un teclado conectado a SMP-WEE.
L-VOLUMEN

indice de lista de reproduccién 1 (predeterminado)

Establecer como predeterminado

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA Importar/Exportar lista de reproduccidn HTHIL

PROGRAMA LOCAL
Elemento  Habilitar URL /Nombre de archivo Duracién Comando

bt 1 defaultmenuboard Siempre E Eﬁ::;ar g x)";s

CARPETA MULTIMEDIA i i
2 defaultitest Siempre g Eﬂ::;m g ig:}s

CONFIGURACION DE RED B eat g
itar riba

SISTEMA 3 g EETEE @ Eliminar & Abajo
[ Agregar nuevo elemento ][ Borrar todos los items ][ i todos los ][ Duplicar lista de reproduccion ]

REGISTRO

APLICAR

Recordar el ltimo elemento al cambiar de lista de reproduccién.

I Habilitar cambio en lista de reproduccién cuando se pulse la tecla numérica del teclado I

Comprobar URL / marca de hora de archivo cada 30 segundos.

Deje “Habilitar lista de reproduccion desde un
teclado” activado y podra cambiar la lista de reproduccion
haciendo clic en las teclas numéricas de un teclado conectado
a un reproductor de la serie SMP-WEB. Puede editar hasta 10
listas de reproduccion diferentes y el usuario podra cambiarla
facilmente haciendo clic en las teclas 0~9 del teclado para
asignar el indice 0~9 de la lista de reproduccion.

3-2-6 Comprobar URL/marca de
hora de archivo

Si la lista de reproduccion incluye elementos HTML de una
direccion URL o de la carpeta multimedia, puede activar
“Comprobar URL/marca de hora de archivo cada ...
segundos” para comprobar automaticamente la direccion
URL o el archivo HTML y actualizar la nueva pagina web
segun la hora que haya especificado. Si no hay ningun archivo
actualizado, o si el archivo se ha eliminado, el sistema seguira
reproduciendo el original.



w‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA, " » LISTA DE REPRODUCCION WEB (EXPLORADOR) GUARDAR

" ISTA DE REPRODUCCION WEB.
*" (EXPLORADOR) Lista de reproduccion HT|

L LIS\ DE REPRODUCCION WER Para cditar fistas de reproduccion de archives HTHL de fa carpeta mullimedia o de una direccion URL remola, SHB-WES reproduce ka fsta de reproduccitn

PLORADO!
L.(B( ) “(default)” cuando se inicia. SMP-WEB también proporciona una forma interactiva para que los usuarios del sitio de pantalla seleccionen manuaimente una
PROXY HTTP lista de reproduccion para que se reproduzea. Para la seleccion del nimero de la ista de reproduccién es necesario un teclado conectado a SMP-WEE.
L VOLUMEN

indice de lista de reproduccién 1 (predeterminado)

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA ImportarExportar lista de reproduccidn HTML
Establecer como predeterminado L L L

PROGRAMA LOCAL
Elemento Habilitar URL /Nombre de archivo Duracidn ‘Comando
SiceseR 1 defaultmenuboard Siempre E Eﬁ':r:;ar g :’;:}2
CARPETA MULTIMEDIA i i
2 defaultitest Siempre B Ediar @ Ariba
. @ Eliminar & Abajo
CONFIGURACION DE RED B eat g
= - itar riba
SISTEMA B g EETE @ Eliminar & Abajo
— [ Agregar nuevo elemento ][ Borrar todos los items ][ i todos los ][ Duplicar lista de reproduccion ]

Recordar el ltimo elemento al cambiar de lista de reproduccién.

Habilitar cambio en lista de reproduccién cuando se pulse la tecla numérica del teclado

Comprobar URL / marca de hora de archivo cada 30 segundos. I

JHM-dINS dIdS VT dd OIdvVNSN TAA TVANVIN <

3-3 Administrar las listas de
reproduccion

Puede importar o exportar todas las listas de reproduccion o una
determinada, por lo que puede ganar mucho tiempo mientras las
prepara.

Importar/Exportar

Esta funcion le permite exportar listas de reproduccion a otros dispositives SMP-WEB. Puede editar su lista de reproduccion en un
dispositive & importarla en otros.

Exportar listas de reproduccidn a un archivo

Exportar todas las listas de reproduccion

indice de lista de reproduccién 0

Impaortar listas de reproduccién

Brows

Impaortar todas |as listas de reproduccion

@ indice de lista de reproduccién 0 -
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3-3-1 Exportar lista de reproduccion

Si configura el “bloqueador
de ventanas emergentes” en Siga estos pasos para exportar listas de reproduccion a su PC.

su explorador o desactiva

. . 1. Inicie sesién en SMP y acceda al Administrador Web.
Descarga de archivos",

la funcion "Exportar® no 2. Vaya a la pagina “LISTA DE REPRODUCCION WEB
func'on?ra correctamente. (EXPLORADOR)" y haga clic en el botén [Importar/
Desactive el bloqueador

de ventanas emergentes o Exportar lista de reproduccion Web]. A continuacion,

afiada el Administrador web vera una ventana emergente.
de SMP a la "lista de sitios i )
web permitidos”. También 3. En el area “Exportar’, puede elegir entre exportar todas las

puede probar a pulsar listas de reproduccién o exportar una determinada.
[Ctrl] mientras hace clic en
. . Web Manager
el boton [Exportar]. Este my‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player)
método suele funcionar para ESTADO DEL SISTEMA [ " LISTA DE REPRODUCCION WEB (EXPLORADOR)
la mayoria de los programas EErET
L IR Para edtar listas de reproduccién de archivos HTHL de la carpeta multmedia o de una direccion URL remota, SMB-WEB reproduce Ia lista de reproduccion
b | Oq u ead o res d e Ve nta n as (EXPLORADOR) “(default)” cuandoe se inicia. SMP-WEB también proporciona una forma interactiva para que los usuarios del sitio de pantalla seleccionen manualmente una
L+ PROXY HTTP ista e reproduccion para que se reproduzca. Para la seleccion del nimero de Ja lista de reproduccion es necesario un teclado conectado a SMP-WES
emergentes. voLuEn
e indice de lista de reproduccién 1 (predeterminado) ~ I ~ I
[ Importar/Exportar lista de reprudu_cclon HTML ]

PROGRAMA LOCAL

Elemento Habilitar URL /Nombre de archivo Duracién Comg

Importar/Exportar

Esta funcion le permite exportar listas de reproduccion a otros dispositivos SMP-WEB. Puede editar su lista de reproduccion en un
dispositivo & importarla en otros.

m@lﬁ‘ Exportar listas de reproduccidn a un archivo

No podra exportar una © Exportar todas Ias listas de reproduccion
lista de reproduccion al ©) indice de lista de reproduccién 0 -
trabajar directamente en un

reproductor SMP. Debera

usar un PC para iniciar

4. Haga clic en [CERRAR] para guardar el archivo en la ruta

sesion en el Administrador

Web por Ethernet y exportar de acceso y carpeta que haya designado. A continuacion,
posteriormente la lista de realice el proceso de copia de seguridad.
reproduccion.

3-3-2 Importar lista de reproduccion

Puede importar listas de reproduccion en otros reproductores
SMP-WEB. Para importar una lista de reproduccion, siga estos
pasos:

1. Inicie sesién en SMP y acceda al Administrador Web.



2. Vaya a la pagina “LISTA DE REPRODUCCION WEB (EXPLORADORY)’ y haga
clic en el boton [Importar/Exportar lista de reproduccion Web].

3. Haga clic en “Examinar...” en el area “Importar listas de reproduccion” para
elegir un archivo de lista de reproduccion exportado (*.dat para todas las listas de
reproduccién o *.spl para una unica lista de reproduccion).

Importar listas de reproduccién

Browges--

@ |mportar todas las listas de reproduccidn

IM-dIAS AI¥ES VT Hd OIIVASN TAA TVANVIN e

@ indice de lista de reproduccién 0 -

4. Puede optar entre importar todas las listas de reproduccion o importar una determinada.

3-3-3 Duplicar lista de reproduccion

Puede duplicar los elementos de una lista de reproduccion en otra.

1. Haga clic en el botén [Duplicar lista de reproduccion].

y‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » LISTA DE REPRODUCCION WEB (EXPLORADOR) D

+, LISTA DE REPRODUCCION WEB
*" ([EXPLORADOR)

Lista de reproduccion HTML

Lﬂl(b(B]';ALmR!)CDUCCDN HER Para editar listas de reproduccion de archivos HTML de la carpeta multimedia o de una direccion URL remota, SMB-WEB reproduce la lista de reproduccion
L "{default)” cuando se inicia. SMP-WEB también proporciona una forma interactiva para gue los usuarios del sitio de pantalla seleccionen manualmente una
PROXCY HTTR lista de reproduccion para que se reproduzca. Para la seleccion del nimero de la lista de reproduccion es necesario un teclado conectado a SMP-WEB.

LaVOLUMEN

indice de lista de reproduccion 1 (predeterminado) «

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA -
Establecer como predeterminado ]

Importar/Exportar lista de reproduccidn HTML

PROGRAMA LOCAL

Elemento Habilitar URL / Nombre de archivo Duracidn Comando

EXCEPCION : B Editar & Armriba

1 default/menuboard Siempre & Eme & Abajo

EatrEi sl Bl . B Ediar & Amiba

: 2 defaultitest Siempre & Eliminar & Abajo

CONFIGURACION DE RED B & Aib

; ; itar riba

SISTEMA 2 e SEN[TE @ Eliminar & Abajo
- [ Agregar nuevo elemento ][ Borrar todos los items ][ Seleccionar todos los elementos ]I[ Duplicar lista de reproduccidén ]l

APLICAR . g
- Recordar el dltimo elemento al cambiar de lista de reproduccidn.
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2. Elija una lista de reproduccién de origen

DUPLICAR LISTAS DE REPRODUCCION

Puede duplicar algunos o todos los elementos de la lista de reproduccion en otra lista de reproduccion.

Desde Lista de reproduccién HTML 1 =

Seleccionar/anular Elemento URL / Nombre de archivo
seleccién de todo

1 defaultfmenuboard

2 defaultitest

3 TTTTTT777 jpg

©) Duplicar a Lista de reproduccién HTML 0«
@) Anexar a Lista de reproduccisn HTML 0 =

@) Insertar en Lista de reproduccisn HTML 0 = Elemento 1 =

3. Seleccione los elementos que desee duplicar de la lista de
reproduccion de origen seleccionada

4. Seleccione una lista de reproduccion de destino. Puede
reemplazar, anexar al final o insertar los elementos de origen
a la lista de reproduccion de destino.

0T 3-4 Proxy HTTP

No realice esta Puede configurar el proxy si su red tiene restricciones para la

configuracion salvo que  conexion a Internet. Configure una de las siguientes opciones.
conozca debidamente su

. . 2 Web Manager
configuracion de red. Esta my‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player)
opcion sélo afecta a la ESTADO DEL SISTEMA ['s prox HTTR
reproduccion de URL remota T
en el explorador. Si desea - GoRaDoR) || Ceseinse oy e
. . REECIHITH © Conexién direct a Internet
actualizar el contenido L voLuien ~ . .
- ) Detectar automaticamente configuracion de proxy para esta red
d e C M S a S M P y usar S SIS B IR @ configuracién de proxy manual
i PRt sl Proxy HTTP: ErOR.Ferusdormain, cora
SuperMonitor, consulte al — Pueto 0
administrador de su red para CARPETA MULTIMEDIA Sin proxy para 192.168.1.1, 172.160.1
abr". el acceso al puerto CONFIGURACION DE RED © URL de configuracién automatica de proxy:
SISTEMA
REGISTRO
GUARDAR
[ [ cunon |

Conexion directa a Internet: El explorador se conecta a
Internet sin proxy. Es la configuracion predeterminada.

Detectar automaticamente configuracion de proxy
para esta red: Elija esta opcion si desea que Firefox detecte
automaticamente la configuracion de proxy para su red.



Configuracion de proxy manual: Elija esta opcion si cuenta con un servidor proxy.
Escriba la direccion IP y el numero de puerto del servidor proxy. También puede especificar
nombres de host o direcciones IP que no deben pasar por el proxy.

URL de configuracion automatica de proxy: Elija esta opcion si dispone de un
archivo de configuracién de proxy (.pac).

3-5 Volumen del sistema

Aqui puede ajustar el volumen del sistema del reproductor SMP. Si desea controlar el
volumen de todos los reproductores mediante el servidor de actualizacién de contenido
CMS, seleccione “Programacion central (por servidor CMS)”.

= Web Manager
my‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player)
ESTADO DEL SISTEMA » VOLUMEN GUARDAR

+, LISTA DE REPRODUCCION WEB
* ([EXPLORADOR) Volumen
LISTA DE REPRODUCCION WEB

(EXPLORADOR)
L« PROXY HTTP

IM-dIANS dIYES VT dd OIIVASN TAA TVANVIA e

Ajuste el nivel de volumen del sistema.

@ volumen: 80 -
La\/OLUMEN .
) Programacidn central (por servidor CM3)

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA,

PROGRAMA LOCAL GUARDAR

3-6 Administracion del programa

El programa proporciona unas directrices sencillas para permitir que los usuarios incluyan
varios archivos multimedia, ticker e imagenes en un paquete. El usuario también puede
agregar el programa preeditado en la lista de reproduccion para que los reproductores de
la serie SMP-WEB enriquezcan su contenido.

Aqui puede aprender el modo de configurar un programa siguiendo estos pasos.

3-6-1 Administrar su mascara

Puede editar un programa para la reproduccion de diferentes listas de reproduccion.
1. Inicie sesion en SMP y acceda al Administrador Web.

2. Vaya a la pagina ADMINISTRACION DEL PROGRAMA > MASCARA y se hara
una idea de los tipos de mascara y la informacion relacionada en los reproductores
SMP. También puede eliminar aqui las mascaras que no le gusten.
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WI ' SMP-WEB4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA b CCENTRO DE INFORMACION

LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR) Administrar mascara
12 ADMINISTRACION DEL El Administrador de méscara permit a los usuarios administrar su propia méscara mostrada como fondo, en la que se reproducen el viden, la imagen, el
* PROGRAMA
ontenido flash y el ticker. Cargue la mascara para mostrar en esta seccidn

L MASCARA
L PROGRAMA
PROGRAMA LOCAL Nombre: Default MNombre: Basic-2

Resolucién de mascara: Resolucién de mascara:
EXCEPCION 640x480 540x480
CARPETA MULTIMEDIA
CONFIGURACION DE RED @ vista previa @) vista previa T Eliminar
SISTEMA

Nombre: Basic-3 Nombre: Green
REGISTRO Resolucién de mascara: Resolucién de mascara:

640x480 640x480

APLICAR
@ vista previa @ Eliminar @ vista previa T Etiminar
,’ Nombre: Gity I i MNombre: Orange

Resolucion de mascara: Resolucidn de mascara:
|.l 6402480

6401480 .. |
@ vista previa @ Eliminar

Nombre: Gold Mombre: Rose
Resolucién de méscara; Resolucién de mascara:
640x480 ... 640x480
Y
- 4
-

@ vista previa @ Eliminar @vista previa @ Eliminar

Nombre: heineken
Resolucién de mascara:
1024x768 .

Nombre: Ancientry
Resolucién de méscara;
640x480 ...

Consulte el Capitulo 6, 3. Si desea cargar su propio archivo de mascara en el
Administracion de mascara, reproductor SMP, vaya al area “Administracion de
para obtener informacion mascara’ y haga clic en el botén “Examinar...” para
mas detallada sobre el modo i i ; i

localizar el archivo de mascara y haga clic en [Cargar] para

de crear sus propios archivos
de méascara. cargarlo en el reproductor.

Browse

4. También puede exportar los archivos de mascara haciendo
clic en el boton [Exportar].

3-6-2 Administrar su programa

Puede crear y configurar su propio programa con el asistente de
programas de CAYIN.

1. Inicie sesién en SMP y acceda al Administrador Web.



NOTE

Si desea cargar su propio
archivo de mascara, vaya a
la pagina ADMINISTRACION
DEL PROGRAMA >
MASCARA para cargar
su archivo de mascara
predisefado.

2. Vaya a la pagina ADMINISTRACION DEL PROGRAMA
> PROGRAMA. Puede crear su propio Conjunto de

programas haciendo clic en el botén [Crear conjunto].

(o]
wn SMP-WEB4 (Signage Media Player) @
ESTADO DEL SISTEMA F PROGRAMA
LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR) Programa
1+ ADMINISTRACION DEL Descripcion
PROGRAMA
LA
WASCARA Conjunto de programas: ;Cay\r_\_;_ I
L« PROGRANMA
[ Agregar ][ Eliminar H Duplicar ][ Importar/Exportar
PROGRAMA LOCAL Cayin2
) Elemento PELE) Descripeion ‘Comande
EXCEPCION
CARPETA MULTIMEDIA
CONFIGURACION DE RED

JHM-dINS 3I-dS VT dd OIdvVNSA THA TVANVIN <

3. Haga clic en [Agregar] para agregar un nuevo programa.

Podra ver una pagina de modo de asistente, que le guiara

para crear su propio programa paso a paso.

(o]
coA/in
hd

Pasa 2 Multimedia 1

SMP-WEB4 (Signage Media Player)

Cancelar | Siguiente

Edicion de programa

Conjunto de
programas:

Paso 3 Presentacion imagen 1

Paso4 Presentacinimagen 2 Nombre de programa: |Drugram1

Descripcidn, |5huwcase

Paso 5 Texto en pantalla

~ .
Paso 6 Flash Sin mascara (reproducir multimedia a pantalla completa)

& Utilizar mascara local
Paso 7 Finalizar
Nombre: Default

Resolucidn de mascara:
640x480 ...

Mascara

Escriba primero un nombre de
programa adecuado. Aqui puede
configurar la mascara de la
pantalla (segundo plano).
Seleccione una mascara (o Sin
mdscara). Si no posee mascaras
propias, puede seleccionar de
entre las predeterminadas

-

&) vista previa

Nombre: Basic-3
Resolucién de mascara:
640x480

@ vista previa

1| Nombre: City
“| Resolucién de mascara:
640x480

Nombre: Gold
Resolucién de mascara:
640x480

@ vista previa

Nombre: Ancientry
Resolucidn de mascara:
640x480 ...

&) vista previa

Nombre: 2heineken1366

Nombre: Basic-2
Resolucidn de mascara:
640x480

A vista previa

Nombre: Green
Resolucién de mascara
640x480

@ vista previa

Nombre: Orange
Resolucién de mascara
640x480

Nombre: Rose
Resolucidn de mascara.
640x480

@ vista previa

Nombre: heineken
Resolucidn de mascara:
1024x768 .

A vista previa

i i Nombre: menuboard
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3-6-3 Editar programa: Elija su
mascara

1. En caso necesario, puede elegir a qué Conjunto de
programas desea que pertenezca su nuevo programa en
el menu desplegable. Recuerde escribir aqui un Nombre de
programa y una Descripcion (opcional) para su programa.

NOTE 2. Elija la mascara que desea usar y haga clic en [Siguiente]
La mascara que elija aqui para continuar. Puede presionar Vista previa para conocer
determinara las zonas informacién mas detallada acerca de la mascara. Si no

que contendra y que se desea adoptar ninguna mascara, active “Sin mascara

configuraran en los pasos

siguientes. Puede usar la (reproducir multimedia a pantalla completa)”

i i 1 Web M el
Vista previa para conocer la w"—] e e s Playe)
informacion detallada.

» Edicion de programa: Mascara Cancelar Siguiente
Paso 2 Muttimedia 1 Edicion de programa
Conjunto de
Paso 3 Presentacion imagen 1 programas Cayin3 ~|

Paso 4 Presentacion imagen 2 Nombre de programa: |pmgram1

Descripcian: |shuwcase
Paso 5Texio en pantalla

3-6-4 Editar programa: Multimedia

Reproducir archivos en la carpeta multimedia

1. Active “Archivos multimedia en la carpeta
multimedia’, haga clic en [Editar lista de
reproduccion] y vera una ventana emergente. En la
columna de la izquierda apareceran todos los archivos de
video de la carpeta multimedia. Si esta vacia la columna
de la izquierda, es que no hay ningun archivo en la carpeta
multimedia. Afdada previamente archivos de video a la
carpeta multimedia.

age
SMP-WEB4 (Signage Media Player)

Paso 1 Mascara | » Edicion de programa: Multimedia 1 Cancelar Lz’isl Siguiente
. Mutmeder __________________________|
hd
Paso 3 Presentacion imagen 1 ' Archivos multimedia en Carpeta multimedia __ Editar Playlist
Relacién de visualizacion. auto ¥
Paso 4 Presentacion imagen 2

_Programacién central (por servidor CMS)

2. Seleccione los archivos que desee reproducir. Puede seleccionar
varios archivos al mismo tiempo manteniendo pulsadas las teclas
Mayus o Ctrl, o bien seleccionar los archivos de uno en uno. En la



columna de la izquierda, los elementos que tengan el signo “*” representan el nombre de una
carpeta. Si elige este elemento, significa que seleccionara todos los archivos de esta carpeta.

. Haga clic en [Seleccionar=>] y todos los archivos seleccionados en la columna de
la izquierda se duplicaran en la columna de la derecha. SMP solo reproducira dichos
archivos en la columna de la derecha.

. Si desea reproducir todos los archivos en la carpeta multimedia, solo tiene que hacer
clic en el boton [Seleccionar Todos =>]. A continuacién todos los archivos en la
columna de la izquierda se duplicaran en la columna de la derecha.

. Ahora puede cambiar el orden de dichos archivos seleccionados. En la columna de la derecha,
a cada archivo se le anadira un numero de serie. SMP reproducira archivos multimedia en
la secuencia 1, 2, 3 ... N. Consulte la tabla siguiente para obtener mas funciones. Puede
cambiar la secuencia de la lista de reproduccion mediante [Subir] y [Bajar], o bien eliminar
elementos en la lista de reproduccién usando [Quitar] y [Quitar Todos].

Editar Playlist de Video

Por favor, seleccione los ficheros en la izquierda para crear un playlist en la derecha. Sino selecciona ningun fichero, por defecto se
reproduciran todos los ficheros dentro de la carpeta multtimedia en orden alfabetico.

Todos los ficheros in la carpeta Multimedia Ficheros Seleccionados (playlist)
NewContentf* B [1] Taiwan_W/TATW ANMPG -
S]mEdltor—temp]ataP“ [2] WEB3-kindergarten
Taiwan_10204% ol 3 3] chesg
Taiwan_102Mx 768 TATW AN MPG | E 141 dernot*
e-menn_1 280768
fashion_ W
gretnmap_ e [ Seleccionar Todos == ]
guinmess_temp®
2yt
kefe W b
larap_stonetouch™
mohile V2*
rrirred el = o
4y b ™ k

[ Quitar || Quitar Todos |

Subir Bajar
[ Aleatorio
Repetir lista de reproduccién antes de continuar al siguiente elemento: Repetir siempre -

Subir Seleccione un elemento de la columna de la derecha. Haga clic en [Subir] para subir este elemento
en la lista de reproduccién.

Bajar Seleccione un elemento de la columna de la derecha. Haga clic en [Bajar] para bajar este elemento en
la lista de reproduccion.

Quitar Si desea quitar archivos desde “Ficheros Seleccionados” en la columna de la derecha,

seleccione los archivos y haga clic en [Quitar]. A continuacion, los archivos se quitaran de la
columna de la derecha, pero no de la carpeta multimedia.

Quitar Todos Haga clic en [Quitar Todos] y se quitaran todos los archivos de la columna de la derecha, pero se
conservaran todos los archivos en la carpeta multimedia.
Aleatorio Si selecciona “Aleatorio”, todos los archivos de la columna de la derecha se reproduciran de modo

aleatorio, sin seguir la secuencia.

IM-dIAS AI¥ES VT Hd OIIVASN TAA TVANVIN e
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6. Si desea reproducir todos los archivos multimedia de la carpeta multimedia mas de una
vez, active “Repetir lista de reproduccion antes de continuar al siguiente
elemento:” ydefinaaquiunnumeroderepeticiones. Siselecciona “Repetir siempre”’,
el reproductor SMP continuara reproduciendo este programa sin reproducir los demas
elementos de la lista de reproduccién. Si selecciona “3”, el reproductor SMP repetira tres
veces la reproduccion de dichos archivos de la carpeta multimedia y después pasara al
siguiente elemento de la lista de reproduccion.

NOTE

Si desea habilitar la funcion “Repetir lista de reproduccion antes de continuar al siguiente elemento”, recuerde definir la du-
racién de este programa en “Siempre” en la lista de reproduccién web (LISTA DE REPRODUCCION WEB (EXPLORADOR)
> LISTA DE REPRODUCCION WEB (EXPLORADOR)). Si configura una determinada duracién para este programa (como
50 segundos), es posible que SMP no pueda repetir la reproduccion de todos los archivos de la carpeta multimedia en el
periodo de tiempo configurado. En tal caso, es posible que esta funcion no funcione como espera.

Programacion central (por servidor CMS)

La lista de reproduccion de archivos multimedia se puede programar centralmente y

controlar por un servidor de actualizacion de contenido CMS cuando adquiera uno. Siga
estos pasos:

1. Inicie sesion en el reproductor de SMP y acceda al Administrador Web.
2. Haga clic en [REPRODUCIR] y seleccione la pagina [MULTIMEDIA]

3. Haga clic en “Programacion central (por servidor CMS)”. A continuacion, la
lista de reproduccion de los archivos multimedia sera administrada por el servidor de
actualizaciéon de contenido CMS de manera centralizada. Puede reproducir los archivos
multimedia seleccionados una vez o semanalmente en determinados momentos o
periodos. Consulte la seccién “PROGRAMACION CENTRAL’ en el servidor de
actualizacién de contenido CMS para ver mas opciones de configuracion.

Q Web Managert
my‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player)

Paso 1 Mascara » Edicion de programa: Multimedia 1 Cancelar | Atrds | Siguiente |
[ | Mutimedwt |
v
Paso 3 Presentacion imagen 1 & Archivos multimedia en Carpeta multimedia  Editar Playlist |
Relacidn de visualizacién: Iauto vl

Paso 4 Presentacion imagen 2

& Programacidn central (por servidor CMS)

Paso 5Texto en pantalla




SMP, junto con un servidor de actualizacion de contenido CMS, puede reproducir video de
transmision. Para reproducir video de transmision como cliente RTB (transmision en tiempo
real), seleccione el canal correspondiente al servidor del cliente, es decir, al servidor de
actualizacion de contenido CMS. Para reproducir la transmisién del protocolo de transporte
en tiempo real (RTP), escriba el numero de puerto del servidor RTP correspondiente.
Seleccione el modo de transmisién para el origen. Puede reproducir archivos en la carpeta
multimedia si no se ha entregado ningun paquete de video desde la transmision.

HM-dINS dTIdS V1 Hd OIIVASO THA TVANVIN <

contenido. Si selecciona los
archivos multimedia desde la
carpeta multimedia como origen,

" Cliente RTB (transmisidn desde CMS)

Paso 6 Flash . .

& Unidifusidn/difusion
Paso 7 Finaii " Mulidifusién: Direccidn IP 224 255 255 255
'aso inahzar

Canal: 1 ~-| Port: (8100
E'Multlmedn.: d _ " Protocolo de transporte en tiempo real (RTP)
Agqui puede editar 1a lista de - o
reproduccién del drea de * Unidifusidn/difusion
multimedia de la mascara ' Multidifusidn: Direccidn IP 224255255255
seleccionada. En primer lugar, Puerto: 3100
puede seleccionar el origen de

" HTTP/MMS Streaming:

Escriba URL: |nttp:t

RTB y RTP son protocolos diferentes.
1. El cliente RTB sodlo funciona con la funciéon Servidor RTB de CMS.

2. Puede usar software compatible con RTP enviando una secuencia RTP a SMP, por
ejemplo, cliente/servidor VideoLAN (http://www.videolan.org).

Para reproducir el archivo de video mediante transmisién HTTP o MMS, por ejemplo, un
archivo de video en un servidor web o en un servidor MMS, escriba la direccion URL del
archivo en esta opcion.

@ HTTPMMS Streaming:
Escriba URL: http://

Para reproducir una sefial AV-IN en el area de multimedia, seleccione este elemento y
consulte la seccién 7-4-5 para ver la configuracion de entrada de video en detalle.

@ Entrada de video (sdlo se aplica a algunos modelos)

Relacion de

visualizacidn: 43 ~
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INOTE

Vaya a la pagina
“ADMINISTRADOR DE
MASCARAS” y seleccione
una mascara con al menos
un area de presentacion de
imagenes preeditada.

Funcion Silencio

Si no desea reproducir el audio del origen de multimedia, active
la opcion [Silencio] para detener la reproduccién de audio.

Silencio

3-6-5 Editar programa:
Presentacion de imagenes

Puede asignar el origen del contenido y configurar aqui los
parametros relacionados y consultar la tabla siguiente para
obtener descripciones en detalle:

CAyln Web Manager

age
SMP-WEB4 (Signage Media Player)

» Edicion de programa: Presentacién imagen 1

Paso 1Mascara

Presentacion imagen 1

Paso 2 Mutimedia 1

Reproduciendo:

@ Reproducirtodos los archivos multimedia de Ia carpeta multimedia | Editar Playlist

© Programacién centralizada (en servidor CMS)

Paso 4 Presentacion imagen 2

Paso 5 Texto en pantalla Duracién: 3 segundos

Secuencia: Avanzar -

Paso 6 Flash

Escalar a tamafio de pantalla No proporcional ¥

Reproducir todos los archivos
multimedia de la carpeta

Reproduce todos los archivos de la carpeta
multimedia. Haga clic en [Editar Playlist] para

multimedia seguir configurando la lista de reproduccion.
Programacion central Seleccione esta opcién para controlar la lista de
(por servidor CMS) reproduccion de presentacion del servidor de

actualizacion de contenido CMS. Consulte el manual

de CMS para ver la configuracion detallada.

2. Defina la "Duraciéon" en segundos para reproducir cada

imagen.

3. Defina la “Secuencia”. Puede seleccionar reproducir
archivos hacia adelante o hacia atras, o bien al azar.

4. Si habilita la funcion “Escala a tamano de pantalla’, el

sistema ajustara automaticamente el tamaro de cada imagen
al area de visualizacion de la presentacion de imagenes que
defina en la mascara.

5. Complete la configuracion de “Presentacion imagen 2’

siguiendo los pasos anteriores.



3-6-6 Editar programa: Texto en pantalla

Seleccione entre varios origenes para el texto en pantalla y configure la fuente y el color
del area de ticker. Consulte la tabla siguiente para configurar el origen y el contenido del

ticker.
CAY/IN

Paso 1Mascara

Paso 2 Multimedia 1
Paso 3 Presentacion imagen 1

Paso 4 Presentacion imagen 2

Paso 5 Texio en pantalla

v
Paso 6Flash

Paso 7 Finalizar

ETexto en pantalla

Aqui puede configurar las
opciones del drea de texto en
pantalla. Existen varios origenes
del texto en pantalla para elegir. El
texto se puede introducir
directamente aqui, leerse desde
un archivo bt de la carpeta
multimedia, recuperarse de un
canal R3S o un URL remoto o
programarse y administrarse
centralmente por el servidor CMS.
Puede configurar los caracteres
de texto, incluido el tipo de letra,
color, tamafio de letra, direccidn
del texto (de izquierda a derecha o
en sentido inverso) y el modo y
velocidad de avance del texto, etc.
En el modo de texto en pantalla
“Arrastre sencillo” o "Abajo-arriba

ER

» Edicion de programa: Texto en pantalla

SMP-WEB4 (Signage Media Player)

[ Cancelar ][ Atrds ][ Siguiente ]

Texto en pantalla

Seleccione de los siguientes origenes:

©) Escriba aqui el texto

@ Archivo de texto de la carpeta Ticker bt -
multimedia =
©) Texto de URL/RSS remota hittp:if

@) Programacién central (por servidor CMS)

Direccidn del texto: lzquierda a derecha -

Fuente: Tahoma -

Tamafio de fuente: 0 -

Color de fuente:

T
I I I
(=]

R 255

V 255 A 255

Establecer color de fondo ((Se recomienda habilitar el fondo de un solo color para mejorar el rendimiento del ticker.))

Efecto de desplazamiento de

T Arrastre sencillo -
Velocidad: 3 -
Pausa (segundo): 0

Escriba aqui el texto

Puede escribir un mensaje de texto, como “jEsto es un mensaje de prueba!’. Guarde
la configuracion y el texto se mostrara en la pantalla.

Archivo de texto de la
carpeta multimedia

Puede escribir un mensaje en un archivo de texto y guardar dicho archivo en la carpeta
multimedia. Si activa esta opcion, escriba el nombre de archivo, como scroller.txt, y guarde
la configuracion. Se mostrara el mensaje en el archivo de texto.

La serie SMP-WEB admite ahora la codificacion de caracteres UTF-8. Si el contexto no esta
escrito en inglés, elija el tipo de codificacion “UTF-8” al guardar el archivo de texto.

Texto de URL/RSS remota

Para mostrar un mensaje de texto disponible en una URL, escriba la direccion URL en
la opcién, como http://your_ server/message.txt. Si utiliza la secuencia de comandos del
servidor para generar el texto dinamico, le sugerimos que sélo devuelva el resultado del
texto (mime escriba txt/plain) al reproductor SMP. También puede recuperar mensajes
RSS en directo. Escriba la direccion URL en la opcién, como http://rss.cnn.com/rss/cnn_
us.rss. El formato del vinculo RSS que no esté en inglés debe estar en la codificacién de
caracteres UTF-8.

Los reproductores SMP comprueban los canales RSS cada 20 segundos y los actualizan
en caso necesario.

Programacion central
(por servidor CMS)

Controla el texto de ticker desde el servidor de actualizacién de contenido CMS. Para ver
la configuracion detallada, consulte el manual del usuario del servidor de actualizacién de
contenido CMS.
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Puede cambiar el tipo de fuente, tamafio y color del ticker.

1.

En el menu desplegable “Direccion del texto”, también puede cambiar la direccion
del texto desde “lzquierda a derecha” o “Derecha a izquierda” para adaptarse
a su idioma.

También puede seleccionar Fuente y Tamafo de fuente, asi como Color de fuente,
escribiendo directamente el cédigo R, V, A. Haga clic en [>>] para obtener una vista
previa del color preciso.

Puede habilitar un fondo de un solo color y elegir un color adecuado para el fondo del
ticker. En caso contrario, el area de fondo del ticker sera transparente para el fondo de la

mascara.

1.

Haga clic en “Establecer color de fondo” y escriba el cddigo R, V, A directamente.
A continuacioén, haga clic en [>>] para ver el color preciso.

2. Si desea cambiar el texto de desplazamiento para el ticker, elija entre las opciones “Sin
efecto de desplazamiento’, “Arrastre sencillo’, “Abajo-arriba sencillo’
y “Abajo-arriba y arrastre”. Defina una velocidad adecuada. “1” representa la
velocidad mas baja y “6”, la mas alta.
Sin efecto de El texto es estéatico sin movimiento
desplazamiento
Arrastre sencillo El texto se mueve de izquierda a derecha o de derecha a izquierda. La linea siguiente seguira
a la anterior.
Abajo-arriba sencillo El texto se mueve de abajo hacia arriba. Si las frases son demasiado largas, el sistema las
partira automaticamente en nuevas lineas.
Abajo-arriba y arrastre  [Primero, el texto mueve de abajo a arriba y hace una pausa; a continuacion, se mueve de
izquierda a derecha para finalizar una linea.

3. Defina la duracién de la “Pausa’” si elige “Abajo-arriba sencillo” o “Abajo-arriba

y arrastre’. Esta opcion hara que el texto haga una pausa durante unos segundos
cuando termine de mostrar una linea.

4. Haga clic en [Siguiente] para continuar.



3-6-7 Editar programa: Flash

Seleccione entre varios origenes para el texto en pantalla y configure la fuente y el color
del area de ticker. Consulte la tabla siguiente para configurar el origen y el contenido del
ticker.

Solo la serie SMP-WEB admite la reproduccion de contenido Flash. Si selecciona una
mascara con un area Flash, aqui puede agregar y editar su contenido Flash.

1. “Archivo Flash de la carpeta multimedia”: Si activa esta opcién, puede elegir
un archivo .swf para reproducir en el menu desplegable. Si desea agregar cualquier
otro parametro adicional nuevo, haga clic en [Parametros adicionales] y rellene los
campos necesarios para agregar parametros adicionales.

o)
wn SMP-WEB4 (Signage Media Player)

HM-dINS 3I-dS VT dd OIdVASA THA TVANVIN <t

Paso 1 Méscara » Edicion de programa: Flash [ Cancelar ] [ Atrds ] [ Siguiente ]

Paso 2 Mutimedia 1
L _Archivo Flash de la carpeta i ']

Paso 3 Presentacion imagen 1 @ ultimedia p

Brothers_neilsen/brothers_neilsen_swf.swf

L @ Archivo Flash en URL remato Collegefad.swi 3
Paso 4 Presentacion imagen 2 - College/ad.swf

[ Parémetros adicionales College/ad2.swi
College/ad3.swf
Paso 5Texto en pantalla College/ad4. swf

College/ads.swf
College/adt.swf

w College/ccc.swf

Collegeiclassshow.swf

College/courseMews.swf

College/movie.swf
College/movie2.swi

Paso 7 Finalizar

2. “Archivo Flash en URL remoto’: Si activa esta opcién, escriba la direccion URL
del archivo Flash. Si desea agregar cualquier otro parametro adicional nuevo, haga
clic en [Parametros adicionales] y rellene los campos necesarios para agregar
parametros adicionales.

[s)
wn SMP-WEB4 (Signage Media Player)

Paso 1 Mascara » Edicidn de programa: Flash [ Cancelar ] [ Atrds ] [ Siguiente ]
Paso 2 Hutimed 1
Paso 3P tacibn i - . Archivo Flash de la carpeta -

S T — @ Archivo Flash en URL remoto hitp:if

[ Parametros adicionales ]

Paso 5Texto en pantalla

m [ Cancelar ] [ Atrds ] [ Siguiente

3. Haga clic en [Siguiente] para continuar.
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'NOTE

Si copia el programa en el
mismo conjunto de programas,
se agregara la “copia” al
nombre del programa para

distinguirlo.

3-6-8 Finalizar su programa

Cuando finalice toda la configuracion de la mascara seleccionada,
vera una vista previa de la mascara junto con otra informacién
relacionada. Pulse [Finalizar] para finalizar la configuracion del
Asistente de programa.

Ahora podra ver el nuevo programa en la tabla de programas.
Haga clic en [Editar] para modificar el programa o en
[Informacion] para revisar la informacion detallada del
programa. Si desea eliminar un programa, haga clic en
[Eliminar]. También puede copiar uno o varios programas en
el conjunto de programas que elija. No tiene mas que hacer clic
en [Duplicar] y elegir programas y el conjunto de programas al
que desea mover los programas que seleccione.

3-7 Programacion local

Puede especificar el programa semanal de Lista de reproduccion
HTML y el volumen en el reproductor SMP directamente.

3-7-1 Lista de reproduccion web

Puede editar un programa para la reproduccion de diferentes
listas de reproduccion en el momento que designe.

1. Seleccione una Lista de reproduccién Web. (Si elige
"Distinto" como método de salida a pantalla, podra editar
dos programas independientes para las dos Listas de
reproduccion Web).



2. Haga clic en [Agregar programa)j para crear un nuevo
elemento de programa en la ventana emergente.

myln SMP-WEB4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » LISTA DE REPRODUCCION WEB
LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR) Programacién de lista de reproduccién web local
ADMINISTRACION DEL PROGRAMA Aqui pusde agregar y programar istas d reproduccion web. Los elementos agregados se al reproductor soio en el momento especificado
(p. e, de 6.00 a 22.00).
$ PROGRAMA LOCAL
LeLISTA DE REPRODUCCION WEB
Lo VOLUMEN Agregar programa
EXCEPCION Habilitar  Nombre Informacién Comando
CARPETA MULTIMEDIA predeterminado B Editar
CONFIGURACION DE RED Agregar program ||

IM-dIAS AI¥ES VT Hd OIIVASN TAA TVANVIN e

3. Especifique el nombre del programa, el dia de la semana y la
hora de inicio/fin.

4. Elija el indice de lista de reproduccién que corresponda.

Lista de reproduccion: Especifique el indice de la lista de
reproduccion y el numero de elemento.

Predeterminado: Ejecuta la lista de reproduccion
predeterminada

NOTE

Programacion local tiene .. . . .
mayor prioridad que  Programacion central: Ejecuta la lista de reproduccion

Programacion central. controlada por el servidor de actualizacion de contenido CMS.

Programacion de lista de reproduccion web local

Nombre de programa: W

Reproducir alas:
Dia: Lun Mar Mier Jue Vie Sab Dom
Hora de inicio: 18 v 0 00 w (HHMM)
Hora de finalizacién: 22 ~ : 00 - (HH:MM)

@ indice de lista de reproduccion 0 -  Elemento Ulimavez -
© Predeterminado

(@) Programacién central (por servidor CMS)
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3-7-2 Volumen del sistema

Puede cambiar el volumen del sistema en un dia y una hora especificos. Por ejemplo, el
sistema puede reducir el volumen por la noche automaticamente una vez que realice la

configuracion.
O
wn SMP-WEB4 (Signage Media Player) @
ESTADO DEL SISTEMA » VOLUMEN GUARDAR
LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR) Programacion de volumen local
ADMINISTRACION DEL PROGRAMA Aqui puede agregar y programar el nivel de volumen. Los elementos agregados se presentaran al reproductor s6lo en el momento especificado (p. ej., de
6.00 a 22.00).
¥ PROGRAMA LOCAL
L LISTA DE REPRODUCCION WEB
LaWOLUMEN Agregar programa
EXCEPCION Habilitar  Nombre Informacidén Comando
———— ¥ predeterminado Bl Editar
CONFIGURACION DE RED NR0AGI0NAMA

1. Haga clic en [Agregar programa)] para crear un nuevo elemento de programa en la
ventana emergente.

Programacion de volumen local

Mombre de programa: Might Program

Reproducir a las:

Dia: [¥] Lun #] mar & mier & Jue & vie [¥] sab ¥ Dom
Hora de inicio: 21 = - 00 « (HH:MM)

Hora de finalizacion: 23 - : 00 « (HH:MM)

@ volumen: 25 «

@) Programacién central (por senvidor CMS)

| GUARDAR | [ CERRAR |

2. Especifique el nombre del programa, el dia de la semana y la hora de inicio y fin.
3. Defina el volumen. El sonido sera mayor cuanto mayor sea el numero.

4. Si desea controlar el volumen del SMP mediante el servidor de actualizaciéon de contenido
CMS, seleccione “Programacion central (por servidor CMS)”.
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4-1 Etiqueta y atributos del Reproductor
multimedia

El Reproductor multimedia de CAYIN se puede incrustar en una etiqueta HTML, como
Adobe Flash. Puede reproducir archivos en la Carpeta multimedia o mediante reproduccion
por secuencias en tiempo real utilizando el reproductor multimedia de CAYIN. Puede
incrustar la reproduccion multimedia de CAYIN en un explorador definiendo la etiqueta
<object> en HTML.

En la siguiente imagen se indica como se pueden mostrar imagenes y el Reproductor
multimedia de CAYIN en una pagina HTML. Puede ver el contenido completo de esta
pagina HTML con un explorador. Si asigna esta pagina HTML como elemento en la lista
de reproduccion de un reproductor de la serie SMP-WEB, podra presentar contenido
multimedia, como una pagina web, en la pantalla.
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Proporcionamos numerosas “Etiquetas” de utilidad, que puede incluir en su pagina
HTML para controlar el Reproductor multimedia de CAYIN. Consulte las siguientes tablas y

ejemplos.

Cédigo HTML:

<object type="TYPE Attribute" height="Object height (pixel)" width="Object width (pixel)">

<param name="NAME Attribute" value="value">

<param name="NAME Attribute" value="value">

<param name="NAME Attribute" value="value">

IM-dINS HIYES VT dd OIIVASN TAA TVANVIN e

</object>
Atributo TIPO:
Atributo Valor del atributo Nota
Tipo video/mpeg Para SMP-WEBDUO/WEBPLUS, los usuarios pueden reproducir dos videos en
video/main una pagina HTML. “video/main” representa el video principal y “video/sub”,
video/sub el secundario. Para SM-WEB3/WEB3N/WEB4, los usuarios pueden reproducir

video usando la etiqueta “video/mpeg” o “video/main”.

Si decide reproducir dos videos en una pagina HTML, sugerimos que asigne el

video de mayor resolucién como video principal.

No recomendamos que reproduzca dos videos al mismo tiempo si reproduce

video Full HD (alta resolucion).

Atributo NOMBRE:

Atributo Valor del atributo Nota

file://carpeta/nombre file: reproduce archivos en la carpeta multimedia
archivo_video mms: transmision por secuencias de Microsoft MMS
mms://direccién_ip/url_mms http: transmision por secuencias de http

src http://direccion_ip/url_http rtb: transmisién por secuencias de CAYIN RTB
rtb://puerto rtp: transmision por secuencias del protocolo Real-time Transport
rtb://ip_multidifusiéon:puerto Nota: Sobre el uso del atributo “sre”, consulte ejemplos en la
rtp://puerto siguiente seccion.
rtp://ip_multidifusiéon:puerto

loop 1 (predeterminado) Reproduce el video repetidamente.
0
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Atributo Valor del atributo Nota

fullscreen 1 Muestra el video a pantalla completa.

0 (predeterminado)

1 De manera predeterminada (valor 0), la pantalla no estara oculta.
hidden 0 (predeterminado) Si el reproductor esta oculto, el archivo seguira reproduciéndose y

no se silenciara el sonido, en caso de estar disponible.

ratio auto (predeterminado) Relacion de aspecto de la ventana del reproductor multimedia.

4:3/1:1/16:9/2.11:1

control-panel

1
0 (predeterminado)

Defina el modo de visualizaciéon del panel de control. si habilita
esta funcion, el panel se mostrara al hacer clic en la region del
reproductor multimedia.

play-local-all

1
0 (predeterminado)

Reproduce todos los archivos de la carpeta multimedia.

play-server-

1

Reproduce los archivos en la carpeta multimedia segun la
configuracion de Programacion central de CMS. Esta opcién no se
puede usar con play-local-all.

schedule 2 1: Reproducir la primera programacion central multimedia.
0 (predeterminado) 2: Reproducir la segunda programacion central multimedia. (Solo
SMP-WEBPLUS/WEBDUO)
0: Deshabilitar programacion central (predeterminado)
play-folder-all Reproduce todos los archivos de la carpeta seleccionada.

folder_name

Ejemplo:
<param name="play-folder-all” value="folder_name”>

play-next-item

1
0 (predeterminado)

Reproduce el siguiente elemento de la lista de reproduccién web
cuando la lista de reproduccion de video termina en esta pagina.
Esta opcion es exclusiva con la opcién loop (loop debe ser false).

random- 1 Reproduce al azar todos los elementos de una lista de reproduccién
playlist 0 (predeterminado)

1 (predeterminado) Activa/desactiva los sonidos.
audio 0 En el caso de dos videos en una pagina HTML, el "video

secundario" se desactivara automaticamente al definir "true" para
el "video principal".

audio-output-
id

1 (verde, predeterminado)
2 (naranja),

3 (negro),

4 (gris).

Esta opcion es solo para SMP-WEBDUO.
Puede controlar que el Reproductor multimedia de SMP-WEBDUO
envie audio a diferentes conectores del panel posterior.




Ejemplo 1: Reproducir el archivo video.mpg de la Carpeta multimedia repetidamente

<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/main" width="320" height="240">
<param name="src" value="file://video.mpg">

<param name="loop" value="1">

M -dINS dTIdS V1 Hd OIIVASO THA TVANVIN <

<param name="ratio" value="4:3">

</object>

</body>

</html>

Ejemplo 2: Reproducir el archivo video.mpg de la Carpeta multimedia repetidamente y
mostrar a pantalla completa

<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/main" width="320" height="240">
<param name="src" value="file://video.mpg”>
<param name="fullscreen" value="1">

<param name="loop” value="1">

</object>

</body>

</html>
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Ejemplo 3: Reproducir varios archivos de video de la carpeta multimedia repetidamente

Si desea reproducir varios elementos, aflada varias etiquetas "param" y defina "name"
como "src".

En el ejemplo siguiente, el reproductor multimedia reproducira archivos de video en la
secuencia 1.mpg,

2.mpg, 3.mpg, 4.mpg y 5.mpg.

<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/main" width="320" height="240">
<param name="loop" value="1">

<param name="src" value="file://1.mpg">
<param name="src" value="file://2.mpg">
<param name="src" value="file://3.mpg">
<param name="src" value="file://4.mpg">
<param name="src" value="file://5.mpg">

</object>



Ejemplo 4: Reproducir todos los archivos de video de la carpeta multimedia

Si desea reproducir todos los archivos de la carpeta multimedia, puede utilizar el atributo
"play-local-all". A continuacion, el reproductor multimedia reproducira todos los archivos por
orden alfabético.

<html>
<head>
</head>

<body>

M -dINS dTIdS V1 Hd OIIVASO THA TVANVIN <

<object type="video/main" width="320" height="240">
<param name="loop" value="1">

<param name="play-local-all" value="1 ">

</object>

</body>

</html>

Ejemplo 5: Reproducir varios archivos de video de la carpeta multimedia y pasar
automaticamente a la siguiente lista de reproduccion Web cuando finalice la anterior.

En el siguiente ejemplo, el reproductor notificara al explorador y pasara al siguiente
elemento de la lista de reproduccién Web. Sugerimos que defina la duraciéon de todos los
elementos de las listas de reproduccion web como "Siempre".

<html>
<head>
</head>

<body>
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NOTE

Puede usar <param
name="play-server-
schedule" value="2">
para reproducir la 2°
Programaciéon central
multimedia (Multimedia-2) en
el servidor de actualizacion
de contenido CMS version
5.5 o posterior.

<object type="video/main" width="320" height="240">
<param name="src" value="file://1.mpg">

<param name="src" value="file://2.mpg">

<param name="src" value="file://3.mpg">

<param name="play-next-item" value="1">

</object>

</body>

</html>

Ejemplo 6: Controlar la lista de reproduccion mediante
Programacion central de CMS

El reproductor multimedia descargara la lista de reproduccion en
CMS cuando utilice la etiqueta “play-server-schedule’.

<html|>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/main" width="320" height="240">
<param name="loop" value="1">

<param name="play-server-schedule" value="1">
</object>

</body>

</html>



Ejemplo 7: Reproducir todos los videos de una subcarpeta y reproducir los archivos al
azar

El reproductor multimedia reproducira los archivos en una subcarpeta de la Carpeta
multimedia con el atributo “play-folder- all’. También puede reproducir los archivos de
video al azar con el atributo “random-playlist”.

<html>
<head>

</head>
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<body>

<object type="video/main" width="320" height="240">
<param name="loop" value="1">

<param name="play-folder-all" value="folder_name">
<param name="random-playlist" value="1">
</object>

</body>

</html>
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Ejemplo 8: Reproducir dos videos en una pagina web. SMP-WEBDUO/WEBPLUS

puede reproducir dos videos en una pagina web usando los atributos “video/main” y
“video/sub’.

<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/main" width="640" height="480">
<param name="loop" value="1">

<param name="src" value="file://1.mpg">

</object>

<object type="video/sub" width="320" height="240">
<param name="loop" value="1">

<param name="src" value="file://2.mpg">

<param name="audio" value="0">

</object>



Ejemplo 9: Ocultar un reproductor multimedia y reproducir unicamente sonidos (musica)

Si desea ocultar un reproductor multimedia y reproducir unicamente musica, como MP3,
debe crear una regla CSS que controle los atributos de la etiqueta "OBJECT" y definir el
valor de param name "hidden" en "1".

<html>
<head>
<style type="text/css">

<l-- object {

M -dINS dTIdS V1 Hd OIIVASO THA TVANVIN <

visibility: visible;
}
object.hiddenObject {

visibility: hidden ! important; width: Opx ! important; height: Opx ! important; margin: Opx !
important; padding: Opx ! important;

border-style: none ! important; border-width: Opx ! important; max-width: Opx ! important;
max-height: Opx ! important;

}

-—>

</style>

</head>

<body>

<object type="video/main" height="240" width="320" class="hiddenObject">
<param name="src" value="file://1.mp3">

<param name="hidden" value="1">

</object>

</body>

</html>
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Ejemplo 10: Reproducir la entrada de video del audio (sélo para SMP-WEB3, WEB4)
<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/video-in" width="320" height="240">

</object>

</body>

</html>

4-2 Etiqueta y atributos de Presentacion de
imagenes

También puede usar la etiqueta Presentacion de imagenes para crear un area de imagenes
en la pagina HTML.

Atributo TIPO:
Atributo Valor del atributo Nota
Tipo app/cayin-image Puede crear el area de presentacion de imagenes creando este tipo de complementos.
Puede tener 8 areas de imagenes como maximo.

Atributo NOMBRE:

Atributo Valor del atributo Nota

play-local-all Atributos del origen de las imagenes:

play-server-schedule-1 [play-local-all: Reproduce todos los archivos de la carpeta multimedia.

src play-server-schedule-2 [play-server-schedule-x: sigue el area de programacion central 1 o 2

file://carpeta/imagen.jpg [file: puede especificar archivos o una carpeta para reproducir todos los
file://carpeta2/ archivos de imagen de la carpeta.
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duration [0-9]* Duracion de visualizacion de cada imagen.
3 es el valor predeterminado
Avanzar Secuencia
sequence Retroceder
Aleatorio
recursive 0/Deshabilitado/No Incluir subcarpetas
1/Habilitar/Si
0 Escala a tamafio de pantalla
scale_fit 1 0: Deshabilitar
2 1: Ajustar a area (proporcional)
2: Ajustar a area (no proporcional)
0 Reproducir todos los archivos locales
play-local-all 1 0: Deshabilitar
1: Habilitar
0 Reproducir programa de servidor
play-server- 1 0: Deshabilitar
schedule 2 1: Area 1
2: Area 2

Ejemplo: Reproducir los archivos de imagen de la carpeta multimedia

<html>
<head>
</head>

<body>

<object type="app/cayin-image" width="320" height="240">

<param name="src" value="file://folder/image1.jpg">

<param name="src" value="file://folder/image2.jpg">

<param name="src" value="file://folder/image3.jpg">

</object>
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4-3 Etiqueta y atributos de Ticker

También puede usar la etiqueta Texto en pantalla para crear un area de ticker en la pagina HTML.

Atributo TIPO:
Atributo Valor del atributo Nota
Tipo cayin/ticker Crea areas de texto en pantalla.

2 areas como maximo para SMP-WEB3, 4 areas para SMP-WEB4, SMP-
WEBPLUS y SMP-WEBDUO.
Nota: SMP-WEBDUO puede tener 4 areas en cada visualizacién de modo

Distinto.
Atributo NOMBRE:
Atributo Valor del atributo Nota
src text://Ticker en tabla Text: escriba texto directamente en la etiqueta.
file://carpetal/scr.txt File: un archivo de texto contiene el ticker.
http://url/news.rss http: un archivo de texto o url RSS.
play-server-schedule Nota: puede especificar un origen en complementos de ticker.
direction 1/lzquierda a derecha 1: Izquierda a derecha
2/Derecha a izquierda 2: Derecha a izquierda
font Tahoma Fuente predeterminada: Tahoma
Para otras opciones de fuente, consulte la siguiente seccion.
fsize 10~100 Tamaiio de fuente: 30 de manera predeterminada
fcolor 0x118A3F Color de fuente: OxFFFFFF de manera predeterminada
El primer “11” es el color rojo
El “8A” central es el color verde
El ultimo “3F” es el color azul
Todos los numeros se dan en valor hexadecimal
bcolor 0x118A3F color de fondo: 0x000000 de manera predeterminada
El primer “11” es el color rojo
El “8A” central es el color verde
El dltimo “3F” es el color azul
Todos los numeros se dan en valor hexadecimal
seffect 1 Efecto de desplazamiento de texto
2 1: Sin efecto de desplazamiento
3 2: Arrastre sencillo
4 3: Abajo-arriba sencillo
4: Abajo-arriba y arrastre




Atributo Valor del atributo Nota
speed 1,2,3,4,5,6 Velocidad: 3 de manera predeterminada
pause 0,05,1,15,2,25,3 Pausa
spacing 0,0.25,0.5,1,1.25,1.5 Espaciado de lineas
play-server- | 0 Reproducir programa de servidor
schedule 1 0: Deshabilitar

1: Habilitar

Ejemplo: Reproducir los archivos de imagen de la carpeta multimedia repetidamente
<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="cayin/ticker" width="320" height="240">

<param name="src" value="file://folder/myticker.txt">

</object>

</body>

</html>

4-4 Aplicar fuente en reproductores de la
serie SMP-WEB

Puede usar fuentes en HTML siguiendo estos pasos:

HM-dINS dTIdS V1 Hd OIIVASO THA TVANVIN <

1. Abra el archivo HTML mediante un editor de texto o de HTML (como Adobe®

Dreamweaver®).

2. Copie el nombre del tipo de letra de la siguiente lista de fuentes y especifique la etiqueta

HTML font face:
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Ejemplo

<font face="Vagabond”>Esto es un texto de muestra.</font>

Si la fuente admite negrita y cursiva, puede utilizar la siguiente etiqueta para elegir la fuente en
negrita o cursiva:

Negrita:

<b><font face="Luxi Mono”>Esto es un texto de muestra.</font></b>
Cursiva:

<i><font face="Luxi Mono”>Esto es un texto de muestra.</font></i>
Negrita cursiva:

<b><i><font face="Luxi Mono’>Esto es un texto de muestra.</font></i></b>

Nombre de tipo de letra tipo de fuente Nota
IAardvarkBold Negrita
AR Yenti Heavy B5 Normal Fuente para chino tradicional
Broadway Normal
AR PL Mingti2L Bigb Normal Fuente para chino tradicional
AR YuanGB Heavy Normal Fuente para chino simplificado
Kochi Mincho Normal Fuente para japonés
Luxi Mono Normal
Negrita
Cursiva
Negrita/cursiva
Luxi Serif Normal
Negrita
Cursiva
Negrita/cursiva
Luxi Sans Normal
Negrita
Cursiva
Negrita/cursiva
Tahoma Normal
\Vagabond Negrita




4-5 Ocultar |a barra de desplazamiento

Si desea ocultar la barra de desplazamiento en la pagina web, aplique la siguiente
configuracion de CSS:

<html>
<head>

<title></title>

HHM-dINS dTIdS V1 Hd OIIVASO THA TVANVIN <

<style type="text/css">
<l--

body {

margin-left: Opx;
margin-top: Opx;
overflow: hidden;

}

-—->
</style></head>
<body>
</body>

</html>
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En esta seccién, puede habilitar la funcién automatica de
actualizacién de contenidos de la carpeta multimedia con el
servidor de actualizacion de contenido CMS. También puede
realizar la configuracion de la autorizacion de acceso de la
carpeta multimedia.

[ioie

Solo puede descargar 8192 5-1 ACtuaIIzar carpeta
archivos y 256 carpetas como m u Iti m ed ia

maximo para cada grupo de

asignacion. Ademas de Entorno de red, puede actualizar el contenido de
la carpeta multimedia automaticamente con el servidor de

E actualizacion de contenido CMS o un servidor Web.

IM-dINS HIYES VT dd OIIVASN TAA TVANVIN e

El reproductor de SMP no Especifique la frecuencia de duplicacion y el origen de los
puede sincronizar archivos archivos multimedia completando la siguiente configuracion del
superiores o iguales a 2 GB. servidor de actualizacion de contenido CMS o introduciendo la

direccion URL de un servidor web.

1. Inicie sesion en el Administrador Web y haga clic en
[CARPETA MULTIMEDIA] .

H Web Manager
myln SMP-WEB4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » CARPETA MULTIMEDIA GUARDAR
LISTA DE REPRODUCCION WEB

=
ADMINISTRACION DEL PROGRAMA Puede actualizar el contenido de la carpeta muttimedia habilitando la actualizacion automatica de contenido con el servidor CMS o un servidor Web. Escriba

el nombre de usuario y la contrasefia, asi como el nombre de host o la direccion IP del servidor CHS.
PROGRAMA LOCAL
¥ Actualizar contenido de la carpeta multimedia desde:

EXCEPCION
¥ Use hidden disk buffer
2 CARPETA MULTIMEDIA
CONFIGURACION DE RED Buscar contenido
SISTEMA [¥ Comprobar tamafio de archiva ¥ Comprabar hora de modificacién de archivo
@ Buscar contenido nuevo cada |80 minutos
REGISTRO

" Buscar contenido nuevo a las

I HH|0 =] mm|0 ~
APLICAR
T onHj0 =l mu]o =

I HH|0 =] mm|0 ~

™ Espedificar tiempo(s) para sincronizacién de contenido
I~ Lun ™ Mar I Mier T Jue I vie ™ sab ™ Dom
DesderHH |0 x| Mm|0 =

Hasta:HH[0 =] MM|0 =

Actualizar contenido desde

% Senvidor de actualizacidn de contenido CMS:

Nombre de usuario W
Contrasefia ~ |essssasss
Nombre de host o direccidn IP: IW
Grupo W
Clean test CMS connection Test|

" Senidor Web:
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NOTE 2. Active la funcion “Actualizar contenido de la carpeta

Si tiene archivos copiados
en el reproductor y habilita
la actualizacién de contenido
desde la carpeta del servidor
CMS, los archivos se
eliminaran en el reproductor
cuando el contenido de
la carpeta del servidor se
sincronice con el disco duro
del reproductor. Por lo tanto, si
desea editar manualmente la
carpeta multimedia del cliente
SMP, NO habilite “Actualizar
carpeta multimedia”.

NOTE

Para impedir que algunos
archivos multimedia se
eliminen del servidor de
actualizacion de contenido
CMS mientras actualiza
el contenido de SMP
automaticamente desde CMS,
puede crear una carpeta con
nombre “protected” y guardar
los archivos en dicha carpeta.

NOTE

El intervalo de tiempo
maximo es de 10080
minutos.

NOTE

Si el reproductor SMP esta
descargando archivos y
supera el tiempo que tiene
asignado, el procedimiento
solo se detendra una vez
que se descargue totalmente
el archivo en cuestion. Para
el resto de los archivos, el
reproductor SMP continuara
descargandolos durante la
siguiente hora configurada de
sincronizacion de contenido.

multimedia desde” y el reproductor SMP descargara
periddicamente archivos nuevos o actualizados del servidor
de actualizacion de contenidos de CMS. También eliminara
los archivos que ya no existan en el servidor de actualizacién
de contenido CMS.

3. Active “Use hidden disk buffer’ para descargar archivos

primero a un espacio de disco oculto. Cuando finalice el
proceso de descarga, el sistema copiara todos los archivos a
la carpeta multimedia inmediatamente.

La ventaja de esta funcion es asegurarse de que el SMP
no reproducira contenido incompleto. SMP no reproducira
contenido hasta que se hayan descargado totalmente todos
los archivos. Sugerimos que habilite esta opcion.

Actualizar contenido de la carpeta multimedia desde:

Use hidden disk buffer

4. Durante la sincronizacion, SMP buscara y solo descargara

el contenido nuevo. Puede comparar el “Tamano de
archivo’ o la “hora de modificacion del archivo’ del
servidor y del reproductor. Esta obligado a elegir al menos
un método para continuar. Sugerimos que active ambas
opciones.

5. Defina la frecuencia de la busqueda de contenido.

Buscar contenido nuevo
cada [...] minutos

Defina el intervalo de tiempo de la busqueda con

el servidor

Buscar contenido nuevo a | Defina la hora exacta en la que desea buscar en
las HH[..] MM [...]

el servidor. Puede configurar hasta 3 momentos

diferentes.

6. Especificar tiempo(s) exclusivo(s) para sincronizacion

de contenido: Si activa esta funcién, el reproductor SMP
sincronizara el contenido con el servidor de actualizacion
de contenido CMS a la(s) fecha(s) y hora seleccionada(s).
Para el resto del tiempo, el reproductor dejara de sincronizar
contenido, para que pueda controlar el uso del ancho de
banda de red.



NOTE

Para el Nombre de host
del servidor CMS, debera
escribir aqui un nombre
de dominio totalmente
cualificado (por ejemplo,
www.cayintech.com).

NOTE

Programacion central
para todo el contenido
(Multimedia, Lista de
reproducciéon Web
y Volumen) para un
reproductor SMP sélo
aplica una configuracion
de servidor asignada aqui.
Recuerde completar aqui la
configuracion del servidor
antes de comenzar a usar
la funcién (Programacion
central).

Especificar iempo(s) exclusivo(s) para sincronizacion de contenido

Lun Mar Mier Jue [ vie [ sab [C] Dom
Desde:HH 10 ~ MM 0 -
HastaHH 16 ~ MM 0 ~

7. Si adquiere un servidor de actualizacion de contenido CMS,
puede crear una cuenta en €l y autorizar a la cuenta a que
administre el grupo al cual pertenece este reproductor. Si
decide actualizar el contenido mediante CMS, escriba el
‘Nombre de usuario” y “‘Contrasena’ y “Grupo’, de la
cuenta, asi como el “Nombre de host o direccion IP”
del servidor de actualizacion de contenido CMS.

IM-dINS HIYES VT dd OIIVASN TAA TVANVIN e

Asigne el nombre del grupo al cual pertenece este
Grupo reproductor SMP.

Nombre de usuario El nombre de usuario es la cuenta que ha creado en el
servidor de actualizacién de contenido CMS; esta cuenta
debe tener autorizacion para administrar este grupo.

Contrasena Contrasena del usuario.
Nombre de host o Nombre de host o direccién IP del servidor de
direccion IP actualizacion de contenido CMS.

Actualizar contenido desde

@ senvidor de actualizacidn de contenido CMS:

MNombre de usuario webadmin
Contrasefia ssssssns
Nombre de host o direccidn IP: 172.16.0.0
Grupo SMP-WEB4
Clean test CMS connection:

2 Servidor Web:

8. Una vez finalizada la configuracién, haga clic en [Test] para
comprobar la validez de la cuenta y la direccion IP. Tenga en
cuenta que el botén [Test] sblo se puede usar para probar
la validez de "Nombre de usuario"”, "Contrasena",
"Grupo" y "Direccion IP".

9. También se puede sincronizar el contenido desde su propio
servidor web, si no tiene un servidor de actualizacion de
contenido CMS. Habilite "Servidor Web" y escriba aqui la
direccion URL de la lista de reproduccion.
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El reproductor SMP enviara la solicitud HTTP a la direccién URL (como
http://210.179.61.252/myvedio/playlist.txt) y obtendra la lista de reproduccion (como playlist.
txt) del servidor. Cada linea (como http://210.179.61.252/myvedio/video1.mpeg) del archivo
de lista de reproduccion se tratara como una direccion URL individual. El reproductor SMP
descargara direcciones URL nuevas o actualizadas en la lista de reproduccién y quitara los
archivos locales que no existan en la lista de reproduccion.

Puede escribir un archivo de texto como el siguiente y escribir la direccion URL de este
archivo de texto en este campo:

I playlist.txt - Notepad
File Edit Format Miew Help

http:/AAp_of_http_server folder_to_wvideo_file wideol.mpg
http: Ap_of_http_server folder_to_video_file v ideoz. wm

Si cambia el archivo de texto, actualizara la lista de reproduccién del reproductor SMP en
la carpeta multimedia.

Los archivos descargados desde el servidor web se ubicaran en la raiz de la carpeta
multimedia sin ninguna subcarpeta.

5-2 Administrar carpeta multimedia

En esta seccion, puede definir el modo de comparticion de la carpeta multimedia (en
entorno de red) para los usuarios.

Administracion de la carpeta multimedia

Configure &l modo compartido para acceder a la carpeta multimedia (en Entorno de red).

Elija uno de los siguientes modos de carpeta compartida:

@ No compartir la carpeta multimedia

@ Modo compartido (no es necesaria contrasefia)

©) Modo de usuario (es necesaria contrasefia)
Habilitar servicio FTP

[T cambiar contrasefia de Modo de usuario

MNombre de usuario smbuser
Contrasefia

Confirmar contrasefia

[T E1 acceso sélo se permite desde |a direccion IP:

Permitir la actualizacidn de contenido desde el dispositivo de almacenamiento USB




No compartir No se compartira la carpeta.
la carpeta multimedia

Seleccione “Modo compartido” si permite el acceso abierto de todos los
Modo compartido usuarios. En este modo, los usuarios pueden acceder a la carpeta sin nombre de
usuario y contrasefa.

En “Modo de usuario”, los usuarios deben escribir su nombre de usuario y
contrasefa para acceder a la carpeta. Si s6lo desea permitir el acceso de un
usuario determinado, habilite esta funciéon y cambie su nombre de usuario y

M -dINS dTIdS V1 Hd OIIVASO THA TVANVIN <

contrasefa.

Nombre de usuario predeterminado: smbuser

Modo de usuario Contrasefia predeterminada: smbuser

Habilitar servicio FTP: Si habilita esta funcién, podra acceder a la carpeta
multimedia mediante el protocolo FTP. Puede utilizar cualquier cliente FTP de su
eleccidén; no obstante, para los nombres de archivo no ANSI, debera utilizar un
software de cliente FTP con capacidad para UTF-8.

Cambiar contraseia de Modo de usuario: Aqui puede cambiar la
contrasefa.

Para permitir el acceso desde una determinada direccién IP o subred, escriba
El acceso sdlo se la direccion IP o direccién IP parcial, por ejemplo, escriba "172.16.0.1" para
permite desde la direccién IP permitir el acceso unicamente desde esta direccion IP o escriba "172.16.0." para
permitir el acceso desde todos los equipos de esta subred.

Si activa esta opcion, podra cargar o actualizar el contenido/los archivos mediante
Permitir la actualizacién de | dispositivos de almacenamiento USB.

contenido desde el dispositivo | NOTA: El sistema de archivos USB que admiten los reproductores SMP es el
de almacenamiento USB siguiente:

SMP-WEB3/WEB3N: FAT/FAT32

SMP-WEB4/WEBPLUS/WEBDUO: FAT/FAT32/NTFS




g Administracion de mascaras

6-1 Cree su propia MAasCara......ccccccuueerriiissnsssssnssssssnsssssssnns 89
6-1-1 Instalacion de Skin Editor..............eevveivieiiiiiiiiiiiieiieeieeeeeee 89
6-1-2 Creacion de un nuevo archivo de mascara (.csk)............... 90

6-1-3 Carga de un archivo de mascara en Plantilla de mascara..96

6-1-4 Edicidon de un archivo de mascara en Plantilla de mascara 97

6-2 Cree su propio reloj (.ClIK) ....ceeeeeeeccccciiiiiiee e 98
6-2-1 Cree un reloj (LCIK) ..ooooeeiiieieeeeeeee e 98
6-2-2 Cargue un reloj (LCIK) .....eveeieeeeeeiiieeieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 106

6-3 Cargue el archivo de mascara de CAYIN en SMP....... 106

6-4 Aplicacion de mascara.......cccccccceiirreeeecirireeecn s 107



Si usa Windows Vista
o Windows 7, ejecute
CAYIN Skin Editor como
administrador.

Pin te Taskbar
Unpin from Start Menu

Restore previous versians

Send ta

Copy To folder..
Mave To falder...

Cut
Copy

Puede crear su propia mascara mediante CAYIN Skin Editor,
cargarla en reproductores y adaptarla a su contenido.. En esta seccién,
puede administrar su propia mascara mostrada como fondo, en la que
se reproducen el video, la imagen y el ticker. CAYIN Skin Editor esta
disponible ahora en inglés, francés, aleman, italiano, japonés, espariol,
polaco, tailandés, chino tradicional y chino simplificado.

6-1 Cree su propia mascara

6-1-1 Instalacion de Skin Editor

Encontrara la herramienta de edicion, CAYIN Skin Editor, en el CD
del producto (\Tool\Skin Editor\Multiple Language). Elija aqui el idioma
que prefiera y ejecute setup.exe para iniciar la instalacion. Siga las
instrucciones que se indican en la pantalla para finalizar la instalacion.

=l

[ ) skin Editor - InstallShield Wizard S

Welcome to the InstallShield Wizard for Skin
Editor

The InstallShield(R) Wizard will install Skin Editor on your
computer. To continue, didc MNext.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

< Back I Mext = ] [ Cancel ]

|
Después de instalar correctamente el programa, encontrara el
acceso directo del programa “Skin Editor” en el escritorio o0 en
el menu de programas.

J. Cayin
. Skin Editor
&% Skin Editor

i Uninstall
\ Super Monitor

\/ Super Reporter

IM-dINS HIYES VT dd OIIVASN TAA TVANVIN e




e SERIE SMP-WEB

MANUAL DEL USUARIO

6-1-2 Creacion de un nuevo archivo de mascara
(.csk)

Mediante el uso del programa CAYIN Skin Editor, puede crear su propia mascara para
los reproductores SMP. Siga estos pasos para crear su propia mascara.

1. Ejecute el programa Skin Editor desde el menu Inicio o desde el escritorio.
2. Puede preparar al menos un archivo de imagen JPEG o elegir un fondo de un solo color.

3. Vaya a Archivo > Crear nueva mascara o haga clic en el icono de la barra de

herramientas y vera una ventana emergente.
[& caviN skin Editor- 22
Plantilla  Ayuda
'l Crear nueva mascara _D |:| |I:I | s I -] '

Cargar mascara desde planﬁla
Abrir mascara
Guardar méascara en plantilla

Publicar mascara
Configuracion de méascara
Salir

B CAVIN Skin Editor - 585
| Archivo  Plantilla  Ayuda

LRlas.c 0.0 40 malE Sl ks o ]

|@ED]HI]T®/|

4. Elija un modelo de producto. Si elige [TODO], puede crear un archivo de mascara para
todas las resoluciones que se admiten en la serie SMP.

Bomsin e I

Archivo  Plantilla Ayuda

Q02 Q1111

|ﬁ| g; mﬁg;, iy i i
%@@@@T@fg"“‘ |

@ SMP-PRO3/SMP-PRO3N
QAN rESE oy -yWEB 3 /SMP-WEB3N
SMP-PRO4

= Propied SMP-WEB4

SMP-PROPLUS
Nombre (e wespLUS
Descripei smp-weBDUO

[# Resolucibii d€ pantalla




NOTE

La mascara soélo se aplica
a aquellas resoluciones que
preedite con CAYIN Skin
Editor. Por ello, sugerimos
que cargue todas las
resoluciones posibles, por si
necesita usar la mascara en
diferentes situaciones.

5. Seleccione la resolucion de la mascara y el giro de pantalla.
Elija y guarde una resolucion cada vez si desea crear varias
resoluciones de mascaras. También puede seleccionar
"Definido por el usuario" para configurar su propia
resoluciéon. Haga clic en [OK] para continuar.

BB CAVIN Skin Editor - %% (=& =]

o PRRITR T e -
S A A L] Configurar mascara |£‘}

= Agregar resolucian de pantalla |

1 iz 3
e = BN Modelo:  Todo

Usar modo extendido (sélo SMP-WEBDUG)

Resolucidn de pantalla | 1024x758, =

640480
Giro de pantall: 300600
B856x480
1024x768
e 1152x864
1280x720

1280x763

1280x1024

1360x763 A
13663768

1368x768

1600900
1680x1050
16001200
1920x1080 -
Cor 1920x1200 J

6. Ahora, asigne nombre y una descripcion a la mascara (opcional).
Haga clic en [OK] para continuar.

&= CAYIN Skin Editor - &5 (== =T

Archiv lantill Ayuda

@I_'IL/ t\?l.lZ—: T r——— = @‘ S
Configurar mascara

=4 Configurar nombre y resoluciones de méscara.

1] ’2 £ *
L A S S N A Modelo: Todo -]

Aaregar resolucién de pantala | | Eiminar resolucin de pantalla |

= Propiedades de mascara

stars

= Resolucitn de pantalla
Resolusién de pantalla 1024768
Resolusisn de pantslla 1280:720
Resolucion de pentalla 12601024

7. Puede ver un area que coincide con la resolucion que elija.

& CAYIN Skin Editor - testl = | G |
Archivo  Plantilla Ayuda

MNabg @QANME Ndls 5 5 I 102058

B i@ i@ W
AT F

HM-dINS IYES VT dd OIdvNSN T4d TVANVIA
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8. Puede cambiar el color de fondo de la mascara. Solo tiene
que hacer clic en el icono fondo de la barra de herramientas
y elegir el color que desee. También puede importar su propia
imagen de fondo.

B CAYIN Skin Editor - testl =& & ]
Archivo  Plantilla  Ayuda
NalWel @auE aialg g in i i
Elaow
BToOF
@lllll
EEECEN
NOTE 9. Ahora, elija la zona que desee editar en primer lugar. Por
CAYIN Skin Editor detectara ejemplo, si desea editar una zona multimedia, haga clic en el

qué tipos de zonas puede icono multimedia de la barra de herramientas y arrastre el

incluir en el archivo de . , . .
tamano de area que desee para la zona de multimedia. Una

mascara. Ademas, Skin Editor

atenuara automaticamente vez finalizado, puede ver un area con un icono de multimedia
los elementos que no pueda en ella. De este modo podra identificar el tipo de cada area.
usar.
[ CAVIN Skin Editor - testl S % E U Y T e
Archivo  Plantilla  Ayuda
Male Qi oolls 5l I 1026753
[ [
QTS F

%825, V:764 559 %




10. Cuando configure el area del reloj, sélo puede ajustar el tamafo del area del reloj
seleccionando un tamafo predefinido y colocarlo en la posicion que desee. Hay dos
tipos de relojes: analdgico y digital.

(=1

I CAVIN Skin Editor—testl e ——

Archive  Plantilla  Ayuda

@ﬁ& aaﬂlﬂln D_Dﬂlgl%ﬂm 400 [* 280 280 10244768 -

HM-dINS 3I-dS VT dd OIdvVNSA THA TVANVIN <t

11. Si desea ajustar el tamafio de cada elemento, solo tiene que hacer clic en el elemento
que desee ajustar y mueva el cursor al borde de dicho elemento. Cuando vea que aparece
la flecha, haga clic y arrastre al tamano que desee. También puede escribir el valor de
coordenadas en las columnas de la barra de herramientas del lado superior para cambiar
el tamafo de mascara. Si desea ir a una zona especifica, limitese a arrastrar y soltar la
zona en el lugar que desee.

& CAVIN Skin Editor - testl
| Archivo  Plantilla  Ayuda

@ﬁ]ﬁ @Q-‘-‘ﬂ m@lg% 10244768 ™

57.0 %
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12. Si carga mas de una resolucion para la mascara, seleccione
otras resoluciones en el menu desplegable lateral superior y
vuelva a comenzar el proceso de configuracion.

[l cavin skin Editor - testt
Archiva  Plantilla  Ayuda

AT T2 )

Es posible que descubra
que, en ciertas relaciones de
zoom, la calidad de la imagen

de fondo no sea buena. La
ventana de vista previa de  13. Si desea guardar temporalmente la mascara sin finalizar,

imagen es Unicamente como vaya a Archivo > Guardar mascara en plantilla. A

ferencia. No afectaré a | . . ) I
referencia. No afectara a la continuacion, puede guardar la mascara en “Plantilla” y volver
para editarla mas adelante.

IN Skin Editor - Manual

calidad final del archivo de
mascara publicado.

Cargar mascara desde plantlla
Abrir mastara

Cuarder mistara e plarola

Publicar mascars

Plantilla de mascara

Nombre de mascara;
Resoluciin de pankala:

=

—— 4
E——

- N
.
Rose Scl-Fl Prueba Fibe |
o Yiermes Carlos netp
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14. Una vez finalizadas todas las configuraciones, recuerde guardar el archivo de
mascara (.csk) individualmente haciendo clic en Publicar mascara en la barra de
herramientas o vaya a Archivo > Publicar mascara. Puede cargar el archivo .csk
en reproductores SMP o CMS mediante el Administrador Web mas tarde.

& cavin skin Editor - testt [E=TE=x)
|| Archivo  Plantilla  Ayuda

LB aFly. @at1h Halls gl s sz
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[ CAVYIM Skin Editor - testl

Archiva | Plantilla  Ayuda
Crear nueva méascara lm @ |E| % 5 i 1024x768
Cargar méascara desde plantilla
Abrir mascara
Guardar mascara en plantilla
Configuracién de mascara
Salir

Mas informacion acerca de CAYIN Skin Editor:

Crear una nueva mascara Agrega una mascara nueva

Abrir mascara desde archivo|Abre una mascara creada

csk

Publicar mascara Guarda la mascara y publica el archivo .csk

Configuracion de mascara Configura las propiedades de mascara tales como nombre, modelo y resolucion.
Acercar/Alejar Agranda o reduce la vista de una mascara.

1:1 Muestra la mascara con el tamafio real.

Ajustar Ajusta una mascara a la pantalla.

Alinear arriba/abajo/izquierda/|Dispone las areas seleccionadas para que se alineen encima, debajo, a la izquierda o a
derecha la derecha unas de otras.

Valor de coordenadas Ajusta el tamario de cada zona que afiada en la mascara.

Menu desplegable Resolucion |Aqui puede elegir diferentes resoluciones de mascara. Tenga en cuenta que también

puede ver las resoluciones que ya haya definido en la Configuracién de mascara.
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6-1-3 Carga de un archivo de mascara en
Plantilla de mascara

Puede descargar nuevos archivos de mascara (.csk) desde el sitio web de PartnerNet de
CAYIN. Después de descargar el archivo .csk, podra cargar faciimente una nueva mascara
en Skin Editor.

1. Descargue un archivo ".csk" desde el sitio web de un socio de CAYIN en su PC.

2. Abra CAYIN Skin Editor y vaya a Plantilla > Administrar plantilla de mascaray
haga clic en el botén [Importar]. Elija la mascara que desee importar y pulse [Abrir].

Jaacarm s 5T BEs

Archivo | Plantilla | Ayuda
IE = Administrar plantilla de méscara 1024768 -

Administrar plantilla de

Plantilla de mascara

3. Ahora ya puede encontrar el archivo de mascara importado en Plantilla de mascara. Elija
esta mascara y haga clic en [Cargar]; ahora puede seguir editando esta mascara.



6-1-4 Edicion de un archivo de

HOBE mascara en Plantilla de
Debe guardar la mascara .
en la Plantilla de mascara mascara

mediante “Archivo > Guardar
mascara en plantilla” para  SKin Editor precarga numerosas mascaras en Plantilla de

que la mascara aparezca en  mascara para que las pueda editar. También puede guardar

la Plantilla de ma . . , . .

a rantlia de mascaras para g\ propia mascara en Plantilla de mascara. Siga estos pasos
para volver a cargar y ajustar la configuracion de la mascara.

futuras modificaciones.
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1. Abra la herramienta CAYIN Skin Editor.

2. Vaya a la pagina Archivo > Cargar mascara desde
plantilla. Vera un menu emergente.

,ﬂ CAYIN skin skin Edltor Er

m Plantilla Ayuda - -

o ol |5 =l 5
Crear nueva mascara D D |I:I I:Il = = ‘ |
Abrir mascara

Guardar mascara en plantilla
Publicar mascara
Configuracién de mascara
Salir

3. Elija la mascara que desea ajustar y haga clic en [Cargar].

Plantilla de mascara

Nombre: de mascara: Classic

Resoludidn de pantalla: 540)9480 800x600, 856x480, 1024x768, 1152x864, 1280x720, 1280x768, 1280x1024, 1360x768, 1366x768,
1600%30¢

1

Basic-2

Basic-5 Basic-6 Business Chinese

Default

Cinema

4. Ahora puede realizar cambios en su archivo de mascara.
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6-2 Cree su propio reloj (.clk)

6-2-1 Cree un reloj (.clk)

Puede usar CAYIN Skin Editor para crear su archivo de reloj personal (.clk).

1. Vaya a Plantillas > Administrar plantilla de reloj.

Archivo [Plantilla] Ayuda
E = Administrar plantilla de méscara llE %l i N [ -]

El@ i@ el T O £

2. Haga clic en [Nuevo] y vera una ventana emergente. Aqui puede asignar nombre al
reloj, elegir el tipo de reloj y el numero de resoluciones que desea crear para el reloj
(tamafo). Haga clic en [OK] para continuar.

&8 CAYIN Skin Editor - &8 [S[E] =]
Archivo  Plantilla  Ayuda
TP Yo TRealat I =X=T! g d
Plantilla de reloj =
== = Nombre de mascara:
B8 i@ L el
7 = I Huevo I
P -
0’ Nuevo relo] ! 4 ‘= Editar
ool he= e
Tipo: Eliminar
Tamafio:
Basic g e
3] B 0 \3." : &,

Listo

3. Aqui puede configurar todos los parametros del reloj. Siga estos pasos para completar
la configuracion.

Reloj analégico: Puede seleccionar el tipo, tamafio y formato de fecha.
Reloj digital: Puede seleccionar el tipo, tamano y formato de hora (24 horas o 12 horas).

Existen diferentes configuraciones para reloj analdgico, digital (imagen) y digital (texto).
Consulte las siguientes descripciones para estos tres relojes.



INOTE

La dimension maxima del
reloj es de 1024 pixeles (tanto
ancho como alto), y la minima
es de 50 pixeles.

Reloj analégico:
Si elige el reloj analdgico, vera una ventana desplegable de reloj
analdgico.

Configuracion general

1. Seleccione aqui el fondo del reloj. Debe importar un archivo
de imagen como imagen de fondo del reloj (esfera del
reloj). El tamario del reloj se basara en la imagen de fondo
importada.

IM-dIAS HIYES VT H3d OIIVASN TAA TVANVIA

2. Después de importar la imagen de fondo, puede obtener una
vista previa en el lateral derecho de la ventana.

Mombre Roman

Tipo: Analdgico

Tamafio: |1 (80x80) -

H Confignracitn general o~
ool Sbepne |
Taimafio de reloj o0 =80
= Hoxa
X 0
¥ ]
Longitud 0
Anchura 0
Color Il 000000 E
= Minunto
X 0
T ]
Longitod 0
Anchura 1]
Color Il 000000
o Seconadn
Hora/Minuto/Segundo

Aqui puede crear la manilla de la hora, el minutero y el
segundero del relo;.

1. Escriba el valor de las coordenadas (x,y) exactas en la
esfera del reloj en la columna de hora/minuto/segundo.

2. Configure la longitud y anchura de la manilla de la hora, el
minutero y el segundero del reloj.

3. Si desea habilitar el segundero, elija [Verdadero]; en caso
contrario, elija [Falso].

4. A continuacién, puede elegir colores en la columna Color.

5. Compruebe la vista previa y ajuste la configuracion en caso
necesario.
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Mombre Foman

Tipo: Analdgico

Tamaiio: |1 (80x80) -

= Configuracibn general ~
Fondo clock 8080 png i
Tamafio de reloj 80«80
= |Hora
i 40
ki 40
Longited L]
Anchura 2
Calor l 000000 =
= | Minnto
X 40
b 40
Longitod 29
Anchora 1
Colox l 000000
=] Segmndo | 4
Hahilitar Tine
X 40
b 40
Longitod i3
Anchora 1
Color . 62584
Fecha

1. Si desea mostrar la fecha, elija [Verdadero]; en caso contrario, elija [Falso] y omita
este paso.

2. Escriba el valor de coordenadas (x,y) exacto para decidir la posicion de la fecha. Aqui también
puede eleglr la Fuente, Tamaio de fuente y Color.

Mombre Roman

Tipa: Analdgico
Tamafio: |1 (80x80) -

= Minnto -
X an

T a0

Longitod 20

Anchura 1

Color Il 000000
= Segundo

Hahbilitar Troe W

X 40

T a0

Longitnd 33

Anehora 1

Calor ] 62054
—| Fecha -

Hahbilitar Fal=

X a

T a

Fuente Tahomsa

Tamafio de foente i}

Calor Il 000000

100

Formato 2010405425

4




NOTE

La dimensién méaxima del
reloj es de 1024 pixeles (tanto
ancho como alto), y la minima
es de 50 pixeles.

IIRORTANT

La imagen que use para el reloj
debe ser un texto de serie,
como "0123456789101112"
para el mes o "
Dom,Lun,Mar,Mié,Jue,Vie,Sab"
para el dia de la semana.
Skin Editor capturara
automaticamente el texto
correspondiente de la cadena
de texto.

NOTE

Puede crear su propia imagen
para las areas afo/mes/dia
de manera independiente.
Por ejemplo, puede usar "E
ne,Feb,Mar,Abr,May,Jun,Jul,
Ago, Sep,Oct,Nov,Dic" como
imagen del mes.

3. Cuando finalice todas las resoluciones que acaba de
configurar, haga clic en [OK]. Ahora podra ver su propio reloj
personal en la ventana Plantilla de reloj.

El concepto de Reloj digital (imagen) utiliza la imagen para componer
un reloj. Los usuarios que elijan crear este tipo de reloj deben
preparar varias imagenes (como el nimero y el dia de la semana) e
importarlas en Skin Editor. Aqui se muestran las imagenes que debe
tener a mano al crear un Reloj digital de imagen.

a) Imagen para el fondo del reloj

b) Imagen para hora/minuto/segundo

0123436789

c) Imagen para afio/mes/dia

aopia-(0123456789

Mes - 01020304050607080910111

d) Imagen para dia de la semana

SUN MON TUE WED THU FRI SAT

e) Imagen para 12 horas

AM @& AM

PM PM

Ahora puede comenzar a crear su propio reloj. Elija reloj
digital (imagen) y vera una ventana desplegable de reloj digital
(imagen).

Configuracion general

1. Seleccione aqui el fondo del reloj. Debe importar un archivo
de imagen como imagen de fondo del reloj (esfera del reloj). El
tamano del reloj se basara en la imagen de fondo importada.

101
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2. Después de importar la imagen de fondo, puede obtener una vista previa en el lateral
derecho de la ventana. También puede activar la funcion “modo 12/24” para un reloj de
12 horas o de 24 horas.

Mombre dock2

Tipo: Digital (texto)

Tamafio: |1 (380x380)

Bl Configuracitn general -
Fondo clock_380:380 png b
Tamafio de reloj 3803280
Modo 12/24 24
Fuente Tahoma |

= Hora 3
Hahbilitar Fale
X 1]
¥ 1]

Color [l 000000 T
Tamafio de fuente 7

= Minuto
Hahilitar False

nl

Hora/Minuto/Segundo
Aqui puede crear la hora, el minuto y el segundo del relo;j.
1. Habilite columnas de hora/minuto/segundo y escriba el valor de coordenadas (x,y) exacto.

2. Importe la imagen preparada de manera independiente en columnas de imagen debajo
de hora/minuto/segundo.

3. Elija [Verdadero] si desea mostrar los segundos en el reloj; en caso contrario, elija
[Falso] para deshabilitar esta funcion.

Mombre dock2

Tipo: Digital (texto)

Tamafio: |1 (380x380)

= Confignracifn general |3
Fondo clock 380380 pog [
Tamafio de reloj 380 = 280
Modo 12/24 24
Fuente Tahoma |
=l Hora 3
Habilitax True
X an
¥ 220
Color ] e0e0c |
Tamafio de foente a0
=] Minuto
Habilitax Tiue
X 210
¥ 220
Color ] e0c0c0
Tamaiio de fuents &1]
| Fegondo
Habilitax Tiue




Aino/Mes/Dia/Dia de la semana

1. Siga el mismo proceso para importar imagenes en las columnas afno/mes/dia y dia de la
semana.

2. A continuacién, puede habilitar la funcién “AM/PM” e importar la imagen en esta
columna.

Mombre dock2
Tipo: Digital (texto)

Tamafio: |1 (330x380)

IM-dIAS AI¥ES VT Hd OIIVASN TAA TVANVIN e

u}
g
]

Habilitar Falw

0

o

olor Il 100000

Tamafio de fuente 7

Habilitar Falz

120

140 L
olor [ =0e0e0

Taumafio de fuents 35

b cistrar tesctn TAN,FEE,MAR AP M4

m

Habilitar Fals
220
140
olox [ =0e0e0 —
Tamafio de fuents 35
[Dia de la semana
Habalitar Falm
1]

0 El

[ Correcto ] [ Cancelar

3. Compruebe la vista previa y ajuste la configuracion en caso necesario.

4. Cuando finalice todas las resoluciones que acaba de configurar, haga clic en [OK].
Ahora podra ver su propio reloj personal en la ventana Plantilla de reloj.
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Importe una imagen de fondo
predisefiada en Skin Editor
cuando cree un reloj digital de
texto.

Reloj digital (texto):

Si elige el reloj digital (texto), vera una ventana desplegable de
reloj digital (texto).

Configuracion general

1.

Seleccione aqui el fondo del reloj. Tenga en cuenta que
debe importar un archivo de imagen como imagen de fondo
del reloj. Si no desea ninguna imagen de fondo, importe
aqui una imagen blanca. El tamafo del reloj se mostrara
automaticamente después de importar la imagen de fondo.

Después de importar la imagen de fondo, puede obtener
una vista previa en el lateral derecho de la ventana. También
puede habilitar la funcion “Indicacion de 12 horas’. Si
desea habilitar esta funcién, seleccione [Verdadero]; en
caso contrario, seleccione [Falso].

Mombre digital_text1
Tipo: Digital (texto)

Tamafio: |1 (907x400) ~

= |Configuracitn general Z|
Fondo clock 907400 png B
Teaumaiio de relnj Q07 400

Modo 12424 12

Fuente L Mono Bold
= Hora 3
Habilitar Fal=
ke ]
T ]

Color I 100000

Hora/Minuto/Segundo

Aqui puede crear la hora, el minuto y el segundo del relo;.

1.

Habilite columnas de hora/minuto/segundo y escriba el valor
de coordenadas (x,y) exacto.

. También puede elegir el color y el tamafio de fuente en las

columnas “Color’ y “Tamano de fuente’.

Si desea habilitar el area de los segundos, elija [Verdadero];
en caso contrario, elija [Falso].



I
Mombre digital_text1
Tipo:  Digital (texto)

Tamafio: (1 (907x400) ~

= Confignracion general -

Asegurese de escribir un
texto serie al introducir texto
en las columnas mes/dia
de la semana y AM/PM. Por
ejemplo, escriba "Ene,Feb,
Mar,Abr,May,Jun,Jul,Ago,Se
p,Oct,Nov,Dic" pero NO solo
"Feb" en el area de texto de
visualizacién para la columna
de mes. El sistema capturara
automaticamente el texto
correspondiente de la cadena
de texto.

Fondo

Tamafio de reloj
hModo 12024
Fuente

clock 907=400 png
007 = 400

12

Loz Mono Bold

Hora

Habilitar

X

T

Color

Tamafio de fuente
Minuto

Habilitar

i

K

Color

Tamafio de fuente
Segmndo
Habilitar

X

K

Color

Tamaflo de fuente

True

a0

190

Il 000000
100

True
310
180
I 000000
100

True

S0

190

Il 000000
70

=

Ano/Mes/Dia/Dia de la semana

1. Siga el mismo proceso para importar imagenes en las

columnas afo/mes/dia y dia de la semana.

2. En las columnas mes/dia de la semana y AM/PM, puede
escribir palabras que apareceran en el reloj. Si desea
habilitar la funcion “AM/PM’, elija [Verdadero]; en caso
contrario, elija [Falso].

Tipo:

Mombre  digital_text1

Digital (texto)

Tamafio: |1 (907x400)

Rele dighal t=to) [

=f Ao -
Hahilitar Tioe
X 40
T 350
Color Il 000000
Tamafio de fuente an
= Mes
Hahilitar Tioe
X 350
T 350 -
Color Il 000000
Tamafio de fuente an
Mostrar texto Jam, Feb, Mar, & pr,bax, Ju.
=] Dia =
Hahilitar True
ke a0o
Ky 350
Color Il 000000 —
Tamafio de fuents an
=] Dia de la semana

|
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INOTE

Solo puede conservar un
maximo de 30 archivos de
mascara, incluidos los 15
predeterminados, para SMP-
WEB3/WEB3N , 13 para
SMP- WEBPLUS/WEBDUO y
9 para SMP-WEB4.

3. Compruebe la vista previa y ajuste la configuracion en caso
necesario.

4. Cuando finalice todas las resoluciones que acaba de
configurar, haga clic en [OK]. Ahora podra ver su propio reloj
personal en la ventana Plantilla de reloj.

6-2-2 Cargue un reloj (.clk)

Puede descargar nuevas plantillas de reloj (.clk) desde el sitio
web de ParnetNet de CAYIN y cargarlas en Skin Editor.

1. Descargue un archivo ".clk" desde el sitio web de un socio de
Cayin en su PC o tenga a mano un archivo ".clk" existente.

2. Abra CAYIN Skin Editor y vaya a Plantilla > Administrar
plantilla de reloj y haga clic en el boton [Importar].

3. Elija la mascara que desea cargar y presione [Abrir]. Ahora
puede encontrar el reloj cargado y hacer en él los cambios
que desee.

6-3 Cargue el archivo de
mascara de CAYIN en SMP

Debe cargar archivos de mascara en reproductores SMP o en el
servidor de actualizacion de contenido CMS.

1. Acceda al Administrador Web y vaya a la pagina Reproducir
> Mascara.

2. Vaya al area “Mantenimiento de mascara’ y haga clic
en [Examinar...] para cargar el archivo de mascara en
SMP.

Mantenimiento de mascara




6-4 Aplicacion de mascara

Una vez cargada la mascara en el sistema, vaya a Reproducir > Mascara para realizar
cambios en su mascara preferida.

1. Inicie sesidon en el Administrador Web.

2. Vaya a la pagina REPRODUCIR > MASCARA. Consulte la siguiente tabla para ver
mas funciones.

wn SMP-PRO4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA b ADMINISTRADOR DE MASCARAS GU:\RD
-, .
[ AHNLEL Seleccionar mascara
L MASCARA El Administrador de mascara permite a los usuarios administrar su propia mascara mostrada como fondo, en la gue se reproducen el video, la imagen y el
La MULTIMEDIA ticker. Habilite esta opcion y seleccione la mascara que desee mostrar en esta seccion.

L= PRESENTACION DE IMAGENES P ) -
) Sin mascara (reproducir multimedia a pantalla completa)

LaTICKER
LaWVOLUMEN = =5 =
") Programacion central (mascara programada centralmente por CMS)
PROGRAMA LOCAL
CARPETA MULTIMEDIA @ Utilizar mascara local
CONFIGURACION DE RED
MNombre: Default MNombre: Basic-2
SISTEMA . Resolucidn de mascara: Resolucidn de mascara:
L G40x480 ... G40x480 ...
REGISTRO

APLICAR
- @Vista previa @Vista previa @ Eliminar

MNombre: Basic-3
Resolucidn de mascara: .
640x480 ... b

MNombre: Green
Resolucidn de mascara:
G40x480 ...

B rfictn neonin Tl Climinar &) vtictn neouin Tl Cligai

Sin mascara Elija esta opcion si desea reproducir contenido multimedia en modo de pantalla
(reproducir multimedia a pantalla | completa.
completa)

Programacion central (mascara |La mascara puede estar programada centralmente por el servidor de actualizacion
programada centralmente por de contenido CMS.
CMS)

Utilizar mascara local Permite utilizar la mascara almacenada en el disco del sistema de este reproductor
SMP. También puede hacer clic en [Vista previa] para ver el disefio de la mascara.

3. Haga clic en [Siguiente] para continuar el proceso.

JHM-dINS 3I-dS VT dd OIdvVNSA THA TVANVIN <
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En este capitulo, vera el modo de acceder a exhaustiva informacion del sistema acerca de
un reproductor de la serie SMP-WEB. También podra realizar la configuracion del sistema.

7-1 Estado del sistema

Inicie sesion en el Administrador Web de SMP; vera la pagina [ESTADO DEL
SISTEMA].

o)
wn SMP-WEB4 (Signage Media Player)

LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR)

ADUNISTRACION DEL PROGRAIIA

Informacion basica del estado del sistema

JHM-dINS 3I-dS VT dd OIdvVASA THA TVANVIN <

PROGRAMA LOCAL
. MNombre de host: SHOWROOM-LO-LE
EXCEPCION
Grupo: G-SHOWROOM
CARPETA MULTIMEDIA Modelo del producto: SMP-WEB4
CONFIGURACION DE RED Versidn de firmware: 1.0 ,Build 10092
Fecha/hora actual: 2010/05/21 08:04:46
SISTEMA
Zona horaria: (GMT) Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lisbon, London
REGISTRO

Informacion avanzada
APLICAR | Informacion avanzada del estado del sistema

Informacidn relacionada con hardware. El valor es Gnicamente como referencia y es posible que no sea preciso debido a error o
averia del sensor.

Temperatura: CPU 50°C

Velocidad del ventilador: MN/A

Utilizacidn del procesador Uso 18%

Uso de memoaoria: Total 1002.7MB , Usado 538MB , Uso 53.7%

Uso de disco del sistema: Total 756.46MB , Usado 181.87MB , Uso 24.0%

Recursos de disco utilizadosTotal 509.43MB |, Usado 56.34MB, Uso 11.1%,

Uso de carpeta multimedia: Total 144.94GB |, Usado 1.66GB, Uso 1.1%, Ver ficheros.

Ethernet

Direccidn IP: 172.16.8.80 Mascara de subred: 255.255.0.0
Puerta de enlace: 172.16.0.1

Direccién MAC: 00:90:0B:0B8:02:A9

DMS1:168.95.1.1 DNS2:4221

PANTALLA 1

Dispositivo de salida: AUTO ( Real: VGA)
Resolucién de pantalla: 1360x768 ( Real: 1360x768 )
Tasa de actualizacion: 70 HZ (Real: TOHZ )

Informacion de firmware

Informacidn de firmware del sistema

1 parche(s) del sistema.
-P10379: Service Pack 1 for SMP-WEB4 Version 1
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7-1-1 Informacion basica

En esta seccion, podra comprobar el Nombre de host, Modelo del producto, Version de
firmware y Fecha/hora de un reproductor de la serie SMP-WEB. Puede ir al capitulo “8-1
Ethernet’ para especificar el nombre de host y al capitulo “7-2-1 Establecer hora
del sistema” para cambiar la fecha/hora/zona horaria.

Informacion basica

Informacidn basica del estado del sigtema

Mombre de host: SHOWROOM-LO-LE

Grupo: G-SHOWROOM

Modelo del producto; SMP-WEB4

Versién de firmware: 1.0 Build 10092

Fechahora actual: 2010/05/21 08:04:33

Zona horaria: (GMT) Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lisbon, London

7-1-2 Informacion avanzada

Puede comprobar toda la informacion detallada acerca de este reproductor SMP en la tabla
siguiente.

Informacion avanzada

Informacidn avanzada del estado del sistema

Informacidn relacionada con hardware. El valor es tnicamente como referencia y es posible que no sea preciso debido a error o
averia del sensor.

Temperatura: CPU 50°C
Velocidad del ventilador: MN/A

Utilizacion del procesador Uso 18%

Uso de memoria: Total 1002 7MB , Usado 538MB |, Uso 53.7%

Uso de disco del sistema: Total 756.46MB , Usado 181.87TMB |, Uso 24.0%

Recursos de disco utilizadosTotal 509 43MB , Usado 56.34MB, Uso 11.1%,

Uso de carpeta multimedia: Total 144 94GB , Usado 1.66GB, Uso 1.1%, Ver ficheros.

Ethernet

Direccion IP: 172.16.8.80 Mascara de subred: 255.255.0.0
Puerta de enlace: 172.16.0.1

Direccion MAC: 00:90:0B:0B:02:A9

DN31: 168.95.1.1 DNS2: 4221

PANTALLA 1

Dispositivo de salida: AUTO ( Real: VGA )
Resolucion de pantalla: 1360x768 ( Real: 13604768 )
Tasa de actualizacidn: 70 HZ (Real: TO0HZ )




Temperatura de la CPU |Puede supervisar la temperatura de la CPU en tiempo real y adelantarse a problemas de
apagado por aumento excesivo de la temperatura. Consulte la lista siguiente para obtener mas

informacion.

Modelo del producto Temperatura max. de la CPU (valor de referencia)
SMP-WEBPLUS/WEBDUO |100 grados Celsius

SMP-WEB4 90 grados Celsius

Nota: SMP-WEB3/WEB3N no admite esta funcion.

Velocidad del ventilador |Aqui puede ver la velocidad del ventilador de la CPU y del sistema en tiempo real. Si la
velocidad del ventilador es demasiado baja, es posible que deba limpiar el ventilador para que
el reproductor de SMP permanezca refrigerado y deje de sobrecalentarse. Consulte la lista
siguiente para obtener mas informacion.

IM-dINS HIYES VT dd OIIVASN TAA TVANVIN e

Modelo del|Velocidad del ventilador de la CPU(Velocidad del ventilador del
producto (valor de referencia) sistema (valor de referencia)
SMP-WEBPLUS 4000 rpm o superior: 3500 rpm o superior:
(LB-300)/ Estado normal y correcto Estado normal y correcto
SMP-WEBDUO |2500~4000 rpm: 2000~3500 rpm:
Se recomienda realizar un Se recomienda realizar un
mantenimiento del sistema mantenimiento del sistema
2500 rpm o inferior: 2000 rpm o inferior:
Se recomienda la sustitucion del Se recomienda la sustitucion del
ventilador ventilador
Nota:

1. La informacion del hardware se da unicamente como referencia y es posible que no sea
precisa debida a otras causas, tales como: error o averia de los sensores.

2. El area Velocidad del ventilador mostrara N/D si su reproductor es SMP-WEB3(N) o SMP-
WEB4, debido a su disefio sin ventilador. SMP-WEBPLUS LB-500 no admite la funcion de
velocidad del ventilador debido a las limitaciones de hardware.

Utilizacion del Uso del procesador

procesador

Uso de memoria Uso de la memoria DRAM del sistema. Es normal si el nimero es proximo al 100%.

Uso de disco del Uso del disco de firmware del sistema. Si el uso supera el 90%, sugerimos encarecidamente
sistema gue no cargue mas parches para impedir la sobrecarga del disco.

Uso de carpeta Uso en disco de la carpeta multimedia. Si se queda sin espacio en disco, no podra afadir
multimedia mas archivos multimedia a la carpeta multimedia.

Recursos de disco | El disco de recursos se utiliza para almacenar fuentes. Si se queda sin espacio en el disco
utilizados de recursos, no podra afiadir mas fuentes.

Aqui podra comprobar la direccion IP y otra informacion de red relacionada. Para una

Informacion de red conexioén inalambrica, también puede comprobar la configuraciéon de punto de acceso (SSID)
y seguridad.

Informacion de Puede comprobar las resoluciones de pantalla tanto la real como la seleccionada, asi como

visualizacion las tasas de actualizacién de la pantalla conectada.

Ver ficheros Muestra todos los archivos de la carpeta multimedia
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7-1-3 Informacion de firmware

Aqui puede comprobar toda la informacion de parches actualizados.

Informacion de firmware

Informacion de firmware del sistema

1 parche(s) del sistema.
-P10379: Senvice Pack 1 for SMP-WEB4 Version 1

7-2 Configuracion del sistema

En esta seccion puede realizar la configuracion basica del sistema y mantener el sistema
con actualizacion de firmware, reinicio del sistema y apagado del sistema.

7-2-1 Establezca la hora del sistema

Puede establecer manualmente la fecha y hora del sistema para el reproductor SMP.

1. Inicie sesidén en el Administrador Web de SMP y vaya a la pagina SISTEMA >
SISTEMA.

2. Habilite “Establecer hora del sistema’” y escriba el afio, mes y dia (AAAA/MM/DD),
hora, minuto y segundo (HH/MM/SS).

3. Seleccione su zona horaria. A continuacion, haga clic en [GUARDAR] y [APLICAR]
para adoptar los cambios

[s)
my‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player) @

ESTADO DEL SISTEMA » SISTEMA GUARDAR
LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR) Configuracion del sistema
ADMINISTRACION DEL PROGRAMA En esta seccidn puede realizar la configuracion basica del sistema.
PROGRAMA LOCAL Fechay hora actual |2010&21 08:09:39
EXCEPCION Establecer hora del sistema
AMAA[2010  |MM[May ~|DD[21 |
CARPETA MULTIMEDLA
) HH 08 |mm[o  |ssl20 |
CONFIGURACION DE RED
-
Zona horaria: (GMT) Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lisbon, London -
LaSISTEMA

LoVisualizacion =
o @ Deshabilitar el senvicio NTP
Ls CONFIGURACION TACTIL .
) Habilitar el servicio NTP
La PROTECTOR DE PANTALLA
Servidor NTP:
LoEntrada de video

Lo MANTENIMENTO DEL SISTEMA || Actualizarahora | | Testeo

REGISTRO
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INOTE

Si el administrador olvida la
contrasefa, puede redefinirla
en la consola de SMP.
Consulte el Capitulo 10 para
obtener mas informacion.

7-2-2 Servicio NTP

Puede activar la funcion NTP para sincronizar los relojes de los
reproductores multimedia de un servidor NTP automaticamente
(p. €j. time.nist.gov).

SMP actualizara la hora del sistema desde el servidor NTP cada

7 dias o cuando se reinicie el sistema.

1. Inicie sesidén en el Administrador Web de SMP. Haga clic en
[SISTEMA] y cambie a la pagina “SISTEMA”.

2. Haga clic en “Habilitar el servicio NTP” y escriba la
direccion del servidor NTP.

3. Haga clic en [Actualizar ahora] para actualizar la hora
inmediatamente. También puede hacer clic en [Test] para
verificar la disponibilidad del servidor NTP.

4. Haga clic en [GUARDAR] y [APLICAR] para adoptar los
cambios.

@ Deshabilitar el semicio NTP
©) Habilitar el senicio NTP

Senidor MNTP:

Actualizar ahora Testeo

7-2-3 Cambie la contrasena del
administrador Web

Puede dejar esta opcion activada para cambiar la contrasefia del
administrador de SMP. Active la casilla y escriba la contrasefa.

Cambiar contrasefia del administrador Web:

Mombre de usuario webadmin
Contrasefia sssns
Confirmar contrasefia sssse

Cambie el puerto de senvicio del Administrador Web:
MNimero de puerto 2080
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7-2-4 Cambie el puerto de servicio
del Administrador Web

Puede cambiar el numero de puerto de servicio a uno adecuado
para ajustarse a su entorno de red. El numero de puerto
predeterminado del administrador Web es 80. Sugerimos que
utilice un numero de puerto mayor de 1024, de modo que
el nuevo numero de puerto no entre en conflicto con otros
servicios.

INOTE

El nUmero maximo de puerto
es 65535.

Después de cambiar el numero de puerto, debe afadir el
numero de puerto a la direccion URL para conectarse con el
administrador Web. (p. ej. http://172.16.0.100:8080)

Cambiar contrasefia del administrador Web:
Mombre de usuario webadmin
Contrasefia sssee

Confirmar contrasena sssne

Cambie el puerto de servicio del Administrador Web:
Mimero de puerto 8080

7-2-5 Elija el idioma del
Administrador Web

La serie SMP-Web admite nueve idiomas incorporados: inglés,
francés, aleman, italiano, japonés, espafiol, polaco, chino
tradicional y chino simplificado. Seleccione aqui para cambiar
toda la configuracién de idioma del Administrador Web. Aqui
puede seleccionar el idioma adecuado.

Idioma del Administrador Web:
Deutsch
English

Francais
ltaliano
B#3E
— Polski
| Reinicio rapido Lun e T

FHETX

Habilitar  Modo de reinicio Dia Hora

Jue || vie || sab || Dom HH 0
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'NOTE

Si conecta reproductores
SMP a CMS version 5.0 o
anterior, defina la frecuencia
en 5 0 4, en caso contrario,
es posible que observe
un estado no valido de la
conexion de SMP en la Lista
de clientes o SuperMonitor.

7-2-6 Establezca el reinicio del
sistema

Puede asignar hasta tres secciones determinadas de dia y hora
dentro de un dia en que SMP se reiniciara automaticamente.

Habilite la funcion “Establecer reinicio del sistema a
las’ y elija “Modo de reinicio” y especifique la fecha/hora. A
continuacion, haga clic en [GUARDAR] y [APLICAR]

Reinicio rapido Salo reinicia el sistema GUI. Sera mas rapido.

Reinicio completo |Reinicia el equipo. Esta opcién esta disefiada para borrar
la memoria y restablecer el sistema operativo tras un

funcionamiento prolongado.

Habilitar Modo de reinicio Dia Hora
Reinicio rapido Lun [ Mar 2] mier £ Jue [ vie Sab Dom HH 8 -
0 Reinicio rapido Lun Mmar || Mier || Jue || vie || sab || Dom HH| O
o} Reinicio rapido Lun Mar Mier Jue Vie Sab Dom HH D

7-2-7 Frecuencia de comunicacion
de servidor

Puede ajustar los parametros de frecuencia de diversos servicios
SMP/CMS. El valor de la frecuencia va de 5 (Frecuente) a 1
(Infrecuente). Si no tiene que actualizar el contenido de CMS a
SMP con frecuencia, puede disminuir la frecuencia y reducir asi el
trafico en su red.

Valor |Configuracién de Programacion central  [Super Monitor activo
(periodo por area) (periodo cada impulso)

5 10 segundos 20 segundos

4 30 segundos 30 segundos

3 60 segundos 60 segundos

2 180 segundos 180 segundos

1 600 segundos 600 segundos
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Cargue uUnicamente el
firmware proporcionado por
CAYIN. No cargue firmware
desconocido para evitar
danar el sistema.

NOTE

Después de cargar los
archivos de firmware o
revision, es posible que
vea una pagina de IU
del Administrador web
incompleta debido a algun
problema de memoria caché
del explorador. Pulse Ctrl +
F5 para actualizar la pagina
web.

7-3 Mantenimiento del sistema

Puede actualizar el nuevo firmware de SMP en la pagina
‘“Mantenimiento del sistema”. Sugerimos que actualice el
firmware si el PC y el reproductor se encuentran en la misma
red LAN.

Puede reiniciar o cerrar el sistema haciendo clic en el botén
correspondiente al final de la pagina.

7-3-1 Cargar firmware

1. Inicie sesion en el Administrador Web de SMP. Haga clic en
[SISTEMA] y cambie a la pagina “MANTENIMIENTO".

2. Haga clic en [Examinar] y seleccione un archivo; a
continuacion, haga clic en [Cargar]. La extensién de un
archivo de firmware es “.psu” o “.fsu”.

CA/IN

ESTADO DEL SISTEMA

SMP-WEB4 (Signage Media Player) @

» MANTENIMIENTO DEL SISTEMA

LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR)

Mantenimiento del sistema

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA. Properciona funciones de mantenimiento del sistema remoto y parche para la actualizacion del firmware, reinicio del sistema y cierre.

PROGRAMA LOCAL Actualizar firmware/paguete:

. Versidn de firmware: 1.0 compilacidn 10092
EXCEPCION

CMlsershuserDeskinpiworkiother infolP 10380 psn Browse'

CARPETA MULTMEDIA

CONFIGURACION DE RED

3. Después de cargar correctamente, se reiniciara el sistema.
El sistema le informara del estado de carga después de la
carga. Si no puede cargar el firmware, asegurese de que se
utiliza para este modelo y version de reproductor multimedia.

7-3-2 Reiniciar/cerrar sistema

Puede reiniciar o cerrar el sistema haciendo clic en el botén
correspondiente.

my'n SMP-WEB4 (Signage Media Player) @
ESTADO DEL SISTEMA » MANTENIMIENTO DEL SISTEMA
LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR) Mantenimiento del sistema
ADMINISTRACION DEL PROGRAMA. Proporciona funciones de mantenimiento del sistema remoto y parche para la actualizacion de! firmware, reinicio de! sistema y cierre.
PROGRAMA LOCAL Actualizar firmware/paguete:
- Versidn de firmware: 1.0 .compilacién 10092
EXCEPCION
CAUsersinseriDeskinpiworkiother infotP 10380 psu Browser
CARPETA MULTIMEDIA
CONFIGURACION DE RED
|[ Reiniciar sistema ] [ Cerrar sistema ]l
3 !




Sélo puede cargar este
archivo en un reproductor
SMP con una version de
firmware y un modelo
idénticos.

La configuracion de red se
conservara para volver a
conectarse a este reproductor
de manera remota. Si el
reproductor SMP obtiene una
direccion IP de DHCP, no
garantizamos que emita una
direccion IP idéntica a este
reproductor SMP una vez que
se recupere el sistema.

7-3-3 Exportar/lmportar/Restaurar
configuracion del sistema

Puede exportar la configuracion del sistema a un archivo local e
importarla mas tarde al mismo o a otro equipo. También puede restaurar

la configuracién del sistema haciendo clic en el botén [Restaurar].

Importar, exportar, y restaurar configuraciones.

Exportar configuracion del sistema a un archivo

Importar configuracion del sistema de un archivo

Imagen de fondo para resolucidn de pantalla panoramica

Fondo para ofra resolucién de pantalla

Restaurar configuracidn predeterminada

Restaurar

7-3-4 Cargar imagen de fondo del
sistema

Aqui puede sustituir la imagen de fondo del sistema por la suya.

1. Elija la resolucion de la imagen de fondo segun el estandar
de su pantalla.

2. Haga clic en [Examinar...] para localizar la imagen que desea
cargar y haga clic en el boton [Cargar] para aplicar el cambio.

7-3-5 Recuperacion remota del
sistema

Puede recuperar el sistema SMP de manera remota. El firmware y la
configuracién se restauraran a los valores predeterminados de fabrica.

Recuperacion

Haga clic en ‘Recuperacion’ para continuar la recuperacion del sistema remoto

Recuperacidn
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7-3-6 Configuracion de RS-232
Aqui puede configurar comandos de RS-232.
1. Haga clic en el boton [Parametros de RS-232] y vera una ventana emergente.

2. Aqui puede configurar los parametros de RS-232 tales como “Velocidad en baudios’,
‘Bit de datos’, “‘Paridad’, “Control de flujo”’ y “‘Bit de parada’. Asegurese de que los
parametros que configure aqui coinciden con los del dispositivo conectado.

Habilitar Modo de reinicio Dia

Hora
(= Reinicio rapido Lun Mar o
SMP-WEBZ - Administrador Web de Cayin - Moz... L (=) |
] Reinicio rapido Lun [ warl|( ] hitp://172.16.8 80/cgi-bin/com_port_conf.cgi = |
El  [Renicorapo ey

Configure los parametros de RS-232. Los parametros que configure
aqui deben coincidir con los del dispositivo conectado.

. - A Velocidad en 9600 -
Frecuencia de comunicacidn de servidor: e -

Bit de datos 8 -

Paridad: Minguna

Control de flujo:  Desactivado -

. . Bit de parada: 1
Configure primero los parametros de RS-232; a continuacion, p p: M

Parametros de R8-232 GUARDAR CERRAR

I Configurar comandos de R5-232 (puerto COM) ]

3. Haga clic en [GUARDAR] para adoptar los cambios.

4. Haga clic en el boton [Configurar comandos de RS-232 (puerto COM)] y vera una
ventana emergente.

Configurar comandos de R5-232 (puerto COM)

Configure los comandos de RS-232. Utiice el comande "Enviar” para enviar cadenas al dispositive conectado y el comando "Recibir” para
recibir cadenas.

Agregar comando de RS-232

MNombre omando Cadena

Seleccione un comando y escriba una cadena mediante el codigo ASC|
nimero hexadecimal.

MNombre:

Elija un comanda:

Comando de pantalla -

Cadena de comandos:

@ Ascl ) Hex
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5. Haga clic en [Comando de RS-232] y aqui podra agregar/editar comandos. Primero

asigne nombre al comando y elija un tipo de comando en el menu desplegable. A

continuacién puede ver una lista con los correspondientes comandos. Seleccione un

comando y escriba una cadena mediante el codigo ASCII o el numero hexadecimal.

6. Haga clic en [GUARDAR] para adoptar los cambios.

7-4 Configuracion de Visualizacion

En esta seccion, puede configurar los valores relacionados con la visualizaciéon. Consulte
las siguientes secciones para ver informacion de visualizacion detallada de los diferentes

reproductores.

7-4-1 Informacion de visualizacion para SMP-

WEB4

Hay dos métodos de salida de los que puede elegir en SMP-WEB4.

IMPORTANT

Si elige la salida DVI o VGA (no Auto), las resoluciones que muestren un

signo * a continuacion del numero son admitidas segun la informacion
EDID (o DDC) de la pantalla. No se sugiere elegir una resolucién sin
signo *; el sistema podria no funcionar correctamente. Si no ve ningun *
a continuacion del numero de la resolucion, consulte al fabricante de su
pantalla o compruebe el cable VGA/DVI para ver si es compatible con la
sefial EDID.

Pantalla
Pantalla 1: VGA

Resolucidn de pantalla: : Definido por el uauarioiﬂ [ Definido|

Tasa de actualizacidn: 800x500*

[0 ocuttar cursor

Comando de pantalla:

(&) Apagar pantalla diariamente desde

HH|0

Ananarls nantalls tnd;

B40x480%

1024x768*

1152¢864*
1280x1024*

1280720

1280x762

13607687

1366x768

1600x800

Definido por el usuario

MK | 0 aHH 0 MM | 0

L iz duranto lnc dizc cioniont
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Sencillo:

Envia las sefales a una unica pantalla. Este método es el que proporciona el mayor
rendimiento del sistema.

4 Web Manager
my‘n SMP-WEB4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » Visualizacion GUARDAR

LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR) Configuracion de Visualizacion

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA En esta seccion se configuran las preferencias y propiedades de visualizacion

PROGRAMA LOCAL |Me’t0d0 de salida: Sencillo « |

EXCEPCION SMP sdlo visualiza en una salida.

CARPETA MULTIMEDLA

CONFIGURACION DE RED
@] @] @
3+ SISTEMA

L.SISTEMA

LoVisualizacion

L= CONFIGURACION TACTIL

Pantalla

Pantalla 1: AUTO -

L PROTECTOR DE PANTALLA
LaEntrada de video
Lo MANTENIMIENTO DEL SISTEMA, Resolucion de pantalla: 1024x768 - Definido por el usuario

REGISTRO Tasa de actualizacidn: Auto -

1. Inicie sesién en el Administrador Web de SMP. Haga clic en [SISTEMA] y cambie a la
pagina “VISUALIZACION".

2. Elija el modo sencillo en el menu desplegable Método de salida. SMP-WEB4 unicamente
enviara sefales a un conector de pantalla.

3. Seleccione la orientacion de la pantalla.

4. Elija un origen de video. Puede elegir AUTO, VGA o DVI-1. Si elige AUTO, SMP-WEB4
detectara automaticamente el estado de la conexion.

5. Elija una resolucion de pantalla y tasa de actualizacion adecuadas. Puede especificar
una resolucién de pantalla y tasa de actualizacién predefinidas o escribir su propia
especificacion seleccionando “Definido por el usuario’.

La resolucion de video y las especificaciones pueden diferir para los distintos métodos de
salida, admitiendo hasta 720p (1280x720); velocidad de bits de hasta: 10 Mbps (MPEG2),
8~9 Mbps (MPEG4), 4~8 Mbps (WMV), 1~3 Mbps (H.264) [Horizontal, 25 fps, modo
sencillo]

Pantalla horizontal Pantalla vertical
Resolucion de pantalla  |Interfaz de usuario: 1600x900 Interfaz de usuario: 1600x900
Max. definido por el usuario: 2048x2048 Max. definido por el usuario: 2048x2048
Min. definido por el usuario: 320x240 Min. definido por el usuario: 320x240
Resolucion de video 1x720p (10 Mbps) 1x480p (5 Mbps)




Clonar:

Conecte un reproductor SMP a dos pantallas, que presentaran exactamente el mismo contenido.

< Web Manager
my‘“ SMP-WEB4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » Visualizacion GUARDAR
LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR) Configuracion de Visualizacion
ADMINISTRACION DEL PROGRAMA En esta seccidn se configuran las preferencias y propiedades de visualizacion
PROGRAMA LOCAL | Método de salida: Clonar |
EXCEPCION Dos pantallas muestran el mismo contenido.
CARPETA MULTIMEDLA o o o o
CONFIGURACION DE RED

@ (@] (@]

$ SISTEMA
LaSISTEMA
LoVisualizacion
Ls CONFIGURACION TACTIL
La PROTECTOR DE PANTALLA B
L Entrada de video Pantalla 1: AUTO -
La MANTENIMENTO DEL SISTEMA Pantalla 2: AUTO ~
Eesolucidn de pantalla- 1024xTHRE > Definido por el usuario

1. Inicie sesion en el Administrador Web de SMP. Haga clic en [SISTEMA] y cambie a la
pagina “VISUALIZACION".

2. Elija el modo Clonar en el menu desplegable Método de salida. SMP-WEB4 enviara
sefales idénticas a dos pantallas diferentes.

3. Seleccione la orientacion de las dos pantallas.

4. Elija un origen de video. Puede elegir AUTO, VGA o DVI-1 para dos pantallas diferentes.
Si elige AUTO, SMP-WEB4 detectara automaticamente el estado de la conexion.

5. Elija una resolucion de pantalla y una tasa de actualizacion adecuadas que correspondan
a estas dos pantallas. Puede especificar una resolucion de pantalla y tasa de actualizacion
predefinidas o escribir su propia especificacion seleccionando “Definido por el usuario’.

NOTE

1. Se sugieren dos pantallas con un modelo idéntico para el modo Clonar. Solo se puede configurar una resolucion de
pantalla para dos pantallas, por lo que el resultado de la presentacién sera impredecible si se usan dos pantallas
diferentes, una de las cuales no admita la resolucion seleccionada.

2. La velocidad de bits y la resolucion maximas podrian ser diferentes en funcion de su método de codificacion de
archivos. Somos conscientes de que los resultados de la reproduccién pueden verse afectado por numerosos
factores, como cédec, velocidad de bits, resolucién de pantalla o la ejecucion de otros componentes al mismo
tiempo que el video, etc. Pruebe previamente el video en los reproductores SMP. CAYIN NO PUEDE GARANTIZAR
QUE TODOS LOS ARCHIVOS DE VIDEO SE REPRODUZCAN CORRECTAMENTE EN LOS REPRODUCTORES
SMP SIN PROBARLOS DE ANTEMANO.

3. La resolucion aplicable también esta relacionada con las resoluciones de pantalla. Compruebe las especificaciones
de la pantalla y elija una adecuada.
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La resolucién de video y las especificaciones pueden diferir para los distintos métodos de
salida, admitiendo hasta 720p (1280x720); velocidad de bits de hasta: 10 Mbps (MPEG2),
8~9 Mbps (MPEG4), 4~8 Mbps (WMV), 1~3 Mbps (H.264) [Horizontal, 25 fps, modo sencillo]

Pantalla horizontal

Pantalla vertical

Resolucion de pantalla

Interfaz de usuario: 1600x900
Méax. definido por el usuario: 2048x2048
Min. definido por el usuario: 320x240

Interfaz de usuario: 1600x900
Méax. definido por el usuario: 2048x2048
Min. definido por el usuario: 320x240

Resolucién de video

1x720p (10 Mbps) 1x480p (5 Mbps)

7-4-2 Informacion de visualizacion para SMP-
WEBDUO

En SMP-WEBDUO, tendra 4 métodos de salida diferentes para diferentes aplicaciones.

@ Sencillo:

Envia las sefales a una unica pantalla. Este método es el que proporciona el mayor
rendimiento del sistema.

m Clonar:

Conecte un reproductor SMP a dos pantallas, que presentaran exactamente el mismo
contenido.

m Extendido:

Conecte un reproductor SMP a dos pantallas y presente un contenido que se mostrara por
las dos pantallas.

PAPB] pistinto:

Conecte un reproductor SMP a dos pantallas, que presentaran dos contenidos diferentes
en cada pantalla. Debe configurar la segunda Lista de reproduccion Web para la segunda
pantalla. Con este método podra mostrar un maximo de cuatro videos en dos pantallas.

IMPORUAN

Si elige la salida DVI o VGA (no Auto), las resoluciones que muestren un ——

signo * a continuaciéon del numero son admitidas segun la informacion Pantalla 1. [VGA_~

{Definido por el usuario]~] | Definido
540x480%

B800x600%

1024x768%
1152x864%
1280x1024*
12806720

1280x768

1360x768*

1366x768

1600x900

Definido por el usuario
[} Apagar pantalla diariamente desde

HH| 0 MK | 0 aHH|0 MM | 0

. . ., . Resolucion de pantalla:
EDID (o DDC) de la pantalla. No se sugiere elegir una resolucion sin

Tasa de actualizacidn:

signo *; el sistema podria no funcionar correctamente. Si no ve ningun *
a continuacion del numero de la resolucion, consulte al fabricante de su I Ocuttar cursor

pantalla o compruebe el cable VGA/DVI para ver si es compatible con la
sefial EDID.

Comando de pantalla:

dngnarls nontalla tadn gl dis durgntalne dige cioniant




NOTE

1. SMP-WEBDUO admite las siguientes resoluciones de pantalla predefinidas: 640x480, 800x600, 1024x768,
1152x864, 1280x1024, 1600x1200, 1280x720(720p), 1280x768, 1600x900, 1360x768, 1366x768, 1368x768,
1680x1050, 1920x1080 y 1920x1200.

2. La velocidad de bits y la resolucion maximas podrian ser diferentes en funcion de su método de codificacion de
archivos. Somos conscientes de que los resultados de la reproduccién pueden verse afectado por numerosos
factores, como cédec, velocidad de bits, resoluciéon de pantalla o la ejecucion de otros componentes al mismo
tiempo que el video, etc. Pruebe previamente el video en los reproductores SMP. CAYIN NO PUEDE GARANTIZAR
QUE TODOS LOS ARCHIVOS DE VIDEO SE REPRODUZCAN CORRECTAMENTE EN LOS REPRODUCTORES
SMP SIN PROBARLOS DE ANTEMANO.

3. La resolucién aplicable también esta relacionada con las resoluciones de pantalla. Compruebe las especificaciones

IM-dIAS AI¥ES VT Hd OIIVASN TAA TVANVIN e

de la pantalla y elija una adecuada.

Método de salida: Sencillo

1. Inicie sesion en el Administrador Web de SMP. Haga clic en [SISTEMA] y cambie a la
pagina “VISUALIZACION".

2. Elija el modo Sencillo. SMP-WEBDUO unicamente enviara sefiales a un conector de
pantalla.

3. Seleccione la orientacion de la pantalla.

4. Elija un origen de video. Puede elegir VGA, DVI-1 o DVI-2. También puede elegir AUTO,
con lo que SMP-WEBDUO detectara la conexion automaticamente.

5. Elija una resolucién de pantalla y tasa de actualizacion adecuadas. Puede especificar
una resolucién de pantalla y tasa de actualizacion predefinidas o escribir su propia
especificacion seleccionando “Definido por el usuario’.

(o}
my‘n SMP-WEBDUO (Signage Media Player) @
ESTADO DEL SISTEMA » Visualizacion GUARDAR
LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR) Configuracion de Visualizacion
ADMINISTRACION DEL PROGRAMA En esta seccion se configuran las preferencias y propiedades de visualizacion
SRl sl Método de salida: Sencillo  ~ |
EXCEPCION SMP sdlo visualiza en una salida.
CARPETA MULTIMEDLA
CONFIGURACION DE RED
@ ® ®
$ SISTEMA

LaSISTEMA
LoVisualizacion
Ls CONFIGURACION TACTIL
La PROTECTOR DE PANTALLA HLED
LeEntrada de video Pantalla 1: AUTO =«
L. MANTENIMIENTO DEL SISTEMA Resolucién de pantalla: 1024x768 - Definido por el usuario
REGISTRO Tasa de actualizacidn: 0 -
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La resolucion de video y las especificaciones pueden diferir para los distintos métodos de
salida, admitiendo hasta 1080p (1920x1080); velocidad de bits de hasta: 20 Mbps (MPEG2),
10~12 Mbps (MPEG4), 8~10 Mbps (WMV), 5~8 Mbps (H.264, sélo 720p) [Horizontal, 25
fps, un solo video]

Pantalla horizontal Pantalla vertical
Resolucion de pantalla  |Interfaz de usuario: 1920x1200 Interfaz de usuario: 1920x1200
Max. definido por el usuario: Max. definido por el usuario: 2048x2048
2048x2048 Min. definido por el usuario: 320x240
Min. definido por el usuario: 320x240
1x1080i/1080p (~20 Mbps) o 1x1080i/1080p (~12 Mbps, solo MPEG2) o
Resolucion de video 2x720p (15 Mbps) o 2x480p 1x720p (8~10 Mbps) o 2x480p

Método de salida: Clonar

1.
2.

Elija el modo Clonar. SMP-WEBDUO enviara sefales idénticas a dos pantallas diferentes.
Seleccione la orientacion de las dos pantallas.

. Elija un origen de video. Puede elegir VGA, DVI-1 o DVI-2 para dos pantallas diferentes.
También puede elegir AUTO, con lo que SMP-WEBDUO detectara la conexién
automaticamente.

. Elija una resolucion de pantalla y una tasa de actualizacién adecuadas que
correspondan a estas dos pantallas. Puede especificar una resolucion de pantalla y
tasa de actualizaciéon predefinidas o escribir su propia especificacion seleccionando
‘Definido por el usuario’.

CONFIGURACION DE RED
® S ATABEERAILA
3+ SISTEMA

4 Web Manager
my‘“ SMP-WEBDUO (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » Visualizacion GUARDAR
LISTA DE REPRODUCCION WEB

(EXPLORADOR) Configuracion de Visualizacion

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA En esta seccion se configuran las preferencias y propiedades de visualizacion

PROGRAMA LOCAL | Método de salida: Clonar - |

EXCEPCION Dos pantallas muestran el mismo contenido.

CARPETA MULTIMEDLA

2] o ©

L SISTEMA
LoVisualizacion
L= CONFIGURACION TACTIL

L PROTECTOR DE PANTALLA FELED

L Entrada de video Pantalla 1: AUTO -

Lo MANTENIMENTO DEL SISTEMA Pantalla2: DVI-2 ~

REGISTRO Resolucidn de pantalla: 1024x768 - Definido por el usuario

Tasa de actualizacidn: T -
APLICAR




INOTE

Se sugieren dos pantallas
con un modelo idéntico
para los modos Clonar y
Extendido. Solo se puede
configurar una resolucién de
pantalla para dos pantallas,
por lo que el resultado
de la presentacion sera
impredecible si se usan dos
pantallas diferentes, una
de las cuales no admita la
resolucion seleccionada.

La resolucion de video y las especificaciones pueden diferir

para los distintos métodos de salida, admitiendo hasta 1080p
(1920x1080); velocidad de bits de hasta: 20 Mbps (MPEG2),
10~12 Mbps (MPEG4), 8~10 Mbps (WMV), 5~8 Mbps (H.264,
s6lo 720p) [Horizontal, 25 fps, un solo video]

Pantalla horizontal

Pantalla vertical

Resolucion de
pantalla

Interfaz de usuario: 1920x1200
Max. definido por el usuario:
2048x2048

Min. definido por el usuario:
320x240

Interfaz de usuario: 1920x1200
Max. definido por el usuario:
2048x2048

Min. definido por el usuario:
320x240

Resolucion de
video

1x1080i/1080p (~20 Mbps) o
2x720p (15 Mbps) o 2x480p

1x1080i/1080p (~12 Mbps, solo
MPEG2) o
1x720p (8~10 Mbps) o 2x480p

1. Elija el modo Extendido. SMP-WEBDUO enviara un contenido a dos
pantallas diferentes, pero extendera el escritorio al doble del tamafio.

2. Seleccione la orientacién de las dos pantallas.

3. Elija un origen de video. Puede elegir VGA, DVI-1 o DVI-2 para
dos pantallas diferentes. También puede elegir AUTO, con lo
que SMP-WEBDUO detectara la conexién automaticamente.

4. Elija una resolucién de pantalla y una tasa de actualizacién adecuadas

que correspondan a estas dos pantallas. Puede especificar una
resolucion de pantalla y tasa de actualizacion predefinidas o escribir
su propia especificacion seleccionando “Definido por el usuario”.

ESTADO DEL SISTEMA

LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR)

ADMINISTRACION DEL PROGRAMA
PROGRAMA LOCAL

EXCEPCION

CARPETA MULTIMEDIA
CONFIGURACION DE RED

2+ SISTEMA

LaSISTEMA

LaVisualizacion

L CONFIGURACION TACTIL
L.PROTECTOR DE PANTALLA
LeEntrada de video

La ANTENIMENTO DEL SISTEMA

REGISTRO

APLICAR

Ene

w Visualizacion

Configuracion de Visualizacién

sta seceion se configuran las pre

Método de salida: | Extendido >

Un contenido se extiende para mostrar en dos pantallas.

o e o o

8¢ °ii

ferencias y propiedades de visualizacion

Pantalla

Pantalla 1:| DV =

Resolucién de pantalla: | Definido por el usuario v Definido por el usuario

Tasa de actualizacitn:

Pantalla 2:|DVI-2 =

Resolucién de pantalla: |Definido por el usuario + Definido por el usuario

Tasa de actualizacitn:

GUARDAR

-
e
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La resolucion de video y las especificaciones pueden diferir
para los distintos métodos de salida, admitiendo hasta 1080p
(1920x1080); velocidad de bits de hasta: 20 Mbps (MPEGZ2),
10~12 Mbps (MPEG4), 8~10 Mbps (WMV), 5~8 Mbps (H.264,
s6lo 720p) [Horizontal, 25 fps, un solo video]

Pantalla horizontal Pantalla vertical
Resolucion de Interfaz de usuario: 1920x1200 |Interfaz de usuario: 1920x1200
pantalla Max. definido por el usuario:|[Max. definido por el usuario:
2048x2048 2048x2048
Min. definido por el usuario:|Min. definido por el usuario:
320x240 320x240
Resolucion de 1x1080i/1080p (~20 Mbps) o 1x1080i/1080p (~12 Mbps,
video 2x720p (15 Mbps) o 2x480p solo MPEG2) o 1x720p (8~10
m“ Mbps) o 2x480p

Se sugieren dos pantallas . . . L
d F_) o Método de salida: Distinto
con un modelo idéntico

para los modos Clonar y 1. Elija el modo Distinto. SMP-WEBDUO envia dos conjuntos
Extendido. Solo se puede

de sefiales diferentes a dos pantallas, por lo que cada una
configurar una resolucién de

pantalla para dos pantallas, presentara su propio contenido.

por lo que el resultado 5 ggleccione la orientacion de las dos pantallas. A continuacion,

de la presentacion sera B . . ., .
debera realizara la configuracion de las dos pantallas respectivas.

impredecible si se usan dos

pantallas diferentes, una 3 - Fjiig un origen de video para cada pantalla. Puede elegir VGA, DVI-1

o DVI-2 para dos pantallas diferentes. También puede elegir AUTO,
con lo que SMP-WEBDUO detectara la conexion automaticamente.

de las cuales no admita la
resolucién seleccionada.

4. Elija una resolucion de pantalla y tasa de actualizacion adecuadas
para cada pantalla. Puede especificar una resolucion de
pantalla y tasa de actualizacion predefinidas o escribir su propia
especificacion seleccionando “Definido por el usuario’.

Web Manager
myln SMP-WEBDUO (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » Visualizacion GUARDAR
LISTA DE REPRODUCCION WEB
(EXPLORADOR) Configuracién de Visualizacion
ADMINISTRACION DEL PROGRAMA En esta seccion se configuran las preferencias y propiedades de visualizacion
EREEESEan Método de salida: [Distinto = |
EXCEPCION Dos contenidos (listas de reproduccion) se muestran en dos pantallas.
CARPETA MULTIMEDIA
oG 0o o o o

CONFIGURACION DE RED

A . ZIEALZ

LaSISTEMA
Lavisualizacion

L: CONFIGURACION TACTIL

L.PROTECTOR DE PANTALLA (1)
LeEntrada de video Lo (el A Lo
L. MANTEHIMENTO DEL SISTEMA

REGISTRO

Pantalla
APLIGAR Pantalla 1:| DVI-1 =

> O

e

| P——— 1
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NOTE

SMP-WEBPLUS NO
proporciona las opciones
“Salida TV” y “TV-Vscan”.

La resolucion de video y las especificaciones pueden diferir
para los distintos métodos de salida, admitiendo hasta 1080p
(1920x1080); velocidad de bits de hasta: 20 Mbps (MPEGZ2),
10~12 Mbps (MPEG4), 8~10 Mbps (WMV), 5~8 Mbps (H.264,
s6lo 720p) [Horizontal, 25 fps, un solo video]

Pantalla horizontal Pantalla vertical

Interfaz de usuario: 1920x1200 | Interfaz de usuario: 1920x1200
Max. definido por el usuario:|Max. definido por el usuario:
Resolucion de 2048x2048 2048x2048

pantalla Min. definido por el usuario:|Min. definido por el usuario:
320x240 320x240

1x1080i/1080p (~20 Mbps) o [ 1x1080i/1080p (~12 Mbps, solo
Resoluciéon de |2x720p (15 Mbps) o 4x480p MPEG2) o 1x720p (8~10 Mbps)
video 0 4x480p

7-4-3 Informacion de visualizacion
para SMP-WEBPLUS

640x480, 800x600, 1024x768, 1152x864, 1280x1024,
Resolucion de 1600x1200, 1280x720(720p), 1280x768, 1600x900,
pantalla 1360x768, 1366x768, 1368x768, 1680x1050, 1920x1080,
1920x1200 y resolucion definida por el usuario

Tasa de

L, Auto, 60, 70, 72, 75
actualizacion

7 Web Manager
my'“ SMP-WEBPLUS (Signage Media Player)
ESTADO DEL SISTEMA I » Visualizacion GUARDAR

EXPLORADOR ‘Configuracién de Visualizacion
PROGRAMA LOCAL En esta seccion se configuran las preferencias y propiedades de visuaizacion

EXCEPCION ¥ Ocultar cursor

CARPETA MULTIMEDIA

CONFIGURACION DE RED Resolucidn de pantalla: | Definido por el usuario v Definido por el usuario
2o SISTEMA Tasa de actualizacién: Auto =

Nota 1: La configuracion de Ia resolucion depende del dispositivo de visualizacion y de Ia informacion de DDC (EDID) del dispositivo. Si fa
L.SISTEMA informacion de DDC no existe, el reproductor SHP sdlo puede usarse en algunos modos VESA estandar (640x480, 800x600, 1024x768,

[ — 1280x1024, 1280x768(B0Hz), 1280x720(60Hz) y 1600x1200). Sila pantalla no admée DOC (EDID) o si el reproductor NP no puede recuperar una
informacion de DOC valida de ia pantala, utiice “Definido por el usuario” para configurar la resolucion en su lugar Nota 2: Para evitar que e sistema
Le Mantenimiento funcione con un rendimiento bajo, sugerimos no usar las siguisntes de pantalla cuando el SHP video 720p HD:
1920x1200, 1920x1080, 1600x1200, 1280x1024(75 Hz) o similares resoluciones altas configuradas en modo “Definido por el usuario®. Tampoco se
REGISTRO sugiere el uso de video 720p HD en modo vertical

APLICAR Giro de pantalla:
~ "B @ @

Comando de pantalla: Apagado Encendido

I” Apagar pantalla diariamente desde

HH[0 =[mm[o =] anu[o =lmmfo =

Apagar |a pantalla todo el dia, durante los dias siguientes

Puede girar la pantalla a la derecha o a la izquierda para
mostrar presentaciones verticales.
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En modo “vertical”
o en la resolucidn
indicada (1920x1080,
1920x1200, 1600x1200,
1280x1024@75Hz), SMP-
WEBPLUS no admite la
reproduccion de video HD
y dos videos en una pagina
web.

Si utiliza el reproductor SMP-
WEB3/WEB3N, la pantalla
mostrara una zona negra Si
se utiliza el modo de salida

compuesto.

1. Inicie sesion en el Administrador Web de SMP-WEBPLUS. Haga
clic en [SISTEMA] y cambie a la pagina “VISUALIZACION’.

2. Localice la funcion “Giro de pantalla” y seleccione el que desee.
3. Haga clic en [GUARDAR] y [APLICAR].
CA/IN

ESTADO DEL SISTEMA

SMP-WEBPLUS (Signage Media Player) @

GUARDAR

» Visualizacion

EXPLORADOR

Configuracion de Visualizacion
PROGRANA LOCAL En esta seccién s configuran las preferencias y propiedades de visualizacion
EXCEPCION ¥ Ocuttar cursor

CARPETA MULTIMEDIA

Resolucidn de pantalla: | Definido por el usuario Definido por el usuario

CONFIGURACION DE RED
4 SISTEMA Tasa de actualizacién Auto ~
3 X
Nota 1: La 6n de la resolucion depe p on y de la 6n de DDC (I pe Sila
Lo SISTEMA informacion de DDC no existe, el reproductor SMP sélo puede usarse en algunos modos VESA estandar (640x480, 00600, 1024x768,

1280x1024, 1280x768(50Hz), 1280x720(B0Hz) y 1600x1200). Si la pantalla no admite DDC (EDID) o i el reproductor SMP no puede recuperar una.
informacion de DDC valida de la pantalia, uiice “Definido por el usuario” para configurar la resolucian en su lugar Nota 2: Fara evilar que el sistema

funcione con un rendimiento bajo, SUgENMOS o USAr las siguientes de pantalla cuando &l SIP Video 720p HD:
19201200, 1920x1080, 1600x1200, 1280x1024(75 Hz) 0 similares resoluciones altas configuradas en modo “Definido por el usuario®. Tampoco se
REGISTRO sugiere el uso de video 720p HD en modo vertical

APLICAR
‘ E

Levisualizacién

Le Mantenimiento

Giro de pantalla:

gy

- I

7-4-4 Informacion de visualizacion
para SMP-WEB3/WEB3N

640x480, 800x600, 1024x768, 1152x864, 1280x1024,
1280x720(720p), 1280x768, 1600x900, 1360x768,
1366x768

Resolucion de pantalla

Tasa de actualizacion Auto, 60, 70,72, 75

Salida Muestra la salida en VGA D-SUB o Composite/S-Video
Composite y S-Video so6lo admiten NTSC/PAL a la
resolucion de pantalla 800x600. (NTSC/PAL debe

configurarse con jumpers)

A/

SMP-WEBS3 (Signage Media Player) @

GUARDAR

» Visualizacién

[ESTADO DEL SISTEMA
LISTA DE REPRODUCCIGN WEB
(EXPLORADOR) Configuracion de Visualizacion
ADMINISTRACION DEL PROGRAMA En esta seccion se configuran las preferencias y propiedades de visualizacion
PROGRANMA LOCAL Ocultar cursor
EXCEPCION
CARPETA MULTIMEDIA Resolucidn de pantalla: 1024768~
., Tasa de actualizacion: 60
CONFIGURACION DE RED
Salida VGAD-sUB -
¥ SISTEMA
LeSISTEMA
LsEntrada de video ‘Apagar pantalla diariamente desde

el M0 PETTIN s o

Lol ANTENIMIENTN DF) SISTELA




7-4-5 Resolucion definida por el
usuario (WEB4, WEBDUO y
WEBPLUS)

Si no puede seleccionar una resolucién adecuada en la lista,
puede elegir la resolucion “Definido por el usuario’.

Fantalla 22 AUTO

Resolucién de pantalla (102468 . s

Tasa de actualizacidn: ggg:ggg
1024x768
1152xB864
1280x1024

Ocultar cursor 1280x720
1280x768
1360x768
1366x768

Comando de pantalla: 1600x300
Definido por el usuario

Definida por el usuario

IM-dIAS AI¥ES VT Hd OIIVASN TAA TVANVIN e

1. Elija “Definido por el usuario’.

2. Haga clic en el botéon [Definido por el usuario]; a

continuacioén, vera una ventana emergente.

Agui puede configurar el modo estandar no WVESA. Para usar la configuracion basica, escriba la
resolucion de pantalla y el valor de refresh rate; el programa tratara de calcular un parametro valido para
la pantalia. Consulte el manual del usuario o la hoja de datos de la pantalla para obtener &l nimero
correcto. Si sigue sin poder configurar la pantalla para ajustarse a sus necesidades, debera usar
Configuracion avanzada y escribir todos los pardmetros necesarios para el sistema X-Window

@ Configuracién basica
Resolucidn de pantalla: 1360 X 768 pixels

Tasa de actualizacién 70.0 Hz
m] © Configuracién avanzada
La tasa de actualizacién DRIEEEE 65.00 (AR
d | t ” Horizontal:
€ algunas pantallas no es Width SyncStat  SyncEnd  Total
un nimero entero (como 1024 1048 1184 1344