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Acerca de CAYIN

CAYIN Technology ofrece una completa cartera de soluciones de sefializacion digital
que incluye reproductores multimedia, servidores y software para diversas aplicaciones
comerciales, como instituciones educativas, transporte, comercio, hoteles, empresas,
finanzas y organismos publicos. En CAYIN tenemos como objetivo seguir siendo un socio
fiable para nuestros clientes internacionales, habiendo configurado con gran éxito diversas
aplicaciones de referencia por todo el mundo. Para facilitar la implementacion de los
productos de CAYIN, también proporcionamos servicios a medida para satisfacer la cada
vez mayor demanda del mercado de un numero casi ilimitado de aplicaciones.

Aviso de copyright
Copyright © 2010 CAYIN TECHNOLOGY CO., LTD. Reservados todos los derechos.

Todo el contenido de este manual es propiedad intelectual de CAYIN Technology Co., Ltd.
(“CAYIN”). No se puede reproducir, transferir, distribuir, almacenar de ninguna forma ni
traducir a ningun idioma sin permiso previo por escrito de CAYIN ninguna parte de este
manual, incluidos los productos y el software descrito en él. Las especificaciones y la
informacién de este manual pueden cambiar en cualquier momento sin que sea necesario
notificar tales cambios a ninguna persona.

Este producto adopta la tecnologias y fuentes "iFont" de Arphic.

Aviso de marca comercial

Todos los nombres de marcas, iconos y marcas comerciales que aparecen en este manual
son propiedad exclusiva de sus respectivos propietarios.

Descargos de responsabilidad

EL CONTENIDO DE ESTE MANUAL SE PROPORCIONA “TAL CUAL”. CAYIN NO
REALIZA NINGUNA OTRA MANIFESTACION NI GARANTIA, EXPRESA NI IMPLICITA,
CON RESPECTO AL CONTENIDO DEL PRESENTE DOCUMENTO Y RENUNCIA
ESPECIFICAMENTE A LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD O AJUSTE
A UN FIN DETERMINADO. EN NINGUN CASO SERA RESPONSABLE CAYIN, SUS
DIRECTIVOS, EMPLEADOS O AGENTES, DE NINGUN DANO INDIRECTO, ESPECIAL
O DIRECTO (INCLUIDOS DANOS POR LUCRO CESANTE, PERDIDA DE FUNCIONES
O DATOS Y SIMILARES), AUNQUE SE HAYA AVISADO A CAYIN DE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS DEBIDOS A DEFECTOS O ERRORES EN ESTE MANUAL O EN EL
PRODUCTO.

AVISO SOBRE LA BATERIA DE LITIO: Riesgo de explosion si la bateria es reemplazada
por un tipo incorrecto. Deseche las baterias usadas siguiendo las instrucciones.
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La serie SMP-PRO, el reproductor multimedia exclusivo de sefalizacidn digital, es un
avanzado motor de visualizacion por zonas que permite a los profesionales del marketing
y la comunicacion comunicarse con su publico objetivo en lugares designados mediante
videos, audio, texto y graficos de alta calidad. La serie SMP-PRO proporciona una
plataforma de facil uso donde pueden promocionar, informar, formar y entretener a publicos
especificos con una gran variedad de aplicaciones comerciales.

1-1 Aspecto de SMP-PRO4

1-1-1 Vista frontal (Ref.: LB-700)

o
L [V ] oo sovoemmmee
(o)

ON/OFF

1 2 4
1. Encendido 2. USBx2 3. Indicador de encendido 4. Indicador de disco duro

1-1-2 Vista posterior (Ref.: LB-700)

4 5 8

=)

m———— AN/
s @ © . )

Audio-Jutput

S-V'deo
Injut

1. Conector de alimentacion 2. DVI 3. VGA 4. USBx2 5. Ethernet LAN
6. RS-232x2 7. Salida de audio 8. Entrada de audio 9. Entrada de S-Video



1-2 Aspecto de SMP-PROPLUS

1-2-1 Vista frontal (Ref.: LB-300)

1 2 3 4

1. Indicador de encendido 2. Indicador de disco duro 3. Restablecer 4. Alimentacion

1-2-2 Vista posterior (Ref.: LB-300)

4 5 678

1. Conector de alimentacion 2. RS-232 3. Ethernet 4. VGA
5. USBx4 6. Entrada de linea (reservado para uso futuro)
7. Entrada de micro (reservado para uso futuro) 8. Salida de audio
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1-2-3 Vista frontal (Ref.: LB-500)

< AT -

MICIN  LINE-DUT

1.Botén de encendido 2. Conector DVI 3. Entrada de micro (reservada)
4. Salida de audio 5. Indicador de encendido/disco duro

1-2-4 Vista posterior (Ref.: LB-500)

1. RS-232 x 2 2. Conector VGA 3. Ethernet LAN
4. USB x4 5. PS/2 6. Conector de alimentacion



1-3 Aspecto de SMP-PRO3/SMP-PRO3N

1-3-1 Vista frontal - SMP-PRO3/SMP-PRO3N (Ref.:
LB-400, LB-400N)

1. Indicador de encendido/Indicador de disco duro 2. Conector de USB

1-3-2 Vista posterior - SMP-PRO3 (Ref.: LB-400)

3 4 5 6 7 8 9

1. Entrada de AV 2. RS-232 3. Conector de alimentacion 4. Ethernet 5. Salida de AV
6. Salida de S-Video 7. Conector VGA (Output) 8. USBx2 9. Alimentacion

1-3-3 Vista posterior - SMP-PRO3N (Ref.: LB-
400N) 1

+12v DC

Ofjooo @ @"j@ izl

e{® 53 AV O itput S-Viieo

2 3 4 5 6 7 8

1. RS-232 2. Conector de alimentacion 3. Ethernet 4. Salida de AV 5. Salida de S-Video
6. Conector VGA (Output) 7. Conector de USB 8. Alimentacion
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1-4 Especificaciones de hardware

SMP-PROPLUS
(Ref.: LB-300)

SMP-PROPLUS
(Ref.: LB-500)

SMP-PRO3/ PRO3N
(Ref.: LB-400/LB-400N)

SMP-PRO4
(Ref.: LB-700)

Dimensiones

44 x 380 x 195 mm

43 x 222 x 135 mm

44 x 290 x 150 mm

47 x 268 x 174 mm

(al xan x pr) (al xan x pr) (al x an x pr) (al xan x pr)
Material Aluminio + acero Aluminio + hierro Acero (sin ventilador) Aluminio + acero
(sin ventilador)
Color Plata y negro Gris y blanco Negro Gris oscuro
Peso neto 4,4 Kg (con disco duro) [ 1,5 Kg (con disco duro) [2,5 Kg (con disco duro) |2,2 Kg (con disco duro)
10/100/1000 Mbps 10/100/1000 Mbps
Red Ethernet 10/100 Mbps Ethernet |10/100 Mbps Ethernet | Ethernet

Almacenamiento
interno

HD IDE 160 GB, 3,5"

HD IDE 80 GB, 2,5"

HD IDE 80 GB, 2,5"

HD SATA de 160 GB,
2,5

Salida de video

VGA D-Sub

VGA D-Sub/DVI-D
(sin compatibilidad con
HDCP)

VGA D-Sub, Composite/
S-Video (NTSC/PAL)

VGA D-Sub, DVI-D
(sin compatibilidad con
HDCP)

Salida de audio | Clavija telefonica Clavija telefonica RCA (estéreo) RCA (estéreo)
(estéreo) (estéreo)
Entrada de video |N/D N/D Compuesto (RCA) S-Video
(solo SMP-PRO3)
Entrada de audio |N/D N/D RCA (estéreo) RCA (estéreo)
(solo SMP-PRO3)
Alimentacién 100~240 V CA 100~240 V CA 100~240 V CA 100~240 V CA

(con adaptador interno)

(con adaptador externo)

(con adaptador externo)

(con adaptador externo)

Otros RS-232 (COM), RS-232 (COM), RS-232 (COM), RS-232 x 2 (COM),
USB x 4 USB x 4 USB x 4 USB x 4
Certificados CE, FCC, Rohs CE, FCC, UL, LVD,|CE, FCC, LVD, Rohs |CE, FCC, LVD, RoHS,

CCC, Rohs

CB, CCC




1-5 Especificaciones del sistema

SMP-PROPLUS
(Ref.: LB-300/LB-500)

SMP-PRO3/ PRO3N
(Ref.: LB-400/LB-400N)

SMP-PRO4
(Ref.: LB-700)

Archivos de imagen

¢ JPEG, GIF'

e Admite una resolucion de imagenes de hasta 4 millones de pixeles

Archivos de video

e MPEG, MPG, VOB, MP3, MP4
o WMV, WMA
o AVI

CODEC

e MPEG-1, MPEG-2 PS, MPEG-2 TS, MPEG-4 ISO

e MP3 (MPEG AUDIO LAYER 3)
o WMV 7/8/9
o WMA7/8

e RAW DV (solo SMP-PROPLUS,

SMP-PRO4)

e H.2642 (solo SMP-PROPLUS, SMP-PRO4)

Transmision por
secuencias en red

e CAYIN RTB (Método de encapsulacion: MPEG TS, codec: MPEG-2/MPEG-4, velocidad de bits:

1~5 Mbps)

e RTP (Método de encapsulacion: MPEG TS, codec: MPEG-2/MPEG-4)

e HTTP/MMS

Resoluciones de
video®

e La resolucion de video y las
especificaciones pueden diferir
para los distintos métodos de
salida, admitiendo hasta 720p
(1280x720); velocidad de bits de
hasta: 10~12 Mbps (MPEGZ2),
8~9 Mbps (MPEG4), 4~8
Mbps (WMV), 3 Mbps (H.264)
[Horizontal, 25 fps, reproduccién
de video sencillo]?

e Para evitar que el sistema
funcione con un rendimiento
bajo, sugerimos no usar la
pantalla vertical y alta resolucién
cuando el reproductor SMP
reproduzca video de alta
deficion. 1920x1200, 1920x1080,
1600x1200, 1280x1024(75 Hz)
o similares resoluciones altas
configuradas en modo “Definido
por el usuario”. Tampoco se
sugiere el uso de video 720p HD
en modo vertical.

e Admite hasta 480p (720x480)

e Admite velocidades de bits de
video de hasta 5 Mbps (depende
del cédec)

e La resolucion de video y
las especificaciones pueden
diferir para los distintos
métodos de salida, admitiendo
hasta 720p (1280x720);
velocidad de bits de hasta: 10
Mbps (MPEG2), 8~9 Mbps
(MPEG4), 4~8 Mbps (WMV),
3 Mbps (H.264) [Horizontal,
25 fps, reproduccién de video
sencillo]?

e Para evitar que el
sistema funcione con un
rendimiento bajo, sugerimos
no usar la pantalla vertical
y alta resolucién cuando el
reproductor SMP reproduzca
video de alta deficion.
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SMP-PROPLUS SMP-PRO3/ PRO3N SMP-PRO4
(Ref.: LB-300/LB-500) (Ref.: LB-400/LB-400N) (Ref.: LB-700)

Ticker e Escriba texto en el Administrador Web

e Reciba archivos de texto o canales RSS desde el servidor web remoto

e |ee archivos de texto de la unidad de disco duro
Mascara e Carga hasta 30 mascaras e Carga hasta 30 mascaras e Carga hasta 30 mascaras

(incluidas 13 mascaras
predeterminadas)

(incluidas 15 mascaras
predeterminadas)

(incluidas 9 mascaras
predeterminadas)

Salida en pantalla

e Resolucién de pantalla®:
640x480, 800x600, 1024x768,
1152x864, 1280x1024,
1600x1200, 1280x720
(720p), 1280x768, 1360x768,
1366x768, 1368x768,
1600x900, 1680x1050,
1920x1080, 1920x1200,
Definido por el usuario.

e Modo vertical: Admite la
rotacion de la pantalla 90 y 270

e Resolucion de pantalla®:
640x480, 800x600, 1024x768,
1152x864, 1280x1024,
1280x720(720p), 1280x768,
1600x900, 1360x768,
1366x768

e Resoluciéon de pantalla®:
640x480, 800x600,
1024x768, 1152x864,
1280x1024,1280x720
(720p), 1280x768,
1600x900, 1360x768,
1366x768, Definido por el
usuario

e Modo vertical: Admite la
rotacion de la pantalla 90 y
270 grados

* Adaptador LAN 802.11b/g
inalambrico (opcional)

grados
Interfaz de red e 10/100/1000 Mbps Ethernet (P/|e Ethernet a 10/100Mbps e 10/100/1000 Mbps Ethernet
N: LB-300) * Adaptador LAN 802.11b/g|s Adaptador LAN 802.11b/g
e 10/100 Mbps Ethernet (P/N:| inalambrico (opcional) inalambrico (opcional)
LB-500)

Protocolos de red

» Admite IP estatica y dinamica (D

HCP)

o Admite TCP/IP, HTTP, SMB, ICMP

Deteccion de
parametros EDID/
DDC

e Compatible

e No compatible

e Compatible

NOTE

@ La serie SMP-PRO no admite GIF de animacién ni CMYK JPEG.
® La velocidad de bits y la resolucién maximas podrian ser diferentes en funcién de su método de codificacién de

archivos. Somos conscientes de que los resultados de la reproduccién pueden verse afectado por numerosos

factores, como cddec, velocidad de bits, resolucion de pantalla o la ejecucion de otros componentes al mismo
tiempo que el video, etc. Pruebe previamente el video en los reproductores SMP. CAYIN NO PUEDE GARANTIZAR
QUE TODOS LOS ARCHIVOS DE VIDEO SE REPRODUZCAN CORRECTAMENTE EN LOS REPRODUCTORES
SMP SIN PROBARLOS DE ANTEMANO.
@) La resolucion aplicable también esta relacionada con las resoluciones de pantalla. Compruebe las especificaciones

de la pantalla y elija una adecuada.




INOTE

En cualquier momento puede
cambiar entre reproduccion
y Administrador Web en una
pantalla local. Conecte un
teclado a un dispositivo SMP;
pulse Ctrl-F10 y cambie a la
pagina de inicio de sesion
del Administrador Web; pulse
Ctrl-F1 y cambie al modo de

reproduccion.

INOTE

Salvo para la instalacion
inicial de SMP, sugerimos
que administre o cambie
la configuracion de SMP
mediante un PC remoto en
lugar de hacerlo directamente
en el reproductor.

1-6-1 Instalacion del hardware
1. Abra el paquete SMP.

2. Conecte el cable de Ethernet al puerto LAN. (De manera
predeterminada, SMP obtendra una direcciéon IP de un
servidor DHCP.)

3. Conecte el cable VGA a la pantalla. (La resolucién de pantalla
predeterminada es de 1024x768.)

4. Si necesita configurar el sistema directamente en el
reproductor, conecte un teclado y un raton a cualquiera de
los conectores USB.

5. Conecte el adaptador de alimentacion a una ranura. El
reproductor SMP se encendera automaticamente.

6. Cuando vea en la pantalla la pagina LOGIN, podra realizar la
instalacion.

1-6-2 Inicio de sesion en la serie
SMP-PRO

Después de instalar SMP, inicie sesion y realice la configuracion
inicial en funcién de cual sea su entorno de red.

Si se encuentra en una red DHCP, SMP recibira
automaticamente una direccion IP después de la instalacion.
Puede comenzar iniciando sesion en la pagina Administrador
web del reproductor directamente después de conectar un
teclado y un raton al dispositivo SMP.

1. Haga clic en [Modo Asistente] o [Modo avanzado] en
el Administrador Web y escriba un nombre de usuario y una
contrasena.

Nombre de usuario predeterminado: webadmin

Contrasena predeterminada: admin
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::: SMP-PROPLUS ::: il

[ ——

_Wizard Mode | AdvancedMode

IP estatica

Si se encuentra en una red con IP estatica, siga estos pasos para iniciar sesion y completar
la configuracién de la red.

1. Conecte un teclado y un raton a los conectores USB en el reproductor SMP y conecte el
adaptador de alimentacion a una ranura para encender el sistema. Haga clic en [Modo
Asistente] o [Modo avanzado] en el Administrador Web y escriba un nombre de
usuario y una contrasenfa.

Nombre de usuario predeterminado: webadmin
Contrasena predeterminada: admin

2. Haga clic en CONFIGURACION DE RED] o [Asistente de red] en la pantalla. A
continuacion, haga clic en “Direccion IP estatica” en el area Configuracion de Ethernet y
configure todas las opciones relacionadas con la red para este SMP.

3. Una vez finalizado, haga clic en [GUARDAR] en la parte inferior y haga clic en
[APLICAR] o siga los pasos del asistente para finalizar la configuracién. A continuacion,
se reiniciara el reproductor SMP.



Modo Asistente

SMP-PRO4 (Signage Media Player)

de Ethernet » Asistente de red: Configuracion de Ethernet

b4
Paso 2 Configuracin WiFi Configuracion de Ethernet
b4
Paso 3 Puerta de enlace Ping Grupo W
---------------------------------------- Nombre de host
[ Configuracion de Ethernet

Aqui puede configurar la
configuracion de la red Ethemnet
conectada. El nombre "grupo”
sdlo se usa cuando el reproductor Red:

SMP estd conectado a un servidor @ Clients DHCF (1P automética)
CMS. El"nombre de host” es para = .
o © Direccidn IP estética
identificar remotamente cada

reproductor SMP. Siun senvidor Direccion IP I:I
DHCP estd disponible en |a red, Mascara de subred I:I

se sugiere el uso del senvidor

DHCP para obtener una direccidn Puerta de enlace I:I
IP para el reproductor SMP. Si no DMS-1 I:I
es aS|.,'debera curllﬁgurar la DNS-2 I:I
direccion IP, la mascara de

subred, la puerta de enlace y el
senvidor DNS. La configuracién de

pueria de enlace y servidor DNS
no es obligatoria; debido a ello, el

Modo Avanzado

SMP-PRO4 (Signage Media Player)

[ESTADO DEL SISTEMA I » CONFIGURACION DE RED GUARDAR

REPRODUCIR Configuraciones Comunes

PROGRAMA LOCAL Asignar nombre de equipo ¥ grupo al dispositivo.

CARPETA MULTIMEDIA Grupo SMP-PRO4

L+ CONFIGURACION DE RED

L. WIRELESS

SISTEMA Configuracion de Ethernet
REGISTRO Configura Ja conexion de red y sus parametros.

Red

APLICAR * Cliente DHCP (IP automatica)

" Direccién IP estitica

Direccién IP I—
Mascara de subred I—
Puerta de enlace
DNS-1 7
DNS-2 —

r Chequear la puerta de enlace con Ping

GUARDAR |
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Si la direccién IP del

1-6-3 Inicio de sesion de PC
remoto

reproductor SMP mostrado
en CAYIN Device Seeker es

169.254.x.x, significa que el  Si trata de administrar SMP a distancia en su propio PC, siga

reproductor SMP no puede estos pasos:

obtener correctamente una

1. Inserte el CD del producto en el CD-ROM vy ejecute “Cayin

direccién IP del servidor

DHCP. En este caso, puede
iniciar sesion directamente
en el reproductor SMP
primero (consulte 1-6-2
Inicio de sesién en SMP).

Device Seeker” (\Tool\Device Seeker\cysrch.exe).
También puede copiar este archivo en su PC para la futura
administracion.

. Haga clic en [Buscar] y el buscador buscara todos los

A continuacién, cambie la clientes SMP o servidores CMS disponibles en la misma

red LAN. Seleccione un reproductor y haga doble clic en
su nombre. También puede hacer clic en el nombre de un
reproductor y hacer clic en [Abrir Web].

configuracion de red a IP
estatica o cambie la direccién
IP del PC a la misma subred
(169.254 .x.x). Finalmente,

puede comenzar a administrar | & cayin Device Seeker | |
el reproductor a distancia en
Hostname | IP address | Port | Model | Firmware vers »
el PC. PTS-WEEPLUS  172.16.0.123 80 SMP-WEBPLUS 210820
PTS-WEBPLUS 1721612242 20 SMP-WEBPLUS  3.007031
SMP-PRO3 172.16.11.3 ] SMP-PROZ 2007339
NOTE SMPFROFLUS | 172.16.12.110 (B0 | SMP-PROPLUS
0 SMP-PROPLUS  172.16.12.129 80 SMP-PROPLUS  1.0.08021
SMP-PROPLUS 17216127 &0 SMP-FROFLUS 1003021
; SMP-PROPLUS 172161213 20 SMP-FROPLUS 1003021
Si el PC y el reproductor SMP-PEOBLUS 17216 14116 80 SMP-PROPLUS 1000021
SMP-PROPLUS  172.16.15.45 20 SMP-PROPLUS 1003021
SMP no se encuentran en SMP-WEE3 17216.10238 80 SME-WEB3 3007343
- SMP-WEEDUO 1721613226 ] SMP-WEEDUD  1.003021
la misma red LAN, puede SMP-WEEDUQ 1721612234 20 SMP-WEBDUD  1.00a021
, i SMP-WEEDUO 172161485 80 SMP-WEBDUO  1.0.09019 Seek
abrir el explorador y escribir SMP-WEBDUO 1721615117 a0 SMP-WEBDUO 1009031 &
. . SMP-WEEDUQ 1721615118 20 SMP-WEEDUD  1.003021 Cipen Web
la direccion IP del SMP. SMP-WEEFLUS 1721614122 a0 SME-WEEELUS  4.0.07343 _ OpnWeb_|
. L . SMP-WEEPLUST 17216142 20 SMP-WEBPLUST 4008326 "~ Open Folder |
Después de iniciar sesion SMP-Webplus 17216146 20 SMP-WEBPLUS  3.5.07354 Open Folder
¢ ¢ dré SMP-WEEFLUS  172.16.1.155 ] SMP-WEBPLUS  2.1.08230
correctamente, podra SMP-WEBFLUS 17216810 1080 SMP-WEBPLUS 2106230
comenzar a administrar SMP. 1 1 | » Close

3. También puede abrir la carpeta multimedia de cualquier
reproductor mediante “CAYIN Device Seeker’.
Seleccione el reproductor que desee conectar y haga clic en
[Abrir carpeta).



NOTE

Los accesorios incluidos,
como soportes y tornillos,
pueden ser distintos de
los del producto que haya
comprado.

1-7 Instalacion con montaje
en pared

Si desea montar en la pared el reproductor SMP, lea esta
seccién para encontrar instrucciones sobre la instalacion. Aqui

se ilustra el modelo SMP-PROA4.

1. Localice los soportes y tornillos de montaje incluidos.
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2. Fije los soportes al reproductor SMP y asegure los soportes

con los tornillos de montaje que se proporcionan.

3. Cuelgue el reproductor SMP en un lugar adecuado Yy fijelo

bien con los tornillos que se proporcionan.
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\NOTE

Tanto el PC como el
reproductor SMP deben
encontrarse en la misma red
LAN, para que pueda utilizar
CAYIN Device Seeker para
abrir la carpeta multimedia de
dicho reproductor SMP.

2-1 Carga de archivos al
reproductor SMP

Cuando utilice reproductores SMP sin servidor de actualizacion
de contenido CMS, podra elegir uno de los métodos siguientes

para cargar archivos en reproductores de la serie SMP-PRO.

. Inserte el CD del producto en el CD-ROM vy ejecute [Cayin

Device Seeker] (\Tool\Device Seeker\cysrch.exe).
También puede copiar este archivo en su PC para la futura
administracion.

. Haga clic en [Buscar] y el buscador buscara todos los

clientes SMP o servidores CMS disponibles en la misma red
LAN. Una vez localizados los dispositivos, seleccione aquel
al que desea conectarse y haga clic en Abrir carpeta).

(&} Cayin Device Seeker S5
Hostname | IF addiess | Pot | Miodel | Firmware vers »
PTE-WEBFLUR 172.16.0.122 an SMP-WEEFLUS  2.1.06230
PTS-WEBFLUS 1721612242 an SMP-WEEPLUS  20.07031
SMP-FROZ 172.16.11.3 a0 SMP-FROZ 2007338
SMP-PROFLUE 172.16.12.110 |80 | SMP-PROPLIIS
SMP-FROPLTIS 172.16.12.129 an SMP-FROPLTIS 1.0.09021
SMP-FROFLTIS 17216127 an SMP-FROPLTIS 1.0.09021
SMP-PROPLTIS 172161312 an SMP-PROPLTIS 1.0.09021
SMP-FROPLTIS 172.16.14.116 an SMP-FROPLTIS Looonzr
SMP-PROPLTS 172161545 an SMP-PROPLTS 1.0.09021
SMP-WER2 172.16.10.228 an SMP-WER2 2007343
SMP-WEEDUQ 1721612226 an SMP-WEEDUQ 1.0.09021
SMP-WEEDIO 1721612234 an SMP-WEEDIO 1.0.09021
SMP-WEEDTO 172.16.14.85 an SMP-WEEDTO 1.0.09019
SMP-WEEDITO 1721615117 an SMP-WEEDITO L0090zl |E
SMP-WEEDITO 1721615118 an SMP-WEEDTO 1.0.09021 Open Web
SMP-WEBPLUS  172.16.14.122 an SMP-WEEFLUS 4007343
SMP-WEBPLUST 17216142 an SMP-WEEFLUST  4.0.08226 Open Folder
SMP-Webplus 17216146 an SMP-WEEPLUS 3507354
SMP-WEBFLUE  172.16.1.155 an SMP-WEEFLUE  2.1.06230
SMP-WEEPLUZ  172.16.8.10 1080 SMP-WEEFLUS 2106230
4| m | 3 Closs

|

. EI PC abrira el Explorador de archivos y podra ver archivos o

carpetas en el reproductor seleccionado.

. Copie los archivos multimedia desde el PC al reproductor

SMP a través de Entorno de red y podra comenzar a
reproducir dichos archivos en el reproductor SMP.
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Método 2:

1. Abra el [Explorador de archivos] y escriba el “\nombre de host” o la “\\
direccion IP’. Por ejemplo, si el nombre del host es SMP-PROPLUS, escriba \SMP-
PROPLUS o0 \\172.16.1.2.

£ Smp-proplus - (o] x|
| File Edt View Favorites Toolks Help ‘-
| &Back v = - (3] | Qsearch [YFolders (B |05 I X = | E-

| Address | =) 1\ smp-PROPLUS ~| P60
Nome __ Conmert

& media ; Media foldex

(£) Printers Adds, removes, and configures ...

2. Copie los archivos multimedia desde el PC al reproductor SMP a través de Entorno de
red y podra comenzar a reproducir dichos archivos en el reproductor SMP.

Método 3:

1. Abra "Entorno de red" en el PC. Apareceran todos los PC en "Grupo de trabajo".
Podra ver todos los clientes SMP o servidores de actualizacion de contenido CMS
desde el Explorador de Windows, como en la figura siguiente:

IDix

] File Edit VYew Favorites Tools Help i
| Back » = - 3] | Qsearch [YFolders (HHstory | g 5 X = | EE-
]Ad_dress %Wu'kgmup EI @ Go

=1 [ | |__I Mare | comment |
'% = s cMs

- Smp-proplus SMP-PROPLUS

Workgroup =) Srp-web SMP-'WEE

Y \Smp-proplus

Cormment: SMP-PROPLUS

2. Copie los archivos multimedia desde el PC al reproductor SMP a través de Entorno de
red y podra comenzar a reproducir dichos archivos en el reproductor SMP.



1. Inicie sesién en el Administrador Web de SMP y haga clic en “Carpeta multimedia”
en la pagina principal.

2. Vaya a “Administracion de la carpeta multimedia’ y active la casilla de
verificacion “Habilitar servicio FTP”.

3. Escriba un nombre de usuario y una contrasefia validos. El valor predeterminado de
usuario/contrasefia es smbuser/smbuser. Si desea cambiar la contrasefia, active
“‘Cambiar contrasena de Modo de usuario” y escriba su nueva contrasefia.

Administracion de la carpeta multimedia

Configure el modo compartido para acceder a la carpeta multimedia (en Entorno de red).

Elija uno de los siguientes modos de carpeta compartida:
© No compartir la carpeta multimedia

@ Modo compartido (No es necesaria contrasefia)
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©) Modo de usuario (es necesaria contrasefia)

Habilitar servicio FTP
[C] cambiar contrasefia de Modo de usuario

Mombre de usuario smbuser

Contrasefia

Confirmar contrasefia

4. Haga clic en [Guardar] para guardar la configuracion y, a continuacién, haga clic en
[Aplicar] en la columna de la izquierda para aplicar los cambios.

5. Ahora puede usar el software de cliente FTP al que esté acostumbrado para cargar y
eliminar archivos de las carpetas multimedia.

1. Inicie sesidn en el Administrador Web de SMP y haga clic en “Carpeta multimedia”
en la pagina principal.

2. Vaya a “Administracion de la carpeta multimedia’ y active la casilla de
verificacion “Permitir la actualizacion de contenido desde el dispositivo de
almacenamiento USB’. Haga clic en [Guardar] para guardar la configuracién y, a
continuacion, haga clic en [Aplicar] en la columna de la izquierda para aplicar los cambios.

[T] E1 acceso sélo se permite desde la direccidn IP:

I Permitir Ia actualizacidn de contenido desde el dlspositivo de almacenamiento USB

3. Ahora puede insertar el dispositivo de almacenamiento USB (normalmente una unidad
flash USB o un disco duro USB) para actualizar el contenido de la carpeta multimedia.
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NOTE

El sistema de archivos USB que admiten los reproductores SMP es el siguiente: SMP-PRO3/PRO3N: FAT/FAT32; SMP-
PRO4/PROPLUS: FAT/FAT32/NTFS

Si utiliza FAT/FAT32 en almacenamiento USB, le sugerimos encarecidamente que todos los caracteres del nombre de
archivo estén en minusculas debido a la limitacién del sistema de archivos. No supone ningun problema configurar la
reproduccion de todos los archivos del dispositivo o de carpetas determinadas. Sin embargo, el nombre de archivo debe

estar en minusculas si su lista de reproduccion incluye alguno.

2-2 Introduccion al Modo Asistente

Al abrir el Administrador Web de SMP, puede utilizar el Modo Asistente haciendo clic en
el boton [Modo Asistente]. Después de entrar en dicho Modo, vera cuatro asistentes:
Asistente de red, Asistente de sistema, Asistente de actualizacion de
contenidos y Asistente de reproduccion. Puede realizar la configuracion basica
paso a paso desde el Asistente de red hasta el Asistente de reproduccion.

Si necesita configurar opciones mas detalladas, cambie al Modo avanzado.

G Copyright ® Cayin Technology Co., Lid.

~ Cambiar a modo avanzado dl

Red Sistema Actualizacion de Reproducir
Asistente Asistente contenidos Asistente
Asistente




2-3 Asistente de red

En el Asistente de red, puede finalizar la configuracién relacionada con la red, incluidas
las configuraciones de Ethernet y Wi-Fi.

2-3-1 Paso 1: Configuracion de Ethernet

Aqui puede realizar la configuracion de la red Ethernet conectada.

En primer lugar, escriba el nombre de Grupo y el Nombre de host. E| nombre de
"grupo" soélo se usa cuando el reproductor SMP esta conectado a un servidor de
actualizacion de contenido CMS. El "nombre de host" sirve para identificar remotamente
cada reproductor SMP.

A continuacion seleccione DHCP o direccion IP estatica, en funcion de su propio entorno
de red. Si un servidor DHCP esta disponible en la red, se sugiere el uso del servidor DHCP
para obtener una direccion IP para el reproductor SMP. Si no es asi, debera configurar la
direccion IP, la mascara de subred, la puerta de enlace y el servidor DNS. La configuracion
de puerta de enlace y servidor DNS no es obligatoria; debido a ello, el reproductor SMP
s6lo puede conectarse a un servidor de actualizacién de contenido CMS de la misma red
LAN (no a través de redes o en Internet).

Si no esta seguro de la configuracion de la red Ethernet, pdngase en contacto con su ISP o
administrador de la red.

CAY“-] SMP-PRO4 (Signage Media Player) @

Paso 1 Configuracion de Ethernet » Asistente de red: Configuracion de Ethernet

v

= - Confi ion de Ethernet
Paso 2 Configuracion Wi-Fi onfiguracion de Etherne

Paso 3 Puerta de enlace Ping Grupo SMP-PRO4

--------------------------------------- MNombre de host SMP-PRO4

n Configuracion de Ethernet
Aqui puede configurar la
configuracién de la red Ethernet
conectada. El nombre "grupo™
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sdlo se usa cuando el reproductor
SMP esta conectado a un servidor
CMS. El "nombre de host™ es para
identificar remotamente cada
reproductor SMP. Si un servidor
DHCP esta disponible en la red,
se sugiere el uso del servidor
DHCP para obtener una direccién
IP para el reproductor SMP. Sino
es asi, debera configurar la
direccidn IP, la mascara de
subred, 1a puerta de enlace y el
servidor DNS. La configuracidn de
puerta de enlace y servidor DNS
no es obligatoria; debido a ello, el

Red:
@ Cliente DHCP (IP automatica)
©) Direccién IP estatica
Direccidn IP
Mascara de subred
Puerta de enlace
DNS-1
DNS-2

Cancelar ] [ Siguiente
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Si conecta al mismo tiempo
una red por cable y una
inalambrica al reproductor,
el sistema elegira la red
conectada por cable como
primera prioridad y cambiara
a la red inalambrica cuando
desconecte el cable de la
conexiéon Ethernet.

Si utiliza WEP, la clave tendra
5 o 13 caracteres, 10 o 26
hexadecimales. Si utiliza TKIP
o AES, la clave tendra 8~63
caracteres.

Sugerimos que utilice una
direcciéon |IP estatica para
conseguir una conexion
inalambrica mas estable.

2-3-2 Paso 2: Configuracion Wi-Fi
(opcional)

Si acopla un adaptador USB Wi-Fi compatible a un reproductor
SMP, vera la pagina “Configuracion inalambrica” y podra
realizar aqui la configuracion de la red inaldmbrica.

] Web Manager
CAY|n SMP-PROPLUS (Signage Media Player)

* Network Wizard: Wi-Fi Configuration

Step 1 Ethemet Configuration

Step 2 WiFi Configuration

Wireless Settings

hd
Step 3 Ping Gateway
Select S8ID Signal Channel Encryption Authentication
""""""""""""""""" @ CAYINS 24% 8 TKIP WPA-PSK
B3 wi-Fi configuration
Here you can configure the WIF|
network seftings. Please select SSID:  CAYINS

the WIFI access point to which the
SMP player will connect, and enter
the security key (if applicable).
Below you can select to oblain a

Authentication: WPA-PSK -

Encryption None ' WEP @ TKIP ©) AES

DHCP IP address or configure a
fixed IP address for the SMP

player. Afixed one is suggested
under WIFI network applications Network:

Key

@ Obtain IP by DHCP
© staticIP address
IP address
Subnet mask
Gateway
DNS-1
DNS-2

1. Elija un punto de acceso inalambrico adecuado. Tenga en
cuenta que un punto de acceso con una sefal baja puede
producir una conexion inestable y la pérdida de datos. Si no
aparece en la lista ningun punto de acceso Wi-Fi, compruebe
su entorno Wi-Fi con el administrador de la red.

2. Elija un método adecuado de autenticacién y cifrado.
Normalmente, esta configuracién se puede detectar
automaticamente. Escriba la clave en caso necesario.

3. Especifique la direccion IP estatica o DHCP para la conexion
inalambrica del reproductor SMP.

Si necesita un adaptador Wi-Fi compatible, pongase en contacto
con su representante de ventas de CAYIN o con distribuidores
autorizados.



2-3-3 Paso 3: Puerta de enlace
Ping
Si el DHCP esté inestable y hay un conexion a red de mala
calidad, la funcién "puerta de enlace ping" puede tratar
automaticamente de reparar la conexién a red. Si el reproductor
SMP utiliza una direccién IP dinamica asignada por el servicio
m“ DHCP del ISP, active esta funcion. Si el reproductor SMP utiliza

una direccion IP fija o una direccion IP dinamica asignada por el

Normalmente, la activacién L. . ..
servicio DHCP de una red LAN, desactive esta funcion.

de esta funcion no provocara
otros problemas de red.

] Web Manager
my‘n SMP-PROA4 (Signage Media Player)

Paso 1 Configuracién de Ethernet » Asistente de red: Puerta de enlace Ping
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Puerta de enlace Pit
Paso 2 Configuracion Wi-Fi uerta de enlace Ping

Chequearla pueria de enlace con Ping

Cancelar Finalizar

Después de finalizar la configuracion, pulse [Finalizar] para
realizar la configuracion del Asistente de red. Es posible que el
sistema debe reiniciarse cuando finalice el Asistente de red.

2-4 Asistente de sistema

En este asistente puede configurar la hora, idioma, pantalla y
seguridad.

2-4-1 Paso 1: Configuracion de
hora e idioma

Aqui puede configurar la fecha, hora e idioma del Administrador Web.

En primer lugar, seleccione la zona horaria correspondiente a
su ubicacion. Si el reproductor SMP esta conectado a Internet,
se sugiere el uso de un servidor NTP (como time.nist.gov) para
sincronizar automaticamente la hora. También puede configurar
manualmente la hora y seleccionar el idioma del Administrador
Web. En la actualidad, el Administrador Web admite inglés,
aleman, francés, italiano, espanol, japonés, polaco, chino
tradicional y chino simplificado.
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my‘n SMP-PRO4 (Signage Media Player)

Paso 1 Configuracian de hora e idioma -acion de hora e idioma
v
Paso 2 Configuracion de pantalla

Configuracion de hora e idioma

Confinuraciin de senuridad de Fechay hora actual |2010&24 14:42:50

Pasoacarpeta multimedia
"""""""""""""""""""""""""" Zona horaria: (GMT+08:00) Taipei -
u Configuracion de hora e
idioma

Aqui puede configurar la fecha, ©) Habilitar el semnvicio NTP

horay el |d|.0ma deIAdm|n|st.rad0r Servidor NTE:

Web. En primer lugar, seleccione

|a zona horaria correspondiente a | | | Actualizarahora | | Testeo |
su ubicacidn. Si el reproductor o

SMP esti conectado a Internet, se © Deshabilitar el servicio NTP

sugiere el uso de un servidor NTP Establecer hora del sistema

(como time.nist.gov) para
sincronizar automaticamente la
hora. También puede configurar HH |14 | I""”"""“2 | 33‘47 |
manualmente la hora y

seleccionar el idioma del

Administrador Web. En la Idioma del Administrador
actualidad, el Administrador Web Web:

admite Inglés, Aleman, Francés,

Italiano, Espafiol, Chino Cancelar ] [ Siguiente
tradicional y Chino simplificado.

AnsA[2010  |MM[mMay ~|DD[24 |

Espafiol -

1. Elija la zona horaria correcta.
2. Puede utilizar el servidor NTP o definir la hora correcta del sistema por su cuenta.
3. Elija el idioma que prefiera para la 1U.

4. Haga clic en [Siguiente] para continuar.

2-4-2 Paso 2: Configuracion de pantalla

Aqui puede configurar las opciones correspondientes al dispositivo de visualizacion.

En funcion de la pantalla real conectada al reproductor SMP, configure su resolucién de
pantalla y tasa de actualizacidén. La mayoria de las pantallas planas admiten la tasa de
actualizacion de 60 Hz. La resoluciéon aplicable real requiere una compatibilidad correcta
del reproductor SMP y de la pantalla. El reproductor SMP no garantiza que se puedan
aplicar todas las resoluciones y se muestren correctamente en pantalla.

Si desea recortar la sefial VGA en momentos especificos para que la pantalla pase a modo
de espera (aplicable a la mayoria de las pantallas actuales para ahorrar energia), puede
configurar la hora y los dias correspondientes.



SMP-PROPLUS (LB-500)
y SMP-PRO4 también
permiten la visualizacién
de un unico contenido en
dos pantallas conectadas
mediante los conectores VGA
y DVI-D. Recomendamos
encarecidamente el uso de
dos pantallas comprobadas
previamente e idénticas para
que esta funcion funcione
correctamente.

La mayoria de las pantallas
pasaran a modo de reposo
cuando el reproductor SMP
corte la sefial VGA. Sin
embargo, es posible que
algunas pantallas respondan
de modo inesperado, por
ejemplo, mostrando una
pantalla azul. El resultado
dependera del firmware
de cada pantalla, y no del
reproductor SMP.

SMP-PRO4/PROPLUS

Pasa 2 Configuracion de pantalla

v
Configuracién de seguridad de

e

[E3 configuracién de pantalia
Aqui puede configurar las
opciones correspondientes al
dispositiva de visualizacién. En
funcién de la pantalla real
conectada al reproductor SMP,
configure su resolucién de
pantalla y refresh rate. La mayoria
de |as pantallas planas admiten
un valor de 60 Hz para refresh
rate La resoluci6n aplicable real
requiere una compalibilidad
correcta del reproductor SMP y de
la pantalla. El reproductor SMP ne
garantiza que se puedan aplicar
todas las resoluciones y se
muesiren correctamente en
pantalla. En algunos madelos de
SMP, puede seleccionar la salida
de la sefial de video. Sidesea
recortar la sefial VG en momentos
especificos para que |a pantalla
pase a modo de espera
(aplicable a la mayoria de las
pantallas actuales para ahorrar
energia), puede configurar la hora
¥ los dias correspondientes

myln SMP-PRO4 (Signage Media Player) @

Paso 1 Configuracion de hora ¢ idioma | ™ Asistente de sistema:Configuracion de pantalla

Configuracion de Visualizacion

En esta seccion se configuran las ias y de

Wétodo de salida: | Sencillo x

SMP sdlo visualiza en una salida.

Pantalla
Pantalla 1:|AUTO =
Resolucidn de pantalia: | Definido por el usuario ~ Definido por el usuario

Auto v

Tasa de aclualizacion:

™ Apagar pantalla diariamente desde

HH|O =lmm|o =] avH[o <fwm]o =
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Apagar |a pantalla todo el dia, durante los dias siguientes

™ Lun I mar [ Mier I Jue I Vie [ sab " Dom

Cancelar | Atrds | Siguiente

1. Elija un método de salida del menu desplegable y una
configuracion de visualizacidén, como orientacion de pantalla

y resolucion. Esta informacion se mostrara debajo del menu

desplegable en funcion de lo que seleccione. Configure las

opciones como corresponda.

2. Si desea apagar la pantalla (SMP cortara la salida VGA o DVI)
automaticamente, defina una hora especifica de un dia o un
dia de la semana para cortar la senal VGA/DVI en la parte
inferior de esta pagina.

3. Haga clic en [Siguiente] para guardar toda la configuracion.
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IINRORTANT

Las resoluciones que

*

muestren un signo * a
continuacion del numero
son admitidas segun la
informacion EDID (o DDC)
de la pantalla. No se sugiere
elegir una resolucion sin
signo *; el sistema podria no
funcionar correctamente. Si
no ve ningun * a continuacion
del numero de la resolucion,
consulte al fabricante de
su pantalla o compruebe el
cable VGA/DVI para ver si
es compatible con la sefal
EDID.

La tasa de actualizacion de
algunas pantallas no es un
numero entero (como 59,9
Hz). Debe consultar con el
distribuidor de su pantalla o
probar niumeros proximos a la
posible tasa de actualizacion.

INRORTANIT

NO podemos garantizar

que el numero que elija o
especifique en la pagina
Resoluciéon de pantalla
definida por el usuario sea
compatible con su pantalla.
Debera comprobar la
compatibilidad de su pantalla
antes de usarla.

* Resolucion definida por el usuario (para usuarios
avanzados)

Si la pantalla no admite la sefal EDID (DDC), puede usar

‘Definido por el usuario” para obligar al reproductor a que

muestre la resolucion de pantalla configurada. No obstante, el

resultado final dependera de la capacidad de la pantalla para

mostrarla.

Paso 2 Configuracion de pantalla

v En esta seccion se configuran las preferencias y propiedades de visualzacion

Configuracion de Visualizacion

Configuracion de seguridad de

el sy

Método de salida: Sencillo ~

SMP sdlovisualiza en una salida.

Pantalla
Pantalla 1: AUTO +

[ configuracién de pantalia
Aqui puede configurar las
opciones correspondientes al
dispositivo de visualizacién. En
funcién de |a pantalla real
conectada al reproductor SMP,
configure su resolucion de
pantalla y refresh rate. La mayoria
de |as pantallas planas admiten
un valor de 60 Hz para refresh
rate. La resolucién aplicable real
requiere una compatibilidad
ELEETGE ETALETE PUGE Resolucidn de pantalla: [Befinida por ef usuario ] =] | Definide por el usuario

la pantalla. El reproductor SMP no 640%480
garantiza que se puedan aplicar Tasa de actualizacién: 800x600
todas las resoluciones y se 10245768

muestren comectamente en 1152x864
1280x1024

pantalla. En algunos modelos de
jiar 12806720
SMP, puede seleccionar la salida [0 Apagar pantala diariamente 12806768

de la sefial de video. Si desea HH|0 MM | 0 a H1360x768
recortar la sefial VG en momentos 1366x768
especificos para que |a pantalla 1600x900
R A Definido por el usuario
(aplicable a la mayoria de las

Apagar la panialla tedo el dia, durz
[T 4 wn 71 maar (7] wtiar 1 ts 71 vis 71 g5k 7] Dam

1. Elija Definido por el usuario en el menu desplegable.

2. Haga clic en el botén [Definido por el usuario]; a
continuacion, vera una ventana emergente.

Resolucion de pantalla definida por el usuario

Agui puede configurar el modo estandar no VESA. Para usar la configuracion basica, escriba la
resolucion de pantalla y el valor de refresh rate; el programa tratara de calcular un parametro valido
para la pantalla. Consulte el manual del usuario o la hoja de datos de la pantalla para obtener el
numero correcto. Sisigue sin poder configurar la pantalla para ajustarse a sus necesidades, debera
usar Configuracion avanzada y escribir todos los parametros necesarios para el sistema X-Window

Configuracion basica

Resolucién de pantalla:  1366x768 ~ pixels

Tasa de actualizacian: 60.0 Hz

| GUARDAR | | CERRAR |

3. Elija “Configuracion basica’ para escribir una resolucion
compatible y la tasa de actualizacion de la pantalla.

4. Haga clic en [Guardar] y vuelva a la pagina “Configuracion
de pantalla’.

5. Haga clic en [Siguiente] para continuar.



Si utiliza el reproductor SMP-
PRO3/PRO3N, la pantalla
mostrard una zona negra si
se utiliza el modo de salida
compuesto.

SMP-PRO3/SMP-PRO3N

w‘n SMP-PRO3N (Signage Media Player)

Paso 1 Configuracion de hora ¢ vd»oma » Asistente de sistema:Configuracion de pantalla

‘Configuracion de pantalla

Paso 2 Configuracion de pantalla

Resolucién de pantalla: 1024x768

Tasa de actualizacién: 60 -

Si elige la salida Composite/
S-Video, SMP sélo podra
trabajar en la resolucién
800x600.

La mayoria de las pantallas
pasaran a modo de reposo
cuando el reproductor SMP
corte la sefial VGA. Sin
embargo, es posible que
algunas pantallas respondan
de modo inesperado, por
ejemplo, mostrando una
pantalla azul. EIl resultado
dependera del firmware
de cada pantalla, y no del
reproductor SMP.

. < GLal 3 salida VGAD-SUB -
Aqui puede configurar las
opciones correspondientes al
disposilivo de visualizacién. En
funcién de Ia pantalla real
conectada al reproductor SMP,
configure su resolucién de
pantalla y refresh rate. La mayoria
de |as pantallas planas admiten
un valor de 60 Hz para refresh
rate. La resolucion aplicable real
reguiere una cor i

Apagar pantalla diariamente desde

HHo -fuuo -Janfo w0 -]

Apagar |a pantalla todo el dia, durante 105 dias siguientes

Lun Mar Wier I Jue Vie Sab Dom

1. Elija una resolucion de pantalla y conector de salida
adecuados.

2. Si desea apagar la pantalla (SMP cortara la salida VGA)
automaticamente, puede definir una hora especifica de un
dia o un dia de la semana para cortar la sefal VGA.

3. Haga clic en [Siguiente] para continuar.

2-4-3 Paso 3: Configuracion de
seguridad de la carpeta
multimedia

Si selecciona "modo compartido", que es el modo mas
comodo pero menos seguro, no se le pedira una contrasena
mientras accede a la carpeta multimedia de SMP.

También puede usar "modo usuario" y asignar una
contrasefia. Después de finalizar la configuracién, pulse
[Finalizar] para realizar la configuracion del “Asistente
de sistema’.

o
w‘n SMP-PRO4 (Signage Media Player) @

Paso 1 Configuracion de hora e idioma {b Asistente de sistema:C ion de idad de carpeta

Paso 2 Configuracion de pantalla Configuracién de seguridad de carpeta multimedia

Elija uno de los siguientes modos de carpeta compartida:
® Modo compartido (no es necesaria contrasefia)

@ Modo de usuario (es necesaria contrasefia)

.Conﬁgnraclon IRy || cambiar contrasefia de Modo de usuario

de carpeta multimedia
Aqui puede configurar los valores Nombre de usuario
de seguridad para el acceso ala .
carpeta muttimedia de SWP. Si Contrasefia :
selecciona "modo compartide”, ErTmEGIT EREE :
que es el modo mds cémodo
Pero menos seguro, no se le

pedira una contrasefia mientras
e o
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2-5 Asistente de actualizacion de
contenidos

2-5-1 Configuracion de actualizacion de
contenidos

Aqui puede configurar la sincronizacion de contenido de la carpeta multimedia con un
servidor de actualizacion de contenido CMS. Si el reproductor SMP so6lo es para uso fuera
de linea y no se conecta a un servidor de actualizacion de contenido CMS, puede omitir
este asistente.

my‘n SMP-PRO4 (Signage Media Player) @

Paso 1 gﬂnﬂglirra;ién Ll | ), psistente de actualizacion de contenidos: Configuracion de actualizacion de contenidos
€ Contenicos
--------------------------------------- Configuracion de actualizacion de contenidos
[ Configuracion de
f"jctuahzamon e BRI Buscar contenido nuevo cada 1 minutos
Agui puede configurar la
sincronizacién de contenido de la
carpeta multimedia con un Grupo G-SHOWROOM
senvidor CMS. Si el reproductor
SMP s6lo es para usos fuera de Mombre de usuario administrator
lineay no se conecta a un Contrasefia sssesnes
senvidor CMS, puede omitir este
asistente. En primer lugar, Nombre de host o direccidn IP: 172.16.100.180
configure la frecuencia con la que .
- Clean test CMS connection: Test
el reproductor SMP comprobara si
hay contenido actualizado con un
servidor CMS. A continuacidn,
escriba el nombre "grupo” al que

1. Configure la frecuencia (minutos) con la que el reproductor SMP comprobara si hay
contenido actualizado con un servidor de actualizacién de contenido CMS.

2. A continuacion, escriba el nombre del Grupo al que pertenece el reproductor SMP.

3. Escriba el nombre de cuenta y la contrasefia del servidor de actualizacion de contenido
CMS. Esta cuenta debe tener autorizacion para acceder al contenido del grupo.

4. Escriba la direccion de dominio o IP del CMS (como cms.su-empresa.com). Puede hacer
clic en el boton [Test] para comprobar si ha introducido los datos correctos.

5. Después de finalizar la configuracion, pulse [Finalizar] para finalizar la configuracion
del Asistente de actualizacién de contenidos.



Después de seleccionar una
mascara, los siguientes pasos
para configurar cada zona
dependeran de la mascara
seleccionada. Por ejemplo, si
elige una mascara sin ticker o
con una sola zona multimedia,
omitira el Paso 6 Texto en
pantalla y no tendra que
realizar la configuracion de
Multimedia 2.

2-6 Asistente de reproduccion

2-6-1 Paso 1: Mascara

Aqui puede configurar la mascara de la pantalla (segundo
plano). Seleccione primero una mascara (o Sin mascara).
Si no posee mascaras, puede seleccionar una de las
predeterminadas. También puede cargar las mascaras que
disefie (creadas con CAYIN Skin Editor) desde la parte inferior
de la pagina para usarla.

Si desea utilizar un servidor de actualizacién de contenido CMS
para controlar la lista de reproducciéon de este reproductor SMP,
seleccione la opcion “Programacion central (mascara
programada centralmente por CMS)’. Si lo hace, no
podra editar la lista de reproduccion directamente en SMP vy el
reproductor SMP reproducira la mascara segun el programa
configurado en CMS.

(o]
CA/in
» Asistente de reproduccion: Mascara

v
Paso 2 Muttimedia

SMP-PRO4 (Signage Media Player)

0 Sin méascara (reproducir multimedia a pantalla completa)

Pasa 3 Presentacion imagen 1 =
I'!J Programacidn central (mascara programada centralmente por CMS)I

Paso 4 Presentacion imagen 2 & Utilizar mascara local

Odd-dINS ATddS VTdd OIIVASN THA TVANVIN <

Aqui puede configurar la méscara
de |a pantalla (segundo plano).
Selecione primero una mascara
(0 Sin mascara) Si no posee
méscaras, puede seleccionar una
de las 15 predeterminadas.
También puede cargar las
mascaras que diseiie (creadas
con |a herramienta Editor de
miéscara) desde la parte inferior
de la pagina para usarla.

@vista previa

Nombre: Basic-3
Resolucidn de méascara
640x480 ...

B vista previa @
Eliminar

!-?\ Nombre: City

Paso 5Texto en pantala
Nombre: Default Nombre: Basic-2
Resolucién de mdscara Resolucidn de mascara:
Paso 6 Finalizar 640x480 640x480
uMéscara @) vista previa @

Eliminar

Nombre: Green
Resolucidn de mascara:
640x480

& vista previa @
Eliminar

7-7‘-«Ti
B ‘J Mombre: Orange
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2-6-2 Paso 2: Multimedia 1

Aqui puede editar la lista de reproduccion del area de multimedia de la mascara seleccionada.

Puede seleccionar en primer lugar el origen del contenido en un menu desplegable,
si desea reproducir archivos almacenados en la carpeta multimedia de SMP o en un
dispositivo de almacenamiento USB. A continuacion, defina la relacion de visualizacion.

Si selecciona los archivos multimedia desde la carpeta multimedia como origen del
contenido, se mostraran todos los archivos de la Carpeta multimedia a la izquierda. Puede
seleccionar los archivos que desea reproducir y se mostraran a la derecha. A menos que
active "Aleatorio" para habilitar la reproduccion aleatoria, SMP reproducira los archivos
seleccionados en la secuencia con que aparecen aqui.

También puede seleccionar "Programacion central (por servidor CMS)" para
permitir que el servidor de actualizacion de contenido CMS controle centralmente la lista de
reproduccion.

SMP-PROPLUS cuenta con la funcion “silencio” que permite desactivar el sonido de
todos los archivos de video y audio en la zona multimedia. Esto resulta util si se dispone de
dos zonas multimedia. Podra decidir qué zona multimedia debe silenciarse.

my‘n SMP-PRO4 (Signage Media Player)

Paso 1 Mascara » Asistente de reproduccion:Multimedia
v
Paso 3 Presentacion imagen 1
& Archivos multimedia en | Carpeta multimedia LI
e Relacidn de visualizacién: |16:9 vl
Todos los ficheros in la carpeta Multimedia Ficheros Seleccionados (playlist)
T20p videol* - [11720p video/EARTHSCAPE_720.wmv &
Paso 5 Text talla =
S0 = texdo & panta 720p video/ANIMESCAPE_720.wmv (2] A Team*
720p video/CITYSCAPE_720.wmv [3] Heineken/®
Paso & Finalizar 720p video/EARTHSCAPE_720.wmv
ATeam™
_______________________________________ Heineken/™
Villar £
B3 muttimedia business/*
Agui puede editar |a lista de conference/ E

reproduccién del drea de hotelr Seleccionar == |
menuboard/™

multimedia de la mascara

A Team/dater®
seleccionada. Puede seleccionar ATeamimover* Seleccionar Todos == |
en primer lugar el origen del ATeam/movel/a team_720x300_mpegd.mp4d
contenido, si desea reproducir ATeam/movela_team_trailer_720x300_mpeg4d.r
archivos almacenados en la ATeam/search/® L4
carpeta multimedia de SMP o en V!Ilai13601*
Villarn 366
un dispositivo de Villakilla_ 1024¥TRAM ¥ a2
almacenamiento USB. Si d ) > d i %
selecciona los archivos
multimedia desde Ia carpeta Quitar | Quitar Todos |
multimedia como origen, se Subir | Bajar | [ aleatorio
mostraran todos los archivos de
la Carpeta multimedia ala
izquierda. Puede seleccionar los o Programacién central (por servidor CMS)

archivos que reproducir y se
mostraran a la derecha. A menos
que active "Aleatorio” para

X . Cancelar | Atrésl Siguiente
habilitar la reproduccion




El reproductor SMP no
admite archivos de imagen
con resolucion superior a 4

millones de pixeles.

Los usuarios también puede
marcar “Escala a tamafio de
pantalla” y elegir si desean
que la imagen se ajuste al
area de la pantalla de manera

proporcional o no.

2-6-3 Paso 3: Multimedia 2

La configuracion es la misma que en Multimedia 1. Sélo debe
realizar la configuracién de esta zona si selecciona una mascara
con dos zonas multimedia. Solo SMP-PROPLUS admite dos
zonas multimedia.

2-6-4 Paso 4: Presentacion imagen 1

Aqui puede configurar las opciones de las areas de presentacion
de imagenes.

En funcién de la mascara seleccionada, podra elegir y configurar
1 0 2 presentaciones de imagenes. Puede seleccionar reproducir
todos o determinados archivos de imagen (JPEG o GIF) en la
Carpeta multimedia, o los archivos de imagen programados
centralmente por el servidor de actualizacién de contenido CMS.

También puede configurar la duracion de reproduccion de la
presentacion, la secuencia y si se escala automaticamente para
ajustarse al area.

SMP-PRO4 (Signage Media Player)

Paso 1 Mascara » Asi 16 i6n imagen 1

@ Reproducir archivos de imagen de Ia carpeta multimedia

Duracién: 1 segundos

Secuencia Avanzar -

Escalar a tamafio de pantalla Proporcional =

Todos los ficheros in Ia carpeta Multimedia Ficheros Seleccionados (playlist)
Paso 6 Finalizar 720p videar* - [1] conference/*

A Team/* [2] conference/1 366banner! jpg il
--------------------------------------- Heinsken* [3] confersnce/| #66bamer2 jpg
P tacic 1 Villar® E

resentacion imagen bustnessl*
Aqui puede configurar las
opciones de las dreas de
presentacion de imagenes. En ol
funcién de la mascara hotVbannest fpe - L
selecrionada, oo elegiry onlbewedd ¢ 1
configurar presentaciones de R“B;‘;‘;;“U‘fd;’;*
imagenes. Puede seleccionar . T:Wd:mdm inz Seleccionar Todos =>
reproducir todos los archivos de & Teamidateidatel o2
imagen (JPEG o GIF) en la ﬁ %Bmmvm
eamiseart
Carpeta mulimedia, una lista de & Toomiorm Wbanmerl-2 0
reproduccion de archivos de A Teamdearhibanner] -3 jpg. L4
imagen especifica o los archivos A Teamisearch/banmerl jpg - -
de imagen programados <k b W b
centralmente por el servidor de
actualizacién de contenido CMS Quitar Todos
También puede configurar la --
duracién de reproduccién de la
presentacion, la secuenciay si
se escala automd para . .
N - © P en servidor CMS]

ajustarse al drea. Atencidn: EI o ! 2
reproductor SMP no admite
archivos de imagen de
resolucién superior a 4 millones

de pixeles.
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Si usa el modo ticker "Abajo-
arriba sencillo" o "Abajo-
arriba y arrastre", puede usar
<nl> para cambiar la linea de
texto. El texto que aparezca
a continuacién de <nl> se

separara y mostrara en la
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linea siguiente.

2-6-5 Paso 5: Presentacion imagen 2

La configuracion es la misma que en Presentacion imagen 1.
Solo debe realizar la configuracion de esta zona si selecciona
una mascara con dos zonas Presentacion de imagenes.

2-6-6 Paso 6: Texto en pantalla

Aqui puede configurar las opciones del area de ticker.

Existen varios origenes del texto en pantalla para elegir. El texto
se puede introducir directamente aqui, leerse desde un archivo
xt de la carpeta multimedia, recuperarse de un canal RSS o un
URL remoto o programarse y administrarse centralmente por el
servidor de actualizacién de contenido CMS. Puede configurar
los caracteres de texto, incluido el tipo de letra, color, tamario de
fuente, direccion del texto (de izquierda a derecha o en sentido
inverso) y el modo y velocidad de avance del texto, etc.

Como so6lo hay espacio de una linea para el modo ticker
"Arrastre sencillo" o "Abajo-arriba y arrastre", el texto
en pantalla se leera y procesara en una sola linea, mientras que
el modo "Abajo-arriba sencillo" permite que todo el texto en
varias lineas se mueva hacia arriba.

CAY/IN

Paso 1Mascara » Asistente de reproduccion:Texto en pantalla

PRO4 (Signage Media Player)

Texto en pantalla

Paso

Seleccione de los siguientes origenes:
Paso 3Presentacién imagen 1

{8} Escriba aqui el texto CAYIN Technology provides Dynamic Digital Signage solutions, inclui

© Archivo de texto de a carpeta BARD -
multimedia )

Paso 4 Presentacion imagen 2

© Texto de URL/RSS remota htp:i/
Paso 5Texto en pantalla .
— ©) Programacidn central (por servidor CMS)

Paso 6 Finalizar

"""""""""""""""" Direccién del texto lzquierda a derecha =

[E] Texto en pantalia Fuente: Tahoma -
Aqui puede configurar las

opeiones del drea de texto en TR IR T E
pantalla. Existen varios origenes EEEEEEEEN NN
del texto en pantalla para elegir El FriEaEnE CCRCECERC T ERE

texto se puede infroducir
directamente aqui, leerse desde
un archivo bt de la carpeta
multimedia, recuperarse de un
canal RSS o un URL remoto o
programarse y administrarse
centralmente por el servidor CMS.
Puede configurar los caracteres
de texto, incluido el tipo de letra,
color, tamafio de letra, direccion
del texto (de izquierda a derecha o
en sentido inverso) y el modo y
velocidad de avance del texto, etc.

R 255 V255 AD (=1

[T Establecer color de fondo (Se recomienda habilitar el fondo de un solo color para mejorar el rendimiento del ticker.)

15 O
(I ] o o o o

R255 V255 A255 (=] |

Efecto de desplazamiento de
En el modo de texio en pantalla texto Arrasire sencille -

“Arrastre sencillo” o "Abajo-arriba
yarrastre”, el texto en pantalla se
leerd y procesard linea a linea, Pausa (segundo) 0

Velocidad: 3 -
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NOTE

Tanto el
reproductor SMP deben
encontrarse en la misma red
LAN, para que pueda utilizar
CAYIN Device Seeker para

abrir la carpeta multimedia de

MANUAL DEL USUARIO

dicho reproductor SMP.

PC como el

La serie SMP-PRO permite la reproduccion de gran variedad
de archivos multimedia. Los usuarios pueden cargar todo
el contenido en SMP y editar la lista de reproduccion. A
continuacion, el reproductor SMP reproducira los archivos segun
la lista de reproduccion preprogramada. Los usuarios también
pueden administrar la lista de reproduccioén y la actualizacién de
contenido desde el servidor de actualizacion de contenido CMS.

3-1 Cargar contenido multimedia

Cuando reproduzca archivos desde la carpeta multimedia, puede
elegir uno de los métodos siguientes para cargar archivos en el
reproductor SMP.

1. Inserte el CD del producto en el CD-ROM vy ejecute [Cayin
Device Seeker] (\Tool\Device Seeker\cysrch.exe).
También puede copiar este archivo en su PC para la futura
administracion.

2. Haga clic en [Buscar] para buscar todos los reproductores
SMP o servidores CMS disponibles en la misma red LAN.
Una vez localizados los dispositivos, seleccione aquel al que
desea conectarse y haga clic en Abrir carpetal.

(&} Cayin Device Seeker
Hostname | IP address | Port | hodel | Firmware vers »
PTS-WEEPLUS  172.16.0.123 80 SMP-WEEPLUS 2.1 06230
PTEWEBFLUS 1721613 242 80 SMP-WEEPLUS 3007031
SMP-FRO? 1721611 3 80 SMP-FRO3 2007338
SMP-FEOPLUS | 172.16.12.110 SMP-FROPLIS
SMPPROPLUS  172.16.12.120 B0 SMP-PROPLUS 1000021
SMP-PEOPLUS 17216127 80 SMPFROPLUS 1009021
SMP-PEOPLUS 172161312 80 SMPFROPLUS 1009021
SMP-PEOPLUS 1721614 116 B0 SMPPROPLUS  l009021
SMP-BEOPLUS 172161545 80 SMP-PROPLUS 1008021
SMP-WEE? 17216 10238 &0 SMP-WEES 20017343
SMP-WEEDUO 1721613 226 80 SMP-WEEDUO 1009021
SMP-WEEDUO 1721613 234 80 SMP-WEEDDO 1009021
SMP-WEEDUO 172161485 80 SMP-WEEDUO 1009010
SMP-WEEDUO 1721615117 80 SMP-WEEDUO  L00o021  |=
SMPE-WEEDUO 1721615 118 80 SMP-WEEDDO 1008021 Open Web
SMP-WEEPLUS 1721614 122 80 SMP-WEEPLUS 4007343
SMP-WEEPLUST  172.16.142 80 SMP-WEEPLUST 4008226 Oy Folie ]|
SMP-Webplus 17216145 80 SMP-WEEBLUZ 3507354
SMP-WEEPLUS 172161155 80 SMP-WEEPLUS 2106230
SMP-WEBPLUS  172168.10 1080 SME-WEBPLUS 2106230  _
I 1 | r Close

3. El Explorador de archivos se abrira automaticamente y podra
ver archivos o carpetas en el reproductor seleccionado.

4. Copie archivos multimedia desde el PC al reproductor SMP a

través de Entorno de red. Ahora podra comenzar a reproducir
dichos archivos en el SMP.



Método 2:

Dentro de la misma subred, un usuario de Windows cuenta con dos métodos para
conectarse a un reproductor SMP o servidor de actualizacion de contenido CMS:

1. Abra el [Explorador de archivos] y escriba el “\nombre de host” o la “\\
direccion IP’. Por ejemplo, si el nombre del host es SMP-PROPLUS, escriba \SMP-
PROPLUS o \\172.16.1.2. Copie los archivos multimedia desde el PC al reproductor
SMP a través de Entorno de red y podra comenzar a reproducir dichos archivos en el
reproductor SMP.

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <

L1 Smp-proplus - 0] x|
| Fle Edt Vew Favortes Took Hep | & |
| $Back + = i) | Qsearch [yFolders (P |2 B2 X = | E-

| ddress | =) 1\ smp-PROPLUS ~| P60
bame . Comment

L media | Media folder

(£]) Printers Adds, removes, and configures ...
Método 3:

Abra "Entorno de red" en el PC. Apareceran todos los PC en "Grupo de trabajo".
Podra ver todos los clientes SMP o servidores de actualizacion de contenido CMS desde
el Explorador de Windows, como en la figura siguiente. Tenga en cuenta que la IU y el uso
pueden diferir entre las distintas versiones de Windows.

DX
| Ele Edt View Favorites Tools Help i
| &Back + = - (1] | ‘Qsearch L[YFolders (BHistory | B5 X | E-
].hc_ldress éwn:-rkgmup EI & Go

= amd I__I Marne | comment |
'ﬁg = s cMs

- Smp-praplus SMP-PROPLUS

Workgroup Smp-web SMP-WEE

Y\ Smp-proplus

Cornment: SMP-PROPLUS
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Método 4:

1. Inicie sesién en el Administrador Web de SMP y haga clic en “Carpeta multimedia”
en la pagina principal.
2. Vaya a “Administracion de la carpeta multimedia’ y active la casilla de

verificacion “Habilitar servicio FTP’.

3. Escriba un nombre de usuario y una contrasefia validos. El valor predeterminado de
usuario/contrasefia es smbuser/smbuser. Si desea cambiar la contrasefia, active
‘“Cambiar contrasena de Modo de usuario” y escriba su nueva contrasefia.

Administracion de la carpeta multimedia

Configure el modo compartido para acceder a la carpeta multimedia (en Entorne de red).

Elija uno de los siguientes modos de carpeta compartida:
) No compartir a carpeta multimedia
@ Modo compartido (no es necesaria contrasefia)

©) Modo de usuario (es necesaria contrasefia)

Habilitar servicio FTP
[] cambiar contrasefia de Modo de usuario

Mombre de usuario smbuser
Contrasefia

Confirmar contrasefia

4. Haga clic en [Guardar] para guardar la configuracion y, a continuacién, haga clic en
[Aplicar] en la columna de la izquierda para aplicar los cambios.

5. Ahora puede usar el software de cliente FTP al que esté acostumbrado para cargar y
eliminar archivos de las carpetas multimedia.



1. Inicie sesién en el Administrador Web de SMP y haga clic en “Carpeta multimedia”
en la pagina principal.

2. Vaya a “Administracion de la carpeta multimedia’ y active la casilla de
verificacion “Permitir la actualizacion de contenido desde el dispositivo
de almacenamiento USB’. Haga clic en [Guardar] para guardar la configuracion
y, a continuacién, haga clic en [Aplicar] en la columna de la izquierda para aplicar los
cambios.

[T Bl acceso sélo se permite desde la direccién IP:

I Permitir 1a actualizacién de contenido desde el dlspnsitiuo de almacenamiento USB

Odd-dINS ATddS VT dd OIdVASN THA TVANVIN <

3. Ahora puede insertar el dispositivo de almacenamiento USB (normalmente una unidad
flash USB o un disco duro USB) para actualizar el contenido de la carpeta multimedia.

NOTE

El sistema de archivos USB que admiten los reproductores SMP es el siguiente: SMP-PRO3/PRO3N: FAT/FAT32; SMP-
PRO4/PROPLUS: FAT/FAT32/NTFS

Si utiliza FAT/FAT32 en almacenamiento USB, le sugerimos encarecidamente que todos los caracteres del nombre de
archivo estén en minusculas debido a la limitacion del sistema de archivos. No supone ningun problema configurar la
reproduccion de todos los archivos del dispositivo o de carpetas determinadas. Sin embargo, el nombre de archivo debe

estar en minusculas si su lista de reproduccion incluye alguno.
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Puede cargar 30 mascaras
como maximo (incluidas las

mascaras predeterminada y

MANUAL DEL USUARIO

autodisefnada).

3-2 Elija su mascara

Aqui puede configurar la mascara de la pantalla (segundo plano).
Vaya a REPRODUCIR > MASCARA vy seleccione primero
una mascara (o Sin mascara). Si no posee mascaras, puede
seleccionar una de las predeterminadas. También puede cargar las
mascaras que disefie (creadas con CAYIN Skin Editor) desde
la parte inferior de la pagina para usarla.

Si desea utilizar un servidor de actualizacion de contenido CMS
para controlar la lista de reproduccién de este reproductor SMP,
seleccione la opcion “Programacion central’. Si lo hace,
no podra editar la lista de reproduccién directamente en SMP y
el reproductor SMP reproducira la mascara segun el programa
configurado en CMS.

o
wn SMP-PRO4 (Signage Media Player) @

[ » ADMINISTRADOR DE MASCARAS

ESTADO DEL SISTEMA GUARDAR
$+ REPRODUCIR

L MASCARA £l Administrador de mascara permit inistr trada como fondo, en la q prod 1 video, la imagen y el

L. MULTIMEDIA ticker. Habilte esta opcién y selecci Que dese:

Lo 6 A =
PRESENTACION DE IMAGENES ¢ Sin méscara (reproducir multimedia a pantalla completa)

L-TICKER
Lo VOLUMEN N N
% Programacién central (mascara programada centralmente por CMS)
PROGRAMA LOCAL
CARPETA MULTMEDIA € Utilizar mascara local

CCONFIGURACION DE RED
Nombre: Basic-2
Resolucidn de mascara:

Nombre: Default

SISTEMA Resolucién de mascara:

REGISTRO

APLICAR

r _l o

B vista previa

r_l

& vista previa @ Eliminar

MNombre: Basic-2
Resolucidn de mascara:
640x480

|| Mambre: City
“|| Resolucidn de mascara:
640x480

Nombre: Gold
Resolucién de méscara
540x480 ...

@) vista previa @ Eliminar

B vista previa @ Eliminar

Nombre: Ancientry
Resolucion de mascara
640480 ...

Nombre: Center1366
Resolucién de mascara:
1366X768

640x480

(-El

@ vista previa @ Eliminar

(-

@ vista previa @ Eliminar

Nombre: Green
Resolucién de mascara:
640x480

Nombre: Orange
Resolucidn de mascara:
640%480

@ vista previa @ Eliminar

Nombre: Rose
o Resolucién de mascara:
6402480 ..
&Y
&

@) vista previa @ Eliminar

Nombre: Zheineken1366
Resolucién de mascara:
1366x768 ...

@ vista previa @ Eliminar

Nombre: vacation
Resolucién de mascara:
1366x768




3-3 Elija el origen multimedia y
defina la lista de reproduccion

3-3-1 Reproducir archivos en la
carpeta multimedia

Después de cargar todos los archivos en la carpeta multimedia,
puede seguir estos pasos para editar la lista de reproduccion.

1. Inicie sesion en el reproductor de SMP y acceda al
Administrador Web.

2. Vaya a la pagina REPRODUCIR > MULTIMEDIA.

[foie 3

Solo SMP-PROPLUS admite

dos areas de multimedia.

Odd-dINS ATddS VTdd OIIVASN THA TVANVIN <

. Seleccione Multimedia 1 o Multimedia 2. Si hay dos zonas
multimedia en la mascara seleccionada, debera realizar la

configuracién de ambas zonas.

4. Haga clic en “Archivos multimedia en” y seleccione
el origen del contenido desde el menu desplegable. A
continuacién, puede hacer clic en [Editar Playlist] para
editar la lista de reproduccion de archivos de la carpeta
multimedia.

i Web Manager
my‘n SMP-PRO4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » MULTIMEDIA _GUARDAR
P
$ REPRODUCIR Origenes de multimedia

L-MASCARA Seleccione uno de los siguientes origenes de multimedia.

LeMULTIMEDIA

L PRESENTACION DE MAGENES @ Archivos mulimedia en  Carpeta multimedia ~ | Editar Playlist

LeTICKER Relacién de visualizacidn. 169 -

LeVOLUMEN

PROGRAMA LOCAL © Programacién central (por senidor CMS)

CARPETA MULTIMEDIA

© Cliente RTB (transmisidn desde CMS)

CONFIGURACION B RED © Unidifusién/difusién

5. Haga clic en el boton [Editar Playlist] y vera una ventana
emergente. En la columna de la izquierda apareceran todos
los archivos de video de la carpeta multimedia. Aqui puede
hacer clic en [Actualizar] para actualizar los archivos de la
carpeta multimedia. Si esta vacia la columna de la izquierda,
es que no hay ningun archivo en la carpeta multimedia.
Ahada previamente archivos de video a la carpeta
multimedia.
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Editar Playlist de Video

Por favor, seleccione los ficheros en la izquierda para crear un playlist en la derecha. Sino selecciona ningun fichero, por defecto se reproduciran
todos los ficheros dentro de la carpeta multimedia en orden alfabetico.

Todos los ficheros in la carpeta Multimedia Ficheros Seleccionados (playlist)

T video™ o -
Fap ideo/ SMIMESCAFE 720wy N
Fa0p ndeodZTTY SCAFE 720 %oy
T ideoBARTHACAFE 720wy
& Team/*

Heingken™

Willas*

husiness™*

confErEnee™

ol
raenbcard & i
A Teamdate™ [ Seleccionar Todos == ]
& Tearnfncne*

A Tearfooves tearn_ 720300 _mpegd rapd

A Team/mnovef_tesmo tedler 7200300 mapegd,
& Tearnfsearch™

Willas1 2605

Villadl 2EEE

L} 3 4 k

[ Quitar [ [Guitar Todos! |
[¥] Aleatorio

| GUARDAR | | CERRAR |

m

6. Seleccione los archivos que desee reproducir. Puede seleccionar varios archivos al
mismo tiempo manteniendo pulsadas las teclas Mayus o Ctrl, o bien seleccionar los
archivos de uno en uno. En la columna de la izquierda, los elementos que tengan el
signo “*” representan el nombre de una carpeta. Si elige este elemento, significa que
seleccionara todos los archivos de esta carpeta.

Editar Playlist de Video

Por favor, seleccione los ficheros en la izquierda para crear un playlist en la derecha. Sino selecciona ningun fichero, por defecto se reproduciran
todos los ficheros dentro de la carpeta multimedia en orden alfabetico
Todos los ficheros in la carpeta Multimedia Ficheros Seleccionados (playlist)
720p video/* & [1] 720p video/BARTHSCAFE 720%my
FA0p videod AN IMESCAFE,_720. %y [2] & Teamn* M
. . ideotCITTSCAPE 11 Heinelen*
Presione Shift para e ]
p b [4] menukoard 4
seleccionar multiples| = [5] & Tearaidates*
elementos i
_ e Presione Select=>
Presione Ctrl para
seleccionar un solo Seleccionar Todos ==
A Team/maove*
elemento 4 Teaminoved tear_720x300_mpezd mpd
A Team/movei_tearn_tailer 7205 300_mpegd, !
A Team/Search™
illa/l 3600
AT Y S =
Ul > <[ »
Quitar Todos
GUARDAR | | CERRAR




7. Haga clic en [Seleccionar=>] y todos los archivos seleccionados en la columna de
la izquierda se duplicaran en la columna de la derecha. SMP solo reproducira dichos
archivos en la columna de la derecha.

8. Si desea reproducir todos los archivos en la carpeta multimedia, solo tiene que hacer
clic en el boton [Seleccionar Todos =>]. A continuacién, todos los archivos en la
columna de la izquierda se duplicaran en la columna de la derecha.

9. Ahora puede cambiar el orden de dichos archivos seleccionados. En la columna de la
derecha, a cada archivo se le afiadira un numero de serie. SMP reproducira archivos
multimedia en la secuencia 1, 2, 3 ... N. Consulte la tabla siguiente para obtener mas
funciones. Puede cambiar la secuencia de la lista de reproduccion mediante [Subir] y
[Bajar], o bien eliminar elementos en la lista de reproduccién usando [Quitar] y [Quitar
Todos].

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <

Subir Seleccione un elemento de la columna de la derecha. Haga clic en [Subir] para subir este elemento en
la lista de reproduccion.

Bajar Seleccione un elemento de la columna de la derecha. Haga clic en [Bajar] para bajar este elemento en
la lista de reproduccion.

Quitar Si desea quitar archivos desde “Ficheros Seleccionados” en la columna de la derecha, seleccione
los archivos y haga clic en [Quitar]. A continuacion, los archivos se quitaran de la columna de la
derecha, pero no de la carpeta multimedia.

Quitar Todos [Haga clic e [Quitar Todos] y se quitaran todos los archivos de la columna de la derecha, pero se
conservaran todos los archivos en la carpeta multimedia.

Aleatorio Si selecciona “Aleatorio”, todos los archivos de la columna de la derecha se reproduciran de modo

aleatorio, sin seguir la secuencia.

NOTE

La lista de reproduccién es el orden en que se reproduciran los archivos de la carpeta “media”. Si no edita su propia
lista de reproduccion, SMP reproducira todos los archivos de la carpeta multimedia por orden alfabético.

Si crea subcarpetas en la carpeta “media”, también se afiadiran todos los archivos multimedia de estas subcarpetas a la
lista de reproduccion, segun las siguientes reglas de ordenacion: (las primeras reglas tienen prioridad sobre las ultimas)
1. Los archivos multimedia de la carpeta “media” se reproduciran antes que los que se encuentren en las subcarpetas.
2. Los archivos multimedia de la carpeta “media” se ordenaran y reproduciran por orden alfabético.

3. Las subcarpetas se ordenaran por orden alfabético.

4. Los archivos multimedia de las subcarpetas se ordenaran y reproduciran por orden alfabético.

Por ejemplo:

Video Clip 1.mpg

ﬁMema l rlPlaylist:« '

s Video Clip Lmpg+

Video Clip 2.mpg
* Video Clip 2.mpg+

Video Clip 7.mpg

Mew Folder 1
Yideo Clip 2.mpg

Yiden Clip 5. mpg + New Folder 1/Video Clip 5.mpg+

New Folder 2 | » Hew Folder 2¥iden Clip 1 mpg+
Yideo Clip 1.mpg \ * WNew Folder 2/Video Clip 4.mpg+

video Clip 4.mpg N .

* Video Clip 7.mpg+

» New Folder 1/Video Clip 2.mpg+
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El sistema de archivos USB
que admiten los reproductores
SMP es el siguiente:
SMP-PRO3/PRO3N: FAT/
FAT32
SMP-PRO4/PROPLUS: FAT/
FAY32/NTFS

Programacion central sélo
funciona con la funcién
Programacion central de
CMS. Puede configurar la
funcion de programacion en el
Administrador Web de CMS.

3-3-2 Reproducir archivos en dispositivos
de almacenamiento USB

Seleccione “Dispositivo de almacenamiento USB’
en ““Archivos multimedia en” y, a continuacién, podra
reproducir los archivos de un dispositivo de almacenamiento USB.
No obstante, no podra editar aqui la lista de reproduccion. SMP
reproducira todos los archivos del dispositivo por orden alfabético.

Aqui también puede seleccionar la relacion de visualizacion desde
el menu desplegable. Puede elegir entre tres opciones: “auto”,

113 ” 13 ”
4:3", “16:9".
i Web Manager
my'“ SMP-PRO4 (Signage Media Player)
ESTADO DEL SISTEMA [+ muLTmenia GUARDAR

LaMASCARA

Seleccione uno de los siguientes origenes de mutimedia.

Le MULTIMEDIA

L PRESENTACION DE MAGENES
LeTICKER

L.VOLUMEN

@ Archivos mulimedia en : Carpeta multimedia ]_v][ Editar Playlist

| Carpeta multimedia
Dispositivo de aimacenamiento USB

Relacidn de visualiz;

PROGRAMA LOCAL (© Programacicn central (por senvidor CMS)

3-3-3 Programacion central (por
servidor CMS)

La lista de reproduccion de archivos multimedia se puede
programar centralmente y controlar por un servidor de
actualizaciéon de contenido CMS. Siga estos pasos:

1. Inicie sesion en el reproductor de SMP y acceda al
Administrador Web.

2. Vaya a la pagina REPRODUCIR > MULTIMEDIA.

3. Haga clic en “Programacion central (por servidor
CMS)”. A continuacion, la lista de reproduccion sera
administrada por el servidor de actualizacion de contenido



CMS de manera centralizada. Puede reproducir los archivos
multimedia seleccionados una vez o semanalmente en
determinados momentos o periodos. Consulte la seccion
‘“PROGRAMACION CENTRAL’ en el servidor de
actualizacién de contenido CMS para ver mas opciones de
configuracion.

i Web Manager
my‘n SMP-PRO4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » MULTIMEDIA _GUARDAR
’

LaMASCARA Seleccione uno de los siguientes origenes de mulimedia

LaMULTIMEDIA

LPRESENTACION DE MAGENES @ Archivos multimedia en  Carpeta multimedia - | Editar Playlist

L-TICKER Relacién de visualizacién 169 -

LoWOLUMEN

PROGRAMA LOCAL @ Programacién central (por servidar CMS)

CARPETA MULTIMEDIA B
© Cliente RTB (ransmision desde CMS)

CONFIGURACION DE RED @ Unidifusién/difusion

Odd-dINS ATddS VTdd OIIVASN THA TVANVIN <

INOTE 3-3-4 Transmision RTB/RTP

El reproductor SMP sodlo . ) . . .
admite la transmisién por SMP, junto con un servidor de actualizacion de contenido CMS,

secuencias RTB/RTP MPEG-2  puede reproducir video de transmisién. Para reproducir video
y MPEG-4. de transmision como cliente RTB (transmision en tiempo real),
seleccione el canal correspondiente al servidor del cliente, es
decir, al servidor de actualizacién de contenido CMS. Para
reproducir la transmision del protocolo de transporte en tiempo
real (RTP), escriba el numero de puerto del servidor RTP
correspondiente. Seleccione el modo de transmision para el
origen. Puede reproducir archivos en la carpeta multimedia si no
se ha entregado ningun paquete de video desde la transmision.

CARPETA MULTIMEDIA
@ Cliente RTB (fransmisién desde CMS)

CONFIGURACION DE RED @ 5 -
@ Unidifusién/difusion

SISTEMA © Multidifusién: Direccién IP 224 255 255 265
Canal 1 - Port|8100
REGISTRO
WMientras esté desconectado, reproducir ~ Deshabilitado -
APLICAR

@ Protocolo de transporte en tismpa real (RTP)

@ Unidifusién/difusion

© Multidifusién: Direccién IP 224.255.255 255
Puerto: 2100
Mientras esté desconectado, reproducir  Deshabilitado -

RTB y RTP son protocolos diferentes.

1. El cliente RTB so6lo funciona con la funcion Servidor RTB de
CMS.
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2. Puede usar software compatible con RTP enviando una secuencia RTP a SMP, por
ejemplo, cliente/servidor VideoLAN (http://www.videolan.org).

3. Mientras esté desconectado, reproducir: Para garantizar que el video no
se detenga, puede configurar esta funcion. El reproductor cambiara para reproducir
archivos en la carpeta multimedia, cuando no se reciba de la red ningun paquete valido.
Cuando se reanude el paquete de transmision, el reproductor volvera a cambiar a modo
de transmision (RTB o RTP).

3-3-5 Transmision HTTP/MMS

Para reproducir el archivo de video mediante transmisién HTTP o MMS, por ejemplo, un
archivo de video en un servidor web o en un servidor MMS, escriba la direccion URL del
archivo en esta opcion.

@ Transmisidn HTTPMMS
Escriba URL: hitpf

3-3-6 Entrada de video

Para reproducir una sefial AV-IN en el area de multimedia, seleccione este elemento y
consulte la seccién 7-4-4 para ver la configuracion de entrada de video en detalle.

@ Entrada de video (s6lo se aplica a algunos modelos)

Relacidn de visualizacidn: 16:9




INOTE

Sugerimos que los archivos de
imagen de las presentaciones
no superen los 4 millones de
pixeles. Tendra una mejor
presentacion si el tamafo de
la imagen es el mismo que el
del area de visualizacion.

INOTE

Para aplicar la configuracion
cambiada en la seccion
Reproducir, haga clic en
[Guardar] en la parte inferior
y haga clic en [Aplicar] a la

izquierda.

INOTE

Unicamente los reproductores
SMP-PROPLUS admiten la

funcion silencio.

3-3-7 Presentacion de imagenes

Para reproducir una presentacion de fotos (s6lo imagenes
JPEG/GIF) desde la carpeta multimedia o dispositivo USB,
habilite esta opcion. Puede introducir la duracion en segundos
para reproducir cada imagen.
seleccionar la secuencia de reproduccién para los archivos tales
como hacia adelante, hacia atras o al azar. Para reproducir
las imagenes a pantalla completa, active la casilla “Escala a
tamano de pantalla” y elija como desea que se muestre la

imagen en el menu desplegable.

Ademas, también puede

@ Presentacién de imigenes
Reproducir desde:
Duracidn:

Secuencia:

Escala atamafio de pantalla

Carpeta multimedia
3 segundos
Avanzar -

Proporcional -

+ | Editar Playlist

Odd-dINS ATddS VTdd OIIVASN THA TVANVIN <

3-3-8 Funcion Silencio

Si no desea reproducir el audio del origen de multimedia, active
la opcion [Silencio] para detener la reproducciéon de audio.

Silencio
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3-4 Configuracion de presentacion de
imagenes

La serie SMP-PRO admite dos areas de presentacion de imagenes. Puede configurarlas
por separado para mostrar diferentes archivos de imagen en pantalla.

Image Slide Show 1

Video

Image Slide Show 2

Recuerde crear subcarpetas para los archivos de imagen y también cargar archivos en
las correspondientes subcarpetas antes de usar esta funcién. Después podra asignar una
subcarpeta creada para un area mediante el Administrador Web y reproducir todos los
archivos de imagen de dicha subcarpeta seleccionada.

1. Inicie sesion en SMP y acceda al Administrador Web.
2. Vaya a la pagina REPRODUCIR > PRESENTACION DE IMAGENES.

3. Comience por “Area de presentacion de imagenes 1’ para asignar el origen de
contenido y ajustar la configuracion relacionada.



CAyn-l SMP-PRO4 (Signage Media Player) @

ESTADO DEL SISTEMA » PRESENTACION DE IMAGENES GUARDAR

* - -
RSO 1 PRESENTACION DE IMAGENES 1
L-MASCARA

Configure Presentacion de imagenes (JPEGIGIF) para reproducir imdgenes en el reproductor o desde programacion central. Antes de utilizar esta funcion,

L MULTIMEDIA debe seleccionar una mascara con capacidad para Presentacion de imagenes.

L= PRESENTACION DE IMAGENES

LaTICKER )
Reproduciendo:

La VOLUMEN _ - -

@ Reproducir archivos de imagen de |a carpeta multimedia Editar Playlist
PROGRAMA LOCAL _

) Programacidn centralizada (en servidor CMS)
ExirEl sl Bl Duracidn: 1 segundos
CONFIGURACION DE RED Secuencia: Avanzar -
SISTEMA Escalar a tamafio de pantalla Proporcional -
REGISTRO

GUARDAR
APLICAR

Consulte la tabla siguiente para ver descripciones detalladas:

Odd-dINS ATddS VT dd OIVASN THA TVANVIN <

Reproducir todos los archivos Reproduce todos los archivos de la carpeta multimedia, incluido el directorio
multimedia de la carpeta multimedia | de nivel superior y las subcarpetas (en funcioén de su configuracion.)

Programacion central Seleccione esta opcion para controlar la lista de reproduccion de presentacion
(por servidor CMS) del servidor de actualizacion de contenido CMS. Consulte el manual CMS
para ver la configuracion detallada.

4. Defina la "Duracion" en segundos para reproducir cada imagen.

5. Defina la “Secuencia”. Puede seleccionar reproducir archivos hacia adelante o hacia
atras, o bien al azar.

6. Si habilita la funcién “Escala a tamano de pantalla’, el sistema ajustara
automaticamente el tamafio de cada imagen al area de visualizacién de la presentacion
de imagenes que defina en la mascara.

7. Complete la configuracion de area de la segunda presentacion de imagenes siguiendo
los pasos anteriores.
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NOTE

Recuerde ir a la pagina
“ADMINISTRADOR DE
MASCARAS” y seleccionar
una mascara con al menos un
area de ticker preeditada.

NOTE

El formato del vinculo RSS
que no esté en inglés debe
estar en la codificacion de
caracteres UTF-8.

3-5 Ticker

Configure aqui el texto en pantalla y las opciones. Seleccione
entre varios origenes para el texto en pantalla y configure la
fuente y el color del area de ticker. Siga estos pasos:

1. Inicie sesion en el reproductor de SMP y acceda al
Administrador Web.

2. Vaya a la pagina REPRODUCIR > TICKER.

3. Puede consultar la tabla siguiente para configurar el origen y
el contenido del ticker.

Escriba aqui el texto Puede escribir un mensaje de texto, como “{Esto es un
mensaje de prueba!”. Guarde la configuracion y el
texto se mostrara en la pantalla.

Archivo de texto de la | Puede escribir un mensaje en un archivo de texto y
carpeta multimedia guardar dicho archivo en la carpeta multimedia. Si habilita
esta opcion, puede elegir cualquier archivo .txt importado
del menu desplegable. Se mostrara el mensaje en el
archivo de texto.

La serie SMP-PRO admite ahora la codificacién de
caracteres UTF-8. Si el contexto no esta escrito en inglés,
elija el tipo de codificacion “UTF-8" al guardar el archivo
de texto.

Texto de URL/RSS | Para mostrar un mensaje de texto disponible en una
remota URL, escriba la direccion URL en la opcién, como http://
your_ server/message.txt. Si utiliza la secuencia de
comandos del servidor para generar el texto dinamico, le
sugerimos que solo devuelva el resultado del texto (mime
escriba txt/plain) al reproductor SMP. También puede
recuperar mensajes RSS en directo. Escriba la direccion
URL en la opcién, como http://rss.cnn.com/rss/cnn_
us.rss. El formato del vinculo RSS que no esté en inglés
debe estar en la codificacion de caracteres UTF-8.

Los reproductores SMP comprueban los canales RSS
cada 20 segundos y los actualizan en caso necesario.

Programacion central | Controla el texto en pantalla desde el servidor de
(por servidor CMS) actualizacion de contenido CMS. Para ver la configuracion
detallada, consulte el manual del usuario del servidor de
actualizacion de contenido CMS.




o)
wn SMP-PRO4 (Signage Media Player) @

ESTADO DEL SISTEMA |' » TICKER GUARDAR
- "
WML AR Ticker (texto en desplazamiento)
L MASCARA Configure y escriba aqui el texto del ticker. Seleccione entre varios origenes para el texto del ticker y configure la fuente y el color del area de ticker. Para
Lo MULTIMEDLA. utilizar esta funcion, es necesaria una mascara preeditada con area de ticker.
La . A . - =
PRESENTACION DE IMAGENES Seleccione de los siguientes origenes:
L-TICKER -
) Escriba aqui el texto CAYIN Technology provides Dynamic Digital Signage solutions, inclw
LaVOLUMEN B
@ Archivo de texto de |a carpeta =
i ; BAR. bt Escriba uno nuevo
PROGRAMA LOCAL multimedia M
B hitpa/f
CARPETA MULTIMEDIA ) Texto de URL/RSS remota b
. ) Programacion central (por servidor CMS)
CONFIGURACION DE RED

3-5-1 Definir formato de fuente

En esta seccion, puede cambiar el tipo de fuente, tamano y color del ticker. También
puede cambiar la direccion del texto desde “lzquierda a derecha” o “Derecha a
izquierda’ para adaptarse a su idioma.

Proporcionamos dos métodos para cambiar el color de fuente. Puede introducir el numero
de R, V, A.

1. Acceda al Administrador Web y vaya a la pagina Reproducir > TICKER.

2. Seleccione la direcciéon del texto, la fuente y el tamafio de fuente en los menus
desplegables.

3. Escriba el cédigo R, V, A directamente y haga clic en [>>] para ver el color preciso.

4. Haga clic en [GUARDAR] y [APLICAR].

o)
wn SMP-PRO4 (Signage Media Player) @

ESTADO DEL SISTEMA |' » TICKER GUARDAR
- "
L AL 1 Ticker (texto en desplazamiento)
L MASCARA Configure y escriba aqui el texto del ticker. Seleccione entre varios origenes para el texto del ticker y configure la fuente y el color del area de ticker. Para
L MULTIMEDIA utilizar esta funcion, es necesaria una mascara preeditada con area de ticker.
La . A . - =
PRESENTACION DE IMAGENES Seleccione de los siguientes origenes:
L-TICKER -
) Escriba aqui el texto CAYIN Technology provides Dynamic Digital Signage solutions, inclw
LaVOLUMEN B
@ Archivo de texto de |a carpeta =
i ; BAR b Escriba uno nuevo
PROGRAMA LOCAL multimedia e
B hitp:if
CARPETA MULTIMEDIA ) Texto de URL/RSS remota b
. ©) Programacién central (por servidor CMS)
CONFIGURACION DE RED
SISTEMA
Direccién del texto: lzquierda a derecha -
REGISTRO
Fuente: Tahoma -
Tamafio de fuente: 30
APLICAR T
cworen PEEEEREEEEEERE
R255 V265 A ]

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <
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Se recomienda habilitar
la opcion de fondo de un
solo color para mejorar el
rendimiento del ticker y reducir
la carga de la CPU.

Si elige “Abajo-arriba sencillo”
en la opcion “Efecto de
desplazamiento de texto”,
debera activar el fondo
sencillo para evitar un error
por no tener suficiente

rendimiento.

3-5-2 Establecer color de fondo

Puede elegir un color adecuado o habilitar un fondo de un solo
color para el fondo del ticker. En caso contrario, el fondo del
ticker sera transparente para el fondo de la mascara.

1. Acceda al Administrador Web y vaya a la pagina Reproducir
> TICKER.

2. Haga clic en “Establecer color de fondo” y escriba el
codigo R, V, A directamente. A continuacion, haga clic en [>>]
para ver el color preciso.

my'n SMP-PRO4 (Signage Media Player) @

GUARDAR

ESTADO DEL SISTEMA » TICKER

3+ REPRODUCIR

L MASCARA Configure y escriba aqui el texto del ticker. Seleccione entre varios origenes para el texto del ticker y configure la fuente y el color del drea de ticker. Para
L MULTIMEDIA utiizar esta funcion, es necesaria una mascara preeditada con area de ficker.
L. PRESENTACION DE MAGENES

Ticker (texto en desplazamiento)

Seleccione de los siguientes origenes:

L-TICKER
© Escriba aqui el texto CAYIN Technology provides Dynamic Digital Signage solutions, inclu
L.VOLUMEN B
@ Archivo de texto de Ia carpeta
p——— B BAR b ~ |_Escriba uno nuevo
CARPETA MULTIMEDIA ) Texto de URL/RSS remota hitp:if
- © Programacién central (por servidor CMS)
CONFIGURACION DE RED
SISTEMA
Direccion del texto: lzquierda a derecha ~
REGISTRO Fuente Tahoma -
Tamafio de fuente: 30 -
APLICAR
N O
(] o o

R 255 V285 A0 =]

[7] Establecer color de fondo (Se recomienda habilitar el fonda de un solo color para mejorar el rendimiento del ticker )

15 T O o o
CERCECEECE T EE

R255 V255 A255 [=|[ |

Efecto de desplazamiento de

texto Arrastre sencillo -
Velocidad: a1 .
Pausa (segundo). 0
Espaciado de lineas 05
GUARDAR

3-5-3 Efecto de desplazamiento
Aqui puede cambiar la velocidad del texto de desplazamiento.

Siga estos pasos:

1. Acceda al Administrador Web. Haga clic en [REPRODUCIR]
y seleccione la pagina [TICKERY].



E“TE 2. Elija una de las opciones siguientes: “Sin efecto de
La velocidad de movimiento desplazamiento’, “Arrastre sencillo’, “Abajo-arriba
del ticker sera diferente sencillo” y “Abajo-arriba y arrastre”. Defina una
en funcion de las distintas velocidad adecuada. “1” representa la velocidad mas baja y

resoluciones de pantalla. “6”. la mas alta

Elija una adecuada a sus

Efecto de desplazamiento de

instalaciones. i Arrastre sencillo -
Velocidad: 3 -
Pausa (segundo): 0
Espaciado de lineas: 05
Sin efecto de El texto es estatico sin movimiento

desplazamiento

Arrastre sencillo El texto se mueve de izquierda a derecha o de derecha a
izquierda. La linea siguiente seguira a la anterior.

Odd-dINS ATddS VT dd OIVASN THA TVANVIN <

Abajo-arriba sencillo  |El texto se mueve de abajo hacia arriba. Si las frases son
demasiado largas, el sistema las partira automaticamente
en nuevas lineas.

Abajo-arriba y arrastre [Primero, el texto mueve de abajo a arriba y hace una pausa;
a continuacién, se mueve de izquierda a derecha para

mTE finalizar una linea.

Si usa el modo ticker "Abajo- 3, Defina la duracion de la “Pausa” si elige “Abajo-arriba
arriba sencillo" o "Abajo-

sencillo” o “Abajo-arriba y arrastre”. Esta opcion
hara que el texto haga una pausa durante unos segundos al
finalizar una linea.

arriba y arrastre", puede usar
<nl> para cambiar la linea de
texto. El texto que aparezca

a continuacion de <nl>se 4 Haga clic en [GUARDAR] y [APLICAR] para completar la

separara y mostrara en la . Ny
] o configuracion.
linea siguiente.

3-6 Volumen

Aqui puede ajustar el volumen del sistema del reproductor
SMP. Si desea controlar el volumen de todos los reproductores
mediante el servidor de actualizacion de contenido CMS, elija
‘Programacion central (por servidor CMS)”.

Web Manager
. SMP-PRO4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » VOLUMEN e
2+ REPRODUCIR e

L MASCARA Ajuste el nivel de volumen del sistema

L MULTIEDIA -

R R @ 80

L. PRESENTACION DE MAGENES ¢ Velumen.

LaTICKER © Programacién central (por senidor CMS)

L-VOLUMEN

PROGRAMA LOCAL AR




Editar programa en el reproductor

- SMP (programa local)
g I |1 = Y=Y o - 51
4-2 Zona mMultimedia....c..coeeiieiiiiirirc e e e 52
4-3 Zona de presentacion de imagenes..........cccceevviiinnnnnns 54
B 40 Y o F- W0 =3 1 (o (=] 57

I Lo 111 4 = o 59



En esta seccion, puede programar listas de reproduccién
para mascara, zona multimedia, zona de presentacion de
imagenes, zona de ticker y volumen. También puede cambiar
para reproducir diferentes origenes multimedia a una hora
especificada.

Siempre que no se encuentre en otra tarea de programacion,
SMP reproducira el programa predeterminado. Este programa
predeterminado es el mismo que definié en el Capitulo 3.

4-1 Mascara

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <

NOTE Cuando agregue un programa para la mascara, la mascara

Puede anadir hasta 99 tareas  ga|gccionada sélo se aplicara al periodo de tiempo
de programacion. e . . p
especificado (p. €j., de 6.00 a 10.00). SMP usara las mascaras

predeterminadas segun la configuracién del “programa
predeterminado” durante el resto del tiempo.

1. Acceda al Administrador Web y vaya a la pagina
PROGRAMA LOCAL > MASCARA.

2. Haga clic en el boton [Agregar programal y vera una
ventana emergente.

myln SMP-PRO4 (Signage Media Player) @

ESTADO DEL SISTEMA » MASCARA GUARDAR

REPRODUCIR Programacién de méscara local

$* PROGRAMA LOCAL Aqui pusde agregar y programar la plantill de mascaras. Los elementos agregados se presentaran al reproductor sélo en el momento especificado (p. &
de 6.00 2 22.00).

L-MASCARA
L. MULTIMEDIA
L PRESENTACION DE IMAGENES
Agregar programa
L.TICKER
L.VOLUMEN Habilitar  Nombre Informacion ‘Comando
predeterminada B Editar
CARPETA MULTMEDIA
I Agregar programa I

Programacion de mascara local

Mombre de programa: Dinner Program

Reproducir a las:
Dia: Lun Mar Mier Jue Vie Sab Dom
Hora de inicio: 18 ;00 - (HH:MM)

Hora de finalizacién 20 » ;00 = (HH:MM)

© sin mdscara (reproducir multimedia a pantalla completa)
® Programacién central (mascara programada centralmente por CM3)

© Utilizar mascara local

Nombre: Basic-2
Resolucion de mascara: 640x480 ..

Nombre: Default
Resolucion de mascara: 640x480 ... g
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INOTE

Puede disefar su propia
mascara usando “CAYIN
Skin Editor” y cargarla en el
Administrador Web.

INOTE

Puede anadir hasta 99 tareas

de programacion.

3. Escriba aqui un nombre para el nuevo programa, como
‘Programa para la cena’. A continuacion, defina la “Hora
de inicio’ y la “Hora de finalizacion” para el programa.

4. Seleccione una mascara. Puede elegir una de las mascaras
locales o seleccionar “Sin mascara” y reproducir los archivos
multimedia a pantalla completa. Si desea usar CMS
para programar centralmente archivos de mascara, elija
‘Programacion central’.

5. Cuando finalice la configuracion, haga clic en [GUARDAR].

6. Ahora podra ver un nuevo programa en la lista. Puede hacer
clic en este elemento y pulsar [GUARDAR] y [APLICAR].
Solo solo mostrara los elementos marcados.

/ Web Manager
. SMP-PRO4 (Signage Media Player)
ESTADO DEL SISTEMA » MASCARA GUARDAR
REFRODUCR - = A
2 PROGRAMA LOCAL Aqui puede agregar y programar la plantila de mascaras. Los elementos agregados se presentaran al reproductor solo en el momento especificado (p. ei.,
- de 6.00 2 22.00).
LeMASCARA
L. MULTIMEDIA
L« PRESENTACION DE IMAGENES
Agregar programa

LaTICKER
LoVOLUMEN Habilitar  Nombre Informacién Comando

Lun Mar Mier Jue Vie Sab Dom
CARPETA MULTIMEDIA Dinner Program 18:00-20:00 B Editar O Eliminar

MNombre:Basic-2
CONFIGURACIGN DE RED predeterminado B Editar
F2IE Agregar programa
REGISTRO

[r=rreer=yr=ml

4-2 Zona multimedia

Cuando agregue un programa para la zona multimedia, el
programa solo se aplicara al periodo de tiempo especificado (p.
ej., de 6:00 a 10:00). SMP realizara la reproduccién segun la
configuracion del programa predeterminado durante el resto del
tiempo.

Por ejemplo, puede seguir los pasos siguientes para anadir un

nuevo programa: reproducir los archivos seleccionados en la
carpeta multimedia de 9:00 a 9:30.

1. Acceda al Administrador Web y vaya a la pagina
PROGRAMA LOCAL > MULTIMEDIA.

2. Si ha adquirido un reproductor SMP-PROPLUS, puede
seleccionar “MULTIMEDIA 1” 0 “MULTIMEDIA 2’ en
funcion de la mascara que elija. Si hay dos zonas multimedia



Solo SMP-PROPLUS admite
dos zonas multimedia.

en la mascara, debera configurar estas dos zonas de manera

independiente.

3. Haga clic en el boton [Agregar programa]) y vera una

ventana emergente.

e
Programacion multimedia local

Nombre de programa: Training Coure

Reproducir a las:

Dia: ¥ Lun & Mar ¥ mier # Jue ¥ vie ¥ sab [ Dom
03 v HH 00 ~ MM

Hora de inicio

Hora de finalizacion: 15 ~ HH 00 + MM

@ Archivos multimedia en Carpeta multimedia -

Relacidn de visualizacidn: autos -

Tedos los ficheros in a carpeta Multimedia

Seleccionar ==

© Programacién central (por servidor CMS)

@ Cliente RTB (transmisién desde CMS)
@ Unidifusién/difusion
©) Multidifusién: Direccidn IP 224255255255

Canal 1 - Port|8100

Seleccionar Todos ==

Ficheros Seleccionados (playlist)

[1]720p video/ANIMESCAPE_720.9my =
[2] 720p videGiCTTY SCAPE_ 720wy H

Q v

[7] Ateatorio

Mientras esté desconectado, reproducir  Deshabilitado

© Protocolo de transporte en iempo real (RTP)
@ Unidifusion/difusion

© Muttidifusidn: Direccién IP 224255255255
Puerto 8100

Mientras esté desconectado, reproducir  Deshabilitado

© Transmisién HTTPMMS
Escriba URL: hitp:/f

© Entrada de video (s6lo se aplica a algunos modelos)

Relacidn de visualizacidn 43 -

&) Presentacién de imigenes

Reproducir desde: Carpeta multimedia

Duracién 3 segundos
Secuencia: Avanzar -

Escala a tamafio de pantalla Proporcional -

Todos los ficheres in 1a carpeta Multimedia

Seleccionar =>
Seleccionar Todos ==

Ficheros Seleccionados (playlist)

[1] conferences -
[2] conferenced] 366kanner] . jpz

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <
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INOTE

El sistema de archivos USB
que admiten los reproductores
SMP es el siguiente:
SMP-PRO3/PRO3N: FAT/
FAT32
SMP-PRO4/PROPLUS: FAT/
FAY32/NTFS

INOTE

Puede anadir hasta 99 tareas

de programacion.

___ 54

4. Escriba aqui un nombre para el nuevo programa, como
‘“Curso de formacion’. A continuacion, defina la “Hora
de inicio’ y la “Hora de finalizacion” para el programa.

5. Seleccione un origen de multimedia y siga las opciones de
configuracion de esta pagina para finalizar la programacion
multimedia local. Consulte la seccion 3-3 para ver
descripciones detalladas de cada opcion.

6. Cuando finalice la configuracion, haga clic en [GUARDAR].

7. Ahora podra ver un nuevo programa en la lista. Puede hacer
clic en este elemento y pulsar GUARDAR] y [APLICAR].

i Web Manager -
A SMP-PRO4 (Signage Media Player)
ESTADO DEL SISTEMA » MULTIMEDIA GUARDAR
HERsiiLE Programacion multimedia local
. de 6,00 2 22.00
LaMASCARA
LaMULTIMEDIA
L PRESENTACION DE MAGENES
Agregar programa
LaTICKER
L.\VOLUMEN Habilitar  Nombre Informacion Comando
Lun Mar Mier Jue Vie Sab
CARPETA WULTIMEDIA Training Coure 03:00-15:00 B Editar @ Eliminar
Archivos multimedia en Carpeta multimedia
CONFIGURACION DE RED predeterminado B Editar
SISTEMA Agregar programa
REGISTRO
GUARDAR
[ ——

4-3 Zona de presentacion de
imagenes

Cuando agregue un programa para la zona de presentacion
de imagenes, el programa solo se aplicara al periodo de
tiempo especificado (p. ej., de 6:00 a 10:00). SMP realizara
la reproduccion segun la configuracién del programa
predeterminado durante el resto del tiempo.

1. Acceda al Administrador Web y vaya a la pagina
PROGRAMA LOCAL > PRESENTACION DE
IMAGENES.

2. Seleccione “PRESENTACION DE IMAGENES 1’ o
“PRESENTACION DE IMAGENES 2", en funcién de
la mascara que elija. Si hay dos zonas de presentacion de
imagenes en la mascara, debera configurar estas dos zonas



de manera independiente.
3. Haga clic en el boton [Agregar programa)j y vera una ventana emergente.

Programacion de presentacion de imagenes local

Mombre de programa: AD-1

Reproducir a las:

Dia: [¥] Lun [¥] mar ¥ mier ¥ Jue ¥ vie [[] sab ¥ Dom
Hora de inicio: 08 = : 00 - (HH:MM)
Hora de finalizacidon: 20 - : 00 - (HH:MM)

Reproduciendo:

@ Reproducir todos los archivos multimedia de la carpeta multimedia

) Programacién centralizada (en seridor CMS)

Odd-dINS ATddS VT dd OIdVASN THA TVANVIN <

Duracidn: 3 segundos

Secuencia: Awvanzar -

Escalar atamario Proporcional -

de pantalla

Todos los ficheros in la carpeta Multimedia Ficheros Seleccionados (playlist)
[17 conference/1 366kanner] jpg o
[2] conference/1 366kanner?, jpg H

| Seleccionar Todos => |

T F

’ Cluitar ” Quuitar Todos ]

| GUARDAR | | CERRAR |

4. Escriba aqui un nombre para el nuevo programa, como “AD-1". A continuacion, defina
el “Dia de la semana’, la “Hora de inicio”’ y la “Hora de finalizacion” para el
programa.

5. Seleccione un origen del contenido. Puede reproducir todos los archivos de imagen de la
carpeta multimedia o reproducir el contenido del servidor de actualizacion de contenido
CMS.

6. Defina la duracion y la secuencia de reproduccion. También puede marcar “Escalar a
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tamano de pantalla’ y elegir si desea que la imagen se ajuste al area de la pantalla
de manera proporcional 0 no.

7. Seleccione los archivos que desee reproducir en la columna de la izquierda y haga clic
en [Seleccionar=>] para moverlos a la lista de reproduccion (columna de la derecha).
También puede hacer clic en [Actualizar] para recibir los archivos mas recientes de la
carpeta multimedia. Si desea seleccionar todos los archivos de la carpeta multimedia,
haga clic en [Seleccionar Todos =>]. También puede cambiar la secuencia de
archivos mediante [Subir] y [Bajar], o bien quitarla de la lista de reproduccion
mediante [Quitar] y [Quitar Todos].

8. Cuando finalice la configuracion, haga clic en [GUARDAR].

9. Ahora podra ver un nuevo programa en la lista. Puede hacer clic en este elemento y
pulsar  GUARDAR] y [APLICAR].

7 Web Manager
CAyn-l SMP-PRO4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » PRESENTACION DE IMAGENES GUARDAR

AEenflocs PRESENTACION DE IMAGENES 1
-
S LN A Agui puede agregar y programar origenes de imagenes. Los elementos agregados se presentaran al reproductor s6lo en el momento especificado (p. &j,
LaMASCARA de 6.00 a 10.00).
Lo MULTIMEDLA
L: PRESENTACION DE IMAGENES
L TICKER Agregar programa
L VOLUMEN Habilitar  Nombre Informacién Comando
CARPETA MULTIMEDIA E;nngd-zrnwolgr LIEUEE
. RIS Reproducir archivos de imagen de la carpeta B Editar & Eliminar
CONFIGURACION DE RED multimedia
SISTEMA predeterminado B Editar
REGISTRO Agregar programa

APLICAR
GUARDAR
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Puede anadir hasta 99 tareas
de programacion.

4-4 Zona de ticker

Cuando agregue un programa para la zona de ticker, sélo se aplicara al
periodo de tiempo especificado (p. ej., de 11:00 a 13:00). SMP realizara
la reproduccién segun la configuracion del programa predeterminado
durante el resto del tiempo.

1. Acceda al Administrador Web y vaya a la pagina PROGRAMA LOCAL
> TICKER.

2. Haga clic en el boton [Agregar programa) y vera una
ventana emergente.

Programacion de ticker local

Mombre de programa: Lunch-AD

Odd-dINS ATddS VTdd OIIVASN THA TVANVIN <

Reproducir a las:

Dia: ¥ Lun ¥ mar [¥] mier ¥ Jue [ vie [¥] sab ¥ Dom

Hora de inicio: 11 « - 00 - (HH:MM)

Hora de

finalizacidn: 13 « : 00 - (HH:MM)

Seleccione de los siguientes origenes:

©) Escriba aqui el texto

@ Archivo de texto de |a carpeta BAR T iL] Escriba uno nuevo
multlmedla Ramsssssmssse: susssmsnsssssss s sennnnan]

) Texto de URL/RSS remota

. Ticker b
2 Programacidn central (por Sen 1~

Villa360/Villa. b

Direccidn del texto: lzquierda a derecha =

Fuente: Tahoma -

Tamario de fuente: 0 -

Color ge fuente 1 I
I o o o o

R255 V255 A255 (== ][ ]

Establecer color de fondo (Se recomienda habilitar el fondo de un solo color para mejorar &l
rendimiento del ticker.)

N5 5 1 O O o
I T O P I P

RO Vo A0 BN |

Efecto de desplazamiento

de texto: Arrastre sencillo -
Velocidad: 3 -
BPaonca feonundnt 0

3. Escriba aqui un nombre para el nuevo programa, como
‘“Almuerzo-AD”. A continuacion, defina el “Dia de
la semana’, la “Hora de inicio” y la “Hora de
finalizacion” para el programa.
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4. Seleccione un origen del contenido. Puede escribir el texto aqui o indicar a SMP que
recupere datos de un archivo de la carpeta multimedia o de URL/RSS remoto. También
puede reproducir el contenido del servidor de actualizacion de contenido CMS.

5. Defina la direccion del texto, el tipo de fuente y el color.

6. Si desea utilizar un unico color en el fondo de la zona de ticker, puede establecer aqui el
color de fondo.

7. Defina un efecto de desplazamiento de texto. Puede elegir una de las opciones
siguientes: “Sin efecto de desplazamiento’, “Arrastre sencillo’, “Abajo-
arriba sencillo’ y “Abajo-arriba y arrastre’.

8. Defina una velocidad adecuada. “1” representa la velocidad mas baja y “6”, la mas alta.

9. Defina la duracion de la “Pausa’ si elige “Abajo-arriba sencillo’ o “Abajo-arriba
y arrastre’. Esta opcion hara que el texto haga una pausa durante unos segundos al
finalizar una linea.

10. Cuando finalice la configuracién, haga clic en [GUARDAR].

11.Ahora podra ver un nuevo programa en la lista. Puede hacer clic en este elemento y
pulsar  GUARDAR] y [APLICAR].

71 Web Manager
.y‘ SMP-PRO4 (Signage Media Player)
ESTADO DEL SISTEMA » TICKER GUARDAR
Eealais Programacion de ticker local
3* PROGRAMA LOCAL Agui puede agregar y programar tickers. Los elementos agregados se presentaran al reproductor solo en el momento especificado (p. ej,, de .00 a
- 22.00).
Lo MASCARA
Lo MULTIMEDLA
Ls PRESENTACION DE IMAGENES
Agregar programa
LaTICKER
L.VOLUMEN Habilitar  Nombre Informacidn Comando
Lun Mar Mier Jue
CARPETA MULTIMEDLA Lunch-AD 11:00-13:00 B Editar @ Eliminar
Archivo de texto de la carpeta multimedia
CONFIGURACION DE RED predeterminado B Editar
EEEL Agregar programa
REGISTRO
GUARDAR
ACM IS AD




NOTE

[ 4-5 Volumen

Puede anadir hasta 99 tareas

de programacion. Cuando agregue un programa para el volumen del sistema, el

programa solo se aplicara al periodo de tiempo especificado (p.
ej., de 6:00 a 10:00). SMP realizara la reproduccion segun la
configuracién del programa predeterminado durante el resto del
tiempo.

1. Acceda al Administrador Web y vaya a la pagina PROGRAMA
LOCAL > VOLUMEN.

2. Haga clic en el boton [Agregar programa) y vera una ventana
emergente.

Programacion de volumen local

Mombre de programa: Night

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <

Reproducir a las:
Dia: Lun Mar Mier Jue Vie Sab Dom

Hora de inicio: 21 - - 00 - (HH:MM)

Hora de

fnalizacion: 23 w - 00 ~ (HH:MM)

@ Volumen: 20 -

©) Programacién central (per senvidor CMS)

| GUARDAR | [ CERRAR |

3. Escriba aqui un nombre para el nuevo programa, como
“‘Noche’. A continuacion, defina el “Dia de la semana’, la
“‘Hora de inicio” y la “Hora de finalizacion’.

4. Seleccione las fechas y un periodo de tiempo.

5. Defina el volumen. Los numeros mayores representan un
volumen mas alto. También puede controlar el volumen
del reproductor SMP desde el servidor de actualizacién de
contenido CMS durante este periodo.

6. Cuando finalice la configuracién, haga clic en [GUARDAR].

7. Ahora podra ver un nuevo programa en la lista. Puede hacer
clic en este elemento y pulsar  GUARDAR] y [APLICAR].
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Si usa Windows Vista
o Windows 7, ejecute
CAYIN Skin Editor como

administrador.

@ Sean CCleanerene
Bin to Taskbar
Unpin from Start Menu

Restore previous vessians

Send to

Copy To folder..
Move To folder..

Cut
Copy
Creste shortcut

Puede crear su propia mascara mediante CAYIN Skin Editor,
cargarla en reproductores y adoptarla en su contenido. En esta
seccion, puede administrar su propia mascara mostrada como
fondo, en la que se reproducen el video, la imagen y el ticker.

5-1 Cree su propia mascara

5-1-1 Instalacion de Skin Editor

Encontrara la herramienta de edicion, CAYIN Skin Editor, en
el CD del producto (en la carpeta \Tool\Skin Editor). Haga clic
en setup.exe para iniciar la instalacion. Siga las instrucciones

que se indican en la pantalla para finalizar la instalacion.

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <

8 Skin Editor - InstallShield Wizard

=

Welcome to the InstallShield Wizard for Skin
Editor

The Installshield(R) Wizard will install Skin Editor on your
computer. To continue, dick MNext.

WARMIMG: This program is protected by copyright law and
international treaties.

< Back [ Mext = I [ Cancel

Después de instalar correctamente el programa, encontrara el
acceso directo del programa “Skin Editor” en el escritorio 0 en

el menu de programas.

L Cayin
. Skin Editor
&% Skin Editor
& Uninstall
J Super Monitor
\/ Super Reporter
, xPost SPE
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5-1-2 Creacion de un nuevo archivo de mascara
(-.csk)

Mediante el uso del programa CAYIN Skin Editor, puede crear su propia mascara para
los reproductores SMP. Siga estos pasos para crear su propia mascara.

1. Ejecute el programa Skin Editor desde el menu Inicio o desde el escritorio.
2. Puede preparar al menos un archivo de imagen JPEG o elegir un fondo de un solo color.

3. Vaya a Archivo > Crear nueva mascara o haga clic en el icono de la barra de

herramientas y vera una ventana emergente.
CAVIN Skin Editor - %%
Plantilla  Ayuda
Crear nueva mascara _D |:| |I:I | = I -]

Cargar mascara desde plantilla
Abrir mascara

Guardar méascara en plantilla

Publicar mascara
Configuracion de méascara
Salir

R CAVIN Skin Editor - 575
| Archivo Plantilla  Ayuda

Il Mg B L@ Q1AL T e Bl 5 o -

|@EDJHHT®/|

4. Elija un modelo de producto. Si elige [TODO], puede crear un archivo de mascara para
todas las resoluciones que se admiten en la serie SMP.

PEETCTTET R S =]

Archwo Plantilla  Ayuda

Nl& b Q11T

Conﬁg;.l:ar nombre y resoludones de mascara.
@@@@@T@/;n“‘ |

SMP-PRO3/SMP-PRO3N
[AQregar rest oy yyEg 3 /SMP-WEBIN
SMP-PRO4

O Propied SMP-WEB4

,SMP-PROPLUS
Wornbte |y weBpLS
Descriptd spp-weBDUO

[# Resolucibii de pantalla

e



NOTE

La mascara solo se aplica a
aquellas resoluciones que
preedite con CAYIN Skin
Editor. Por ello, sugerimos que
cargue todas las resoluciones
posibles, por si necesita usar
la mascara en diferentes

situaciones.

5. Seleccione la resolucion de la mascara y el giro de pantalla.
Elija y guarde una resolucion cada vez si desea crear varias
resoluciones de mascaras. También puede seleccionar
"Definido por el usuario" para configurar su propia
resoluciéon. Haga clic en [OK] para continuar.

& CAYIN Skin Ed - FaH

== = ]

W ' | E I} Lm0 b
A ey L Y

Configurar méascara |£‘}

s Agregar resolucion de pantalla [

— i
O A = S L N o Modelo: Todo

Usar modo extendido (sélo SMP-WEBDUO)

Resolucién de pantalla  |{1024x788 b

640x480
o de pantall: 300600
B856x480
1024x768
1152x864
1280x720

1280x768

1280x1024

1360x763 A
1366x763

13684768

1600%900
1680x1050
1600x1200

1920x1080 =
Cor 1920x1200 J

6. Ahora, asigne nombre y una descripcion a la mascara (opcional).
Haga clic en [OK] para continuar.

B CAVIN Skin Editor - £&% (== = ]
Archiv Plantilla Ayuda
@' o W RﬂTm.‘lH.Jl-m — ==
e A s Ll Configurar mascara @
x Configurar nombre y resoluciones de méscara.
e T Modelo:  [Todo -
Agregar resoluién de pantalla) | Eiminar resolucién de pantala |
= Propiedades de miscamm
Noms pars festl
Descripeitn
= Resolucion de paatalle
Resolucibn de pantilla 1024768
Resolucién de pantalla 1280:720
Resolucién de pentilla 128051024
Cancelar
7. Puede ver un area que coincide con la resolucion que elija.
&2 CAYIN Skin Editor - testl = | & S

Archiva  Plantilla  Ayuda

Male @1 folls o n & L

B va W@ W
ATOEF

X732, V:748

Odd-dINS ATddS VT14dd OI-dVASN THAd TVANVIN
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8. Puede cambiar el color de fondo de la mascara. Solo tiene
que hacer clic en el icono fondo de la barra de herramientas
y elegir el color que desee. También puede importar su propia
imagen de fondo.

B CAYIN Skin Editor - testl [S[E] = ]
Archivo  Plantilla  Ayuda
W& W @A fnalls o o 02676
Elo e a
@]] T @ f Fondo
Configure el fondo de la mascara:
([
m
EEE NN
NOTE 9. Ahora, elija la zona que desee editar en primer lugar. Por
CAYIN Skin Editor detectara ejemplo, si desea editar una zona multimedia, haga clic en el
qué tipos de zonas puede icono multimedia de la barra de herramientas y arrastre el

incluir en el archivo de tamafio de area que desee para la zona de multimedia. Una

vez finalizado, puede ver un area con un icono de multimedia
en ella. De este modo podra identificar el tipo de cada area.

mascara. Ademas, Skin Editor
atenuara automaticamente los

elementos que no pueda usar.

[ CAVIN Skin Editor testl . % E U Y |
Archivo  Plantilla  Ayuda
@ay @@1111 m%lﬁﬁl T LE 1024x768
x
e w

PIf HETD 1

X:825, Y764 559 %




10. Cuando configure el area del reloj, sélo puede ajustar el tamafo del area del reloj
seleccionando un tamafo predefinido y colocarlo en la posicion que desee. Hay dos
tipos de relojes: analdgico y digital.

i, cavi skin Editor - test

Archivo  Plantilla  Ayuda

@ﬁy @.@111351 m@lggﬂﬁa 400 [ 280 280 10244768 -

Tamafio de reloj:

80x80
120x120
160x160

Odd-dINS ATddS VT dd OIdVASN THA TVANVIN <

11. Si desea ajustar el tamafio de cada elemento, solo tiene que hacer clic en el elemento
que desee ajustar y mueva el cursor al borde de dicho elemento. Cuando vea que aparece
la flecha, haga clic y arrastre al tamano que desee. También puede escribir el valor de
coordenadas en las columnas en la barra de herramientas del lado superior para cambiar
el tamafo de mascara. Si desea ir a una zona especifica, limitese a arrastrar y soltar la
zona en el lugar que desee.

__ —
&= CAYIN Skin Editor - testl o [

Archivo  Plantilla  Ayuda

NaWwe Qi ool =

226 286 1024x768 T

%652, 451 57.0 %
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Es posible que descubra
que, en ciertas relaciones de
zoom, la calidad de la imagen
de fondo no sea buena. La
ventana de vista previa de
imagen es Uunicamente como
referencia. No afectara a la
calidad final del archivo de
mascara publicado.

12. Si carga mas de una resolucion para la mascara, seleccione
otras resoluciones en el menu desplegable lateral superior y
vuelva a comenzar el proceso de configuracion.

[ & cavin skin Editor - testt

[ Archivo  Plantilla  Ayuda

AE TalE Sl

13. Si desea guardar temporalmente la mascara sin finalizar,
vaya a Archivo > Guardar mascara en plantilla. A
continuacion, puede guardar la mascara en “Plantilla” y volver

para editarla mas adelante.

= CAYIN Skin Editar - Manual

Crear noeva mascara
Cargar mascara desde plantila
Abrir méscara

Guardar mascara en plantila

Publicar mascars

Plantilla de mascara

Hombre de méscara:
Resolicién de pantala:

~ wow
Elmiciar
.
Prueba Fibe |

Calos netyp




14. Una vez finalizadas todas las configuraciones, recuerde guardar el archivo de
mascara (.csk) individualmente haciendo clic en Publicar mascara en la barra de
herramientas o vaya a Archivo > Publicar mascara. Puede cargar el archivo .csk
en reproductores SMP o CMS mediante el Administrador Web mas tarde.

CAYIN Skin Editor - testl E
Archivo  Plantilla  Ayuda

R afle @t mals g s

Publicar méscara
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[ CAVIN Skin Editor - testl

Archiva | Plantilla  Ayuda

Crear nueva mascara lD_D ml |E| % e In 1024¥768
Cargar méscara desde plantilla —

Abrir mascara
Guardar mascara en plantilla
Configuracion de mascara
Salir

Mas informacion acerca de CAYIN Skin Editor:

Crear una nueva mascara Agrega una mascara nueva

Abrir mascara desde archivo|Abre una mascara creada

csk

Publicar mascara Guarda la mascara y publica el archivo .csk

Configuracion de mascara Configura las propiedades de mascara tales como nombre, modelo y resolucion.
Acercar/Alejar Agranda o reduce la vista de una mascara.

1:1 Muestra la mascara con el tamafio real.

Ajustar Ajusta una mascara a la pantalla.

Alinear arriba/abajo/izquierda/|Dispone las areas seleccionadas para que se alineen encima, debajo, a la izquierda o a
derecha la derecha unas de otras.

Valor de coordenadas Ajusta el tamario de cada zona que afiada en la mascara.

Menu desplegable Resolucion |Aqui puede elegir diferentes resoluciones de mascara. Tenga en cuenta que también

puede ver las resoluciones que ya haya definido en la Configuracién de mascara.
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5-1-3 Carga de un archivo de mascara en
Plantilla de mascara

Puede descargar nuevos archivos de mascara (.csk) desde el sitio web de PartnerNet de
CAYIN. Después de descargar el archivo .csk, podra cargar faciimente una nueva mascara
en Skin Editor.

1. Descargue un archivo ".csk" desde el sitio web de un socio de CAYIN en su PC.

2. Abra CAYIN Skin Editor y vaya a Plantilla > Administrar plantilla de mascaray
haga clic en el botén [Importar]. Elija la mascara que desee importar y pulse [Abrir].

[ §= cAVIN Skin Editor - testl

1024x768

Plantilla de méascara

Nombre de méscara:

I Resolucidn de pantalla:

Eliminar

3. Ahora ya puede encontrar el archivo de mascara importado en Plantilla de mascara. Elija
esta mascara y haga clic en [Cargar]; ahora puede seguir editando esta mascara.



5-1-4 Edicion de un archivo de
Debe guardar la mascara

en la Plantilla de mascara méscara en Planti"a de
mediante “Archivo > Guardar ,

mascara en plantilla” para mascara

que la mascara aparezca en ] . i .
la Plantila de mascaras para Skin Editor precarga numerosas mascaras en Plantilla de

futuras modificaciones. mascara para que las pueda editar. También puede guardar

su propia mascara en Plantilla de mascara. Siga estos pasos
para volver a cargar y ajustar la configuracion de la mascara.

1. Abra la herramienta CAYIN Skin Editor.

2. Vaya a la pagina Archivo > Cargar mascara desde
plantilla. Vera un menu emergente.

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <

,,‘ CAYIN Skin Editor - %82 [ESTER=x=)
[[Archive] Plantila  Ayuda

Crear nueva mascara L O

ol il i [ -]
52l

Abrir mascara

]

Guardar mascara en plantilla
Publicar mascara
Configuracién de mascara
Salir

3. Elija la mascara que desea ajustar y haga clic en [Cargar].

Plantilla de méscara

Nombre: de méscara: Classic

Resolucidn de pantalla: 640x480, 800x600, 856x430, 1024x768, 1152x364, 1280x720, 1280x758, 1280x1024, 1360x768, 1366x768,

%300

Basic-1 Basic-2 Basic-3 Basic-4

-.—_

Basic-5 Basic-6 Business Chinese

Cinema
4. Ahora puede realizar cambios en su archivo de mascara.

Uik

Default
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5-2 Cree su propio reloj (.clk)

5-2-1 Cree un reloj (.clk)

Puede usar CAYIN Skin Editor para crear su archivo de reloj personal (.clk).

1. Vaya a Plantillas > Administrar plantilla de reloj.

EIEEIES . e  aaaae

Archivo [Plantilla] Ayuda

@ Administrar plantilla de mascara ll% ﬁl = Lt [ -

F g iz o B T () F

2. Haga clic en [Nuevo] y vera una ventana emergente. Aqui puede asignar nombre al
reloj, elegir el tipo de reloj y el numero de resoluciones que desea crear para el reloj
(tamafo). Haga clic en [OK] para continuar.

B CAVIN Skin Editor - &% =[E] 8 J
Archivo  Plantilla  Ayuda
Na b o @il lIullg glir o :
Plantilla de reloj =
E P——— Nombre de méscara:
(] W) i) 1] &)
I Nuevo I
Nuevo reloj ¢ > = Editar
il Nombre anzlogl Copiar

Listo

3. Aqui puede configurar todos los parametros del reloj. Siga estos pasos para completar
la configuracion.

Reloj analégico: Puede seleccionar el tipo, tamafio y formato de fecha.
Reloj digital: Puede seleccionar el tipo, tamano y formato de hora (24 horas o 12 horas).

Existen diferentes configuraciones para reloj analdgico, digital (imagen) y digital (texto).
Consulte las siguientes descripciones para estos tres relojes.



INOTE

La dimensién maxima del
reloj es de 1024 pixeles (tanto
ancho como alto), y la minima

es de 50 pixeles.

Reloj analégico:

Si elige el reloj analdgico, vera una ventana desplegable de reloj
analdgico.

Configuracion general

1. Seleccione aqui el fondo del reloj. Debe importar un archivo
de imagen como imagen de fondo del reloj (esfera del
reloj). El tamafo del reloj se basara en la imagen de fondo
importada.

2. Después de importar la imagen de fondo, puede obtener una
vista previa en el lateral derecho de la ventana.

Mombre Foman

Odd-dINS ATddS VTdd OIIVASN THA TVANVIN <

Tipo: Analdgico
Tamafio: |1 (30x30) -

Configoracitn general
cock B080png |
Tamafio de reloj B0 80
= Hora
X a
¥ a
Longitod 1]
Anchura a
|

»

Color

= Minunto
kit 0
¥ 0
Longitud 0
Anchura a
Color [ |

= Secomandn

=
=
=
=
=
=
m

000000

Hora/Minuto/Segundo

Aqui puede crear la manilla de la hora, el minutero y el
segundero del relo;.

1. Escriba el valor de las coordenadas (x,y) exactas en la esfera
del reloj en la columna de hora/minuto/segundo.

2. Configure la longitud y anchura de la manilla de la hora, el
minutero y el segundero del reloj.

3. Si desea habilitar el segundero, elija [Verdadero]; en caso
contrario, elija [Falso].

4. A continuacién, puede elegir colores en la columna Color.

5. Compruebe la vista previa y ajuste la configuracion en caso
necesario.
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Mombre Roman

Tipo: Analdaico

Tamafio: |1 (B0x30) -

= Coofiguracion general o~
Fondo clock 8080 png [l
Tarnafio de reloj 80 =80
={ Hoxa
X 40
b 40
Longitod 24
Anchora 2
Colox l 000000 E
= Minuto
X 40
b 40
Longited prie]
Anchora 1
Colox Il 000000
={ Segundo | &
Hahilitar Tine
X 40
b 40
Longited 33
Anchora 1
Color . 623584
Fecha

1. Si desea mostrar la fecha, elija [Verdadero]; en caso contrario, elija [Falso] y omita
este paso.

2. Escriba el valor de coordenadas (x,y) exacto para decidir la posicion de la fecha. Aqui también
puede eleglr la Fuente, Tamaio de fuente y Color.

Mombre Roman

Tipa: Analdgico
Tamafio: |1 (80x80) -

= Minuoto -
X an

T 40

Longitod 29

Anchura 1

Color Il 000000
= Segundo

Hahbilitar Troe W

X 40

T a0

Longitnd 33

Anchura 1

Color ] 622954
= | Fecha .

Hahbilitar Fal=

X a

T a

Fuente Tahomsa

Tamafio de foente i}

Color Il 000000

72

Fonmato 2010405425

4




NOTE

La dimension maxima del
reloj es de 1024 pixeles (tanto
ancho como alto), y la minima

es de 50 pixeles.

INRORTANIT

La imagen que use para el
reloj debe ser un texto de serie,
como "0123456789101112"
para el mes o "
Dom,Lun,Mar,Mié,Jue,Vie,Sab"
para el dia de la semana.
Skin Editor capturara
automaticamente el texto
correspondiente de la cadena

de texto.

NOTE

Puede crear su propia imagen
para las areas afo/mes/dia
de manera independiente.
Por ejemplo, puede usar "E
ne,Feb,Mar,Abr,May,Jun,Jul,
Ago, Sep,Oct,Nov,Dic" como

imagen del mes.

3. Cuando finalice todas las resoluciones que acaba de
configurar, haga clic en [OK]. Ahora podra ver su propio reloj
personal en la ventana Plantilla de reloj.

El concepto de Reloj digital (imagen) utiliza la imagen para componer
un reloj. Los usuarios que elijan crear este tipo de reloj deben
preparar varias imagenes (como el nimero y el dia de la semana) e
importarlas en Skin Editor. Aqui se muestran las imagenes que debe
tener a mano al crear un Reloj digital de imagen.

a) Imagen para el fondo del reloj

Odd-dINS ATddS VTdd OIIVASN THA TVANVIN <

b) Imagen para hora/minuto/segundo

0123436789

c) Imagen para afio/mes/dia

Afio/Dia - ‘0 123456789
Mes - [0T0203040506070809701112

d) Imagen para dia de la semana

SUNMON TUE WED THU FRI SAT

e) Imagen para 12 horas
AM @& AM

PM  PM

Ahora puede comenzar a crear su propio reloj. Elija reloj digital
(imagen) y vera una ventana desplegable de reloj digital (imagen).

Configuracion general

1. Seleccione aqui el fondo del reloj. Debe importar un archivo
de imagen como imagen de fondo del reloj (esfera del
reloj). El tamafio del reloj se basara en la imagen de fondo
importada.
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2. Después de importar la imagen de fondo, puede obtener una vista previa en el lateral
derecho de la ventana. También puede activar la funcion “modo 12/24” para un reloj de
12 horas o de 24 horas.

e s oo =

Mombre dock2

Tipo: Digital (texto)

Tamafio: |1 (380x380)

=l Configmracifin general "
Fondo clock_380x380. png b
Tamafio de reloj 380 % 380
Modo 12/24 24
G Tafiomma )
= Hora -
Hebilitar False
I 0
¥ 0
Color Il Cooooo |
Tamafio de fuente 7
= Minuto
Habilitar Fals
i 0
Hora/Minuto/Segundo

Aqui puede crear la hora, el minuto y el segundo del relo;j.
1. Habilite columnas de hora/minuto/segundo y escriba el valor de coordenadas (x,y) exacto.

2. Importe la imagen preparada de manera independiente en columnas de imagen debajo
de hora/minuto/segundo.

3. Elija [Verdadero] si desea mostrar los segundos en el reloj; en caso contrario, elija
[Falso] para deshabilitar esta funcion.

Mombre dock2

Tipo: Digital (texto)

Tamafio: |1 (380x330)

B Configuracifn general |3
Fondo clock 380380 png 7
Tamafio de reloj 280 x 380
Modo 12/24 24
Fuente Tahoma |

=| Hora 3
Habilitax Tiue
X an
¥ 230
Color ] =0c0c0 |
Tamafio de fuents ]

B Minunto
Habilitax True
X 210
¥ 220
Color ] e0c0c0
Tamaiio de fuents an

=] $eznndo
Habilitar True




Aino/Mes/Dia/Dia de la semana

1. Siga el mismo proceso para importar imagenes en las columnas afno/mes/dia y dia de la
semana.

2. A continuacién, puede habilitar la funcién “AM/PM” e importar la imagen en esta
columna.

Mombre dock2

Tipo: Digital (texto)

Tamafio: |1 (380x380)

Odd-dINS ATddS VT dd OIVASN THA TVANVIN <

& [Afio] (4]
Habilitar False
)it 0
T 0
Calor Il cooooo
Tamafio de fuents 7
B |Mes
Hahilitar False
bt 120
T 140 L
Colot [ =0e0:0
Tamafio de fuents 35
b ostrar fexto JTLN,FEE,MAR, APE A
B |Dia E
Hahilitar Fals=e
bt 220
Vi 140
Colot [ =0e0:0 -
Tamafio de fuents 35
= |Dia de la semana
Habilitar Fals=
)it 0
7 0 El

[ Correcto ] [ Cancelar

3. Compruebe la vista previa y ajuste la configuracion en caso necesario.

4. Cuando finalice todas las resoluciones que acaba de configurar, haga clic en [OK].
Ahora podra ver su propio reloj personal en la ventana Plantilla de reloj.
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Importe una imagen de fondo

predisefiada en Skin Editor

cuando cree un reloj digital de

texto.

Reloj digital (texto):

Si elige el reloj digital (texto), vera una ventana desplegable de
reloj digital (texto).

Configuracion general

1.

Seleccione aqui el fondo del reloj. Tenga en cuenta que
debe importar un archivo de imagen como imagen de fondo
del reloj. Si no desea ninguna imagen de fondo, importe
aqui una imagen blanca. El tamano del reloj se mostrara
automaticamente después de importar la imagen de fondo.

Después de importar la imagen de fondo, puede obtener
una vista previa en el lateral derecho de la ventana. También
puede habilitar la funcion “Indicacion de 12 horas’. Si
desea habilitar esta funcion, seleccione [Verdadero]; en
caso contrario, seleccione [Falso].

Reloj digital (texto)

e T el

Mombre digital_text1
Tipo: Digital (texto)

Tamafio: |1 (907x400) ~

E|Configuracitn general 5
Fondo clock 907400 png
Tamafio de meloj 907 x 400
Modo 12/24 12
Fuente L Mono Bold
= Hora 1
Habilitar Falee
ke 0
T 0
Color I 000000 I
Hora/Minuto/Segundo

Aqui puede crear la hora, el minuto y el segundo del relo;.

1.

Habilite columnas de hora/minuto/segundo y escriba el valor
de coordenadas (x,y) exacto.

. También puede elegir el color y el tamafio de fuente en las

columnas “Color’ y “Tamano de fuente’.

Si desea habilitar el area de los segundos, elija [Verdadero];
en caso contrario, elija [Falso].



Asegurese de escribir un
texto serie al introducir texto
en las columnas mes/dia
de la semana y AM/PM. Por
ejemplo, escriba "Ene,Feb,
Mar,Abr,May,Jun,Jul,Ago,Se
p,Oct,Nov,Dic" pero NO sdlo
"Feb" en el area de texto de
visualizacion para la columna
de mes. El sistema capturara
automaticamente el texto
correspondiente de la cadena
de texto.

Mombre digital_text1
Tipo:  Digital (texto)

Tamafio: (1 (907x400) ~

Fondo

Tamafio de reloj
Modo 12424
Fuente

= Configuracibn general

clock_907x400. png
907 x 400

12

Lz Mono Bold

=|Hoxa
Habilitar
X

¥

Calar
Tamafio de fuente
= Minnto
Habilitar

X

K

Color

Tamafio de fuente
=] Segnndo
Habilitar

i

K

Color

Tamafio de fuente

True

i)

190

Il 000000
100

True
210
190
Il 000000
100

True

500

190

Il 000000
il

»

=
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Ano/Mes/Dia/Dia de la semana

1.

Siga el mismo proceso para importar imagenes en las

columnas afo/mes/dia y dia de la semana.

. En las columnas mes/dia de la semana y AM/PM, puede

escribir palabras que apareceran en el reloj. Si desea habilitar
la funcion “AM/PM’, elija [Verdadero]; en caso contrario,

elija [Falso].

Mombre digital_text1
Tipao: Digital (texto)

Tamario: |1 (907x400)

E| Afio

Hahilitar

X

¥

Colox

Tamaiio de fuents
B Mes

Hahilitar

bt

¥

Colar

Tamaiio de fuents
M ostear texto

=] Dia

Hahilitar

X

¥

Colox

Tarmnafio de fuents
= Dia de la semana

True

40

2850

[l Coo0oo
a0

True

350

2850

I 000000
a0

Jan, Feb, bar, & pr,bay,Tu.

True

600

350

Il 000000
a0
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INOTE

So6lo puede conservar un
maximo de 30 archivos de
mascara, incluidos los 15
predeterminados, para SMP-
WEB3/WEB3N , 13 para
SMP- PROPLUS y 9 para
SMP-PRO4.

3. Compruebe la vista previa y ajuste la configuracion en caso
necesario.

4. Cuando finalice todas las resoluciones que acaba de
configurar, haga clic en [OK]. Ahora podra ver su propio reloj
personal en la ventana Plantilla de reloj.

5-2-2 Cargue un reloj (.clk)

Puede descargar nuevas plantillas de reloj (.clk) desde el sitio
web de PartnetNet de CAYIN y cargarlas en Skin Editor.

1. Descargue un archivo ".clk" desde el sitio web de un socio de
Cayin en su PC o tenga a mano un archivo ".clk" existente.

2. Abra CAYIN Skin Editor y vaya a Plantilla > Administrar
plantilla de reloj y haga clic en el boton [Importar].

3. Elija la mascara que desea cargar y presione [Abrir]. Ahora
puede encontrar el reloj cargado y hacer en él los cambios
que desee.

5-3 Cargue el archivo de
mascara de CAYIN en SMP

Debe cargar los archivos de mascara en reproductores SMP o
en el servidor de actualizacion de contenido CMS.

1. Acceda al Administrador Web y vaya a la pagina Reproducir
> Mascara.

2. Vaya al area “Mantenimiento de mascara’ y haga clic

en [Examinar...] para cargar el archivo de mascara en
SMP.

Cargar mascara




5-4 Aplicacion de mascara

Una vez cargada la mascara en el sistema, vaya a Reproducir > Mascara para realizar
cambios en su mascara preferida.

1. Inicie sesidon en el Administrador Web.

2. Vaya a la pagina REPRODUCIR > MASCARA. Consulte la siguiente tabla para ver
mas funciones.

o
wn SMP-PRO3N (Signage Media Player) @

ESTADO DEL SISTEMA |' » ADMINISTRADOR DE MASCARAS GUARDAR
- "
+ REPRODUCIR Seleccionar mascara

L MASCARA El Administrador de mascara permite a los usuarios administrar su propia mascara mostrada como fondo, en la que se reproducen el video, la imagen y el

Lo MULTIMEDLA. ticker. Habilite esta opcion v seleccione la mascara que desee mostrar en esta seccion.

L= PRESENTACION DE IMAGENES P ) N
) Sin mascara (reproducir multimedia a pantalla completa)

LTICKER
LaWOLUMEN = . .
") Programacidn central (mascara programada centralmente por CMS)
PROGRAMA LOCAL
CARPETA MULTIMEDLA @ Utilizar mascara local
CONFIGURACION DE RED
MNombre: Default Mombre: Basic-1
SISTEMA . Resolucidn de mascara: Resolucidn de mascara:
L G40x480 ... G40x480 ...
REGISTRO

APLICAR
- @Vista previa @Vista previa @ Eliminar

MNombre: Basic-2
Resolucidn de mascara:

MNombre: Basic-3
Resolucidn de mascara:

< 640x480 ... < 640x480 ...

Sin mascara Elija esta opcion si desea reproducir contenido multimedia en modo de pantalla
(reproducir multimedia a pantalla | completa.
completa)
Programacion central (mascara La mascara puede estar programada centralmente por el servidor de actualizacion
programada centralmente por de contenido CMS.
CMS)

Permite utilizar la mascara almacenada en el disco del sistema de este reproductor
Utilizar mascara local SMP. También puede hacer clic en [Vista previa] para ver el disefo de la

mascara.

3. Haga clic en [Siguiente] para continuar el proceso.

Odd-dINS ATddS VT dd OIVASN THA TVANVIN <




Actualizacion de contenidos
y Administracion de la
B carpeta multimedia

6-1 Actualizar carpeta multimedia.............ccvriiriiriineennnnnnee. 81

6-2 Administrar carpeta multimedia.......cc.cccoomrreciiiiinncnnnnn. 85



En esta seccién, puede habilitar la funcién automatica de
actualizacién de contenidos de la carpeta multimedia con el
servidor de actualizacion de contenido CMS. También puede
realizar la configuracion de la autorizacion de acceso de la
carpeta multimedia.

6-1 Actualizar carpeta
INOTE multimedia

El reproductor de SMP no p . .
produ Ademas de Entorno de red, puede actualizar el contenido de

la carpeta multimedia automaticamente con el servidor de
actualizacién de contenido CMS o un servidor Web.

puede sincronizar archivos
superiores o iguales a 2 GB.

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <

E Especifique la frecuencia de duplicacion y el origen de los
S6lo puede descargar 8192  archivos multimedia completando la siguiente configuracion del
archivos y 256 carpetas como  Servidor de actualizacion de contenido CMS o introduciendo la

maximo para cada grupo de  direccion URL de un servidor web.
asignacion. o . o
1. Inicie sesién en el Administrador Web de SMP y vaya a la

pagina CARPETA MULTIMEDIA.

q Web Managet
myln SMP-PRO4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » CARPETA MULTIMEDIA GUARDAR

REPRODUCR

Actualizar carpeta multimedia

PROGRAMA LOCAL Puede actualizar el contenido de la carpeta multimedia habilitando la actualizacion automatica de contenido con el servidor CMS o un servidor Web. Escriba

el nombre de usuario y la contrasefia, asi como el nombre de host o la direccion P del servidor CHS.
3+ CARPETA MULTIMEDIA

CONFIGURACIGN DE RED

¥ Actualizar contenido de Ia carpeta multimedia desde

¥ Use hidden disk buffer
SISTENA

REGISTRO Buscar contenido
¥ Comprobartamafio de archiva ¥ Comprobar hora de modificacién de archivo

APLICAR % Buscar contenido nuevo cada |1 minutos

" Buscar contenido nuevo a las
= HH'E Mm[0
oo =] w0 =
= HH'E Mm[0

™ Especificar tiempo(s) exclusivo(s) para sincronizacién de contenido
™ Lun ™ Mar I Mier T Jue I Vie ™ sab I Dom
Desde:HH|0 | mum|0 =

Hasta:HH [0 =] mm|0 =

Actualizar contenido desde

& Senvidor de actualizacién de contenido CMS:

Nombre de usuario W
Contragefia ~ |ssssssss
Nombre de host o direccién IP: IW
Grupo [c-sHowroom
Clean test CMS connection EI

" Sewvidor Web:
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"NOTE

Si tiene archivos copiados
en el reproductor y habilita la
actualizacion de contenido
desde la carpeta del servidor
CMS,

eliminaran en el reproductor

los archivos se

cuando el contenido de
la carpeta del servidor se
sincronice con el disco duro
del reproductor. Por lo tanto, si
desea editar manualmente la
carpeta multimedia del cliente
SMP, NO habilite “Actualizar

carpeta multimedia”.

INOTE

Para impedir que algunos
archivos multimedia sean
eliminados por el servidor de
actualizacion de contenido
CMS mientras actualiza
el contenido de SMP
automaticamente desde CMS,
puede crear una carpeta con
nombre “protegido” y guardar
los archivos en dicha carpeta.

INOTE

El intervalo de tiempo maximo

es de 10080 minutos.

2. Active la funcién “Actualizar carpeta multimedia’ y el
reproductor SMP descargara periédicamente archivos nuevos
o actualizados del servidor de actualizacion de contenidos de
CMS. También eliminara los archivos que ya no existan en el
servidor de actualizacion de contenido CMS.

3. Active “Use hidden disk buffer’ para descargar archivos
primero a un espacio de disco oculto. Cuando finalice el
proceso de descarga, el sistema copiara todos los archivos a
la carpeta multimedia al mismo tiempo.

La ventaja de esta funcion es asegurarse de que el SMP
no reproducira contenido incompleto. SMP no reproducira
contenido hasta que se hayan descargado totalmente todos
los archivos. Sugerimos que habilite esta opcion.

7] Web Manager
' SMP-PRO4 (Signage Media Player)
ESTADO DEL SISTEMA » CARPETA MULTIMEDIA GUARDAR
FELILEES Actualizar carpeta multimedia
PROGRAIA LOCAL Puede actualizar el contenido de Ia Carpeta mulimedia habiitando Ia actualizacibn automatica de contenido con el servidor CHIS 0 Un Servidor Web. EScrioa
el nombre de usuario y la contrasefia, asi como el nombre de host o la direccion P del servidor CHS.
$+ CARPETA MULTIMEDIA

) ¥ Actualizar contenido de Ia carpeta multimedia desde
CONFIGURACION DE RED
¥ Use hidden disk buffer

SISTEMA

REGISTRO Buscar contenido

APLICAR

¥ Comprobartamafio de archiva ¥ Comprobar hora de modificacién de archivo
% Buscar contenido nuevo cada |1 minutos
" Buscar contenido nuevo a las

= HH'E Mm[0

= HHIE Mm[0 =

= HH'G MmO~

™ Especificar tiempo(s) exclusivo(s) para sincronizacién de contenido
™ Lun I war I mier T Jue I vie ™ sab ™ Dom

Desde:HH|0 | um|0 =
| w— | w—

4. Durante la sincronizacion, SMP buscara y s6lo descargara
el contenido nuevo. Puede comparar el “Tamaino de
archivo’ o la “hora de modificacion del archivo’ del
servidor y del reproductor. Tenga en cuenta que esta obligado
a elegir al menos un método. Sugerimos que active ambas
opciones.

5. Defina la frecuencia de la busqueda de contenido.

Buscar contenido nuevo cada [...]|Defina el intervalo de tiempo de la

minutos busqueda con el servidor.

Buscar contenido nuevo a las HH [...]|Defina la hora exacta en la que desea
MM [...] buscar en el servidor. Puede configurar

hasta 3 momentos diferentes.




NOTE

Si el reproductor SMP esta
descargando archivos y
supera el tiempo que tiene
asignado, el procedimiento
sOlo se detendra una vez
que se descargue totalmente
el archivo en cuestién. Para
el resto de los archivos, el
reproductor SMP continuara
descargandolos durante la
siguiente hora configurada de
sincronizacion de contenido.

NOTE

Para el Nombre de host del
servidor de actualizacion
de contenido CMS, debera
escribir aqui un nombre de
dominio totalmente cualificado
(por ejemplo, www.cayintech.

com).

6. Especificar tiempo(s) exclusivo(s) para

sincronizacion de contenido: Si activa esta funcion,
el reproductor SMP sincronizara el contenido con el servidor
de actualizacion de contenido CMS a la(s) fecha(s) y hora
seleccionada(s). Para el resto del tiempo, el reproductor
dejara de sincronizar contenido, para que pueda controlar el
uso del ancho de banda de red.

Buscar contenido
¥ Comprobar tamafio de archivo ¥ Comprobar hora de modificacién de archivo
* Buscar contenido nuevo cada |1 minutos
" Buscar contenido nuevo a las
~ wufo =] umfo
~ wufo =] umfo
o =]

r wuufo

™ Especificar tiempo(s) exclusivo(s) para sincronizacion de contenido
™ Lun 7 Mar T Mier T Jue I Vie [ Sab [T Dom
Desde: HH | 0 MM | O

Hasta:HH | 0 MM | O

7. Cuando adquiera un servidor de actualizacién de contenido

CMS, puede crear una cuenta en él y autorizar a la cuenta a
que administre el grupo al cual pertenece este reproductor.
Si decide actualizar el contenido mediante CMS, escriba
el nombre de “Grupo”, “Nombre de usuario” y
‘Contrasena’ de la cuenta, asi como el “Nombre de
host o direccion IP’ del servidor de actualizacion de
contenido CMS.
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Grupo

Asigne el nombre del grupo al cual pertenece este reproductor SMP.

Nombre de usuario

El nombre de usuario es la cuenta que ha creado en el
servidor de actualizacion de contenido CMS; esta cuenta debe
tener autorizacion para administrar este grupo.

Contraseia

Contrasefa del usuario

Nombre de host o
direccion IP

Nombre de host o direccion IP del servidor de actualizacion de
contenido CMS

Contrasefia

Actualizar contenido desde
{* Servidor de actualizacidn de contenido CMS:

Mombre de usuario

Nombre de host o direccidn IP:

Grupo |G-SHOWROOM
Clean test CMS connection: Test

|administrator

[172.16.100.180
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INOTE

Programacioén central para
todo el contenido (Multimedia,
Presentacion de imagenes,
Ticker, Volumen y Mascara)
para un reproductor SMP
s6lo aplica una configuracion
de servidor asignada aqui.
Recuerde completar aqui la
configuracién del servidor
antes de comenzar a usar
la funcién (Programacion
central).

8. Una vez finalizada la configuracién, haga clic en [Test] para
comprobar la validez de la cuenta y la direccion IP. Tenga en
cuenta que el botén [Test] solo se puede usar para probar
la validez de "Nombre de usuario”, "Contrasena",
"Grupo" y "Direccion IP".

9. También se puede sincronizar el contenido desde su propio
servidor web, si no tiene un servidor de actualizacion de
contenido CMS. Habilite "Servidor Web" y escriba aqui la
direccion URL de la lista de reproduccion.

" Senidor Web: |

El reproductor SMP enviara la solicitud HTTP a la direccion URL
(como http://210.179.61.252/myvedio/playlist.txt) y obtendra la
lista de reproduccién (como playlist.txt) del servidor. Cada linea
(como http://210.179.61.252/myvedio/video1.mpeg) del archivo
de lista de reproduccion se tratara como una direccion URL
individual. El reproductor SMP descargara direcciones URL
nuevas o actualizadas en la lista de reproduccion y quitara los
archivos locales que no existan en la lista de reproduccion.

Puede escribir un archivo de texto como el siguiente y escribir la
direccion URL de este archivo de texto en este campo:

O]

I playlist.txt - Notepad
File Edt Faormat Miew Help

http: /Ap_of _http_server folder_to_video file videcl.mpg
bhttp: A Ap_of _http_server folder_to_video_file rideo. wim|

Si cambia el archivo de texto, actualizara la lista de reproduccion
del reproductor SMP en la carpeta multimedia.

Los archivos descargados desde el servidor web se ubicaran en
la raiz de la carpeta multimedia sin ninguna subcarpeta.



6-2 Administrar carpeta multimedia

En esta seccion, puede definir el modo de comparticién de la carpeta multimedia (en entorno

de red) para los usuarios.

Configure el modo compartido para acceder a la carpeta multimedia (en Entorno de red).

Elija uno de los siguientes modos de carpeta compartida:

" No compartir |a carpeta multimedia

@ Modo compartido (no es necesaria contrasefia)

" Modo de usuario (es necesaria contrasefia)

™ Habilitar senicio FTP

[™ Cambiar contrasefia de Modo de usuario

Nombre de usuario

Contrasefia

Confirmar contrasefia

e
—

™ Elacceso sdlo se permite desde |a direccién IF'.I

¥ Permitir la actualizacién de contenido desde el dispositivo de almacenamiento USB

No compartir la
carpeta multimedia

No se compartira la carpeta.

Modo compartido

Seleccione “Modo compartido” si permite el acceso abierto de todos los usuarios. En este modo,
los usuarios pueden acceder a la carpeta sin nombre de usuario y contrasefia.

Modo de usuario

En “Modo de usuario”, los usuarios deben escribir su nombre de usuario y contrasefia para
acceder a la carpeta. Si s6lo desea permitir el acceso de un usuario determinado, habilite esta
funcion y cambie su nombre de usuario y contrasefia.

Nombre de usuario predeterminado: smbuser

Contraseia predeterminada: smbuser

Habilitar servicio FTP: Si habilita esta funcion, podra acceder a la carpeta multimedia mediante]
el protocolo FTP. Puede utilizar cualquier cliente FTP de su eleccidn; no obstante, para los nombres de|
archivo no ANSI, deberd utilizar un software de cliente FTP con capacidad para UTF-8.

El acceso solo se
permite desde la
direccion IP

Para permitir el acceso desde una determinada direccion IP o subred, escriba la direccién IP o direccion
IP parcial, por ejemplo, escriba "172.16.0.1" para permitir el acceso Unicamente desde esta direccion
IP o escriba "172.16.0." para permitir el acceso desde todos los equipos de esta subred.

Permitir la
actualizacion de
contenido desde
el dispositivo de
almacenamiento
USB

Si activa esta opcioén, podra cargar o actualizar el contenido/los archivos mediante dispositivos
de almacenamiento USB. Formatee el disco USB con un formato compatible y coloque todo el
contenido en el almacenamiento USB. El contenido del almacenamiento USB se sincronizara con
la carpeta multimedia.

También puede actualizar la configuracidon exportada del sistema (Mantenimiento del
sistema > Exportar configuracion) en la raiz del disco USB; el reproductor SMP también
importara la configuracion una vez sincronizados todos los archivos. NO cambie el nombre de
archivo de configuracion exportado. SMP solo reconoce un nombre de archivo compatible en los
discos USB.

Nota: Esta funcidn reemplazara todos los archivos de la carpeta multimedia por el del disco
USB, pero los archivos de la carpeta “protegida” se conservaran.

El sistema de archivos USB que admiten los reproductores SMP es el siguiente:
SMP-PRO3/PRO3N: FAT/FAT32

SMP-PRO4/PROPLUS: FAT/FAT32/NTFS

Odd-dINS ATddS VT dd OIdVASN THA TVANVIN <
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En este capitulo, vera el modo de acceder a exhaustiva informacion del sistema acerca de
un reproductor de la serie SMP-PRO. También podra realizar la configuracion del sistema.

7-1 Estado del sistema

Inicie sesion en el Administrador Web de SMP; vera la pagina [ESTADO DEL
SISTEMA].

[°)
wn SMP-PRO4 (Signage Media Player)

REPROCUCR

PROGRAMA LOCAL Informacion basica del estado del sistema
CARPETA MULTIMEDIA Nombre de host: SHOWROOM-LO-RI
e Grupo: G-SHOWROOM

Modelo del producto: SMP-PRO4
SISTEMA

Versidn de firmware: 1.0 ,Build 10092
REGISTRO Fechalhora actual: 2010/05/24 16:36:01

Zona horaria: (GMT+08:00) Taipei
APLICAR

Informacion avanzada

Informacion avanzada del estado del sistema

Informacidn relacionada con hardware. El valor es Unicamente como referencia y es posible que no sea preciso debido a error o
averia del sensor.

Temperatura: CPU 51°C
Velocidad del ventilador: NIA

Utilizacion del procesador Uso 56%

Uso de memoria: Total 1002.7MB , Usado 323MB , Uso 32.3%

Uso de disco del sistema: Total 756.46MB , Usado 162.91MB , Uso 21.5%

Recursos de disco utilizadosTotal 509.43MB , Usado 55.59MB, Uso 10.9%,

Uso de carpeta multimedia: Total 144.94GB | Usado 717.75MB, Uso 0.5%, Ver ficheros.

Ethernet

Direccion IP: 172.16.8.115 Mascara de subred: 255.255.0.0
Puerta de enlace: 172.16.0.1

Direccidn MAC: 00:90:08:0B:02:AB

DNS1- 1689511 DNS2:4221

PAMTALLA 1

Dispositivo de salida: VGA ( Real: VGA)

Resolucidn de pantalla: 1366x768 ( Real: 1366x768 )
Tasa de actualizacién: 60 HZ (Real: 60 HZ )

Informacion de firmware

Informacién de firmware del sistema

1 parche(s) del sistema.
- P10375: Service Pack 1 for SMP-PRO4 Version 1
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7-1-1 Informacion basica

En esta seccion, podra comprobar el Nombre de host, Modelo del producto, Version de
firmware y Fecha/hora de un reproductor SMP. Puede especificar el nombre de host en
la seccion “8-1 Ethernet” y cambiar la fecha/hora/zona horaria en la seccion “7-2-1
Establecer hora del sistema’.

Informacidn basica

Informacion basica del estado del sistema

Mombre de host SHOWROOM-LO-RI
Grupo: G-SHOWROOM

Modelo del producto: SMP-PRO4
Version de firmware: 1.0 ,Build 10092
Fecha/hora actual: 2010/05/24 16:26:01
Zona horaria: (GMT+08:00) Taipei

7-1-2 Informacion avanzada

Puede comprobar toda la informacion detallada acerca de este reproductor SMP en la tabla
siguiente.

Informacion avanzada del estado del sistema

Informacidn relacionada con hardware. El valor es tnicamente como referencia y es posible que no sea preciso debido a error o
averia del sensor.

Temperatura: CPU 51°C
Velocidad del ventilador: MNiA

Utilizacidn del procesador Uso 56%

Uso de memoria: Total 1002.7MB | Usado 323MB |, Uso 32.3%

Uso de disco del sistema: Total 756 46MB |, Usado 162.91MB |, Uso 21.5%

Recursos de disco utilizadosTotal 509 43MB | Usado 55.59MB, Uso 10.9%,

Uso de carpeta multimedia: Total 144.94GB | Usado 7¥17.75MB, Uso 0.5%, Ver ficheros.

Ethernet

Direccidn IP: 172.16.8.115 Mascara de subred: 255.255.0.0
Puerta de enlace: 172.16.0.1

Direccién MAC: 00:90:08:0B:02:AB

DNS1: 168.95.1.1 DNS2: 4221

PAMNTALLAA

Dispositivo de salida: VGA ( Real: VGA )

Resolucion de pantalla: 1366x768 ( Real: 1366x768 )
Tasa de actualizacidn: 60 HZ {Real: 60 HZ )




Temperatura de la
CPU

Puede supervisar la temperatura de la CPU en tiempo real y adelantarse a problemas de apagado
por aumento excesivo de la temperatura. Consulte la lista siguiente para obtener mas informacion.

Modelo del producto Temperatura max. de la CPU (valor de referencia)
SMP-PROPLUS 100 grados Celsius
SMP-PRO4 90 grados Celsius

Nota: SMP-PRO3/PRO3N no admite esta funcion.

Velocidad del
ventilador

Aqui puede ver la velocidad del ventilador de la CPU y del sistema en tiempo real. Si la
velocidad del ventilador es demasiado baja, es posible que deba limpiar el ventilador para que
el reproductor de SMP permanezca refrigerado y deje de sobrecalentarse. Consulte la lista
siguiente para obtener mas informacion.

Modelo del Velocidad del ventilador de la CPU|Velocidad del ventilador del sistema
producto (valor de referencia) (valor de referencia)
SMP-PROPLUS 4000 rpm o superior: 3500 rpm o superior:
(LB-300) Estado normal y correcto Estado normal y correcto
2500~4000 rpm: 2000~3500 rpm:
Se recomienda realizar un Se recomienda realizar un
mantenimiento del sistema mantenimiento del sistema
2500 rpm o inferior: 2000 rpm o inferior:
Se recomienda la sustitucién del Se recomienda la sustitucion del
ventilador ventilador
Nota:

1. La informacion del hardware se da Unicamente como referencia y es posible que no sea
precisa debida a otras causas, tales como: error 0 averia de los sensores.

2. El area Velocidad del ventilador mostrara N/D si su reproductor es SMP-PRO3(N) o SMP-
PRO4, debido a su disefio sin ventilador. SMP-PROPLUS LB-500 no admite la funcion de
velocidad del ventilador debido a las limitaciones de hardware.

Utilizacion del
procesador

Uso del procesador

Uso de memoria

Uso de la memoria DRAM del sistema. Es normal si el nimero es proximo al 100%.

Uso de disco del
sistema

Uso del disco de firmware del sistema. Si el uso supera el 90%, sugerimos encarecidamente
que no cargue mas parches para impedir la sobrecarga del disco.

Recursos de disco
utilizados

El disco de recursos se utiliza para almacenar fuentes y mascaras. Si se queda sin espacio en
el disco de recursos, no podra afiadir mas fuentes y mascaras.

Uso de carpeta
multimedia

Uso en disco de la carpeta multimedia. Si se queda sin espacio en disco, no podra afiadir mas
archivos multimedia a la carpeta multimedia.

Informacion de red

Aqui podra comprobar la direccién IP y otra informacion de red relacionada. Para una conexion
inalambrica, también puede comprobar la configuraciéon de punto de acceso (SSID) y seguridad.

Informacion de
visualizacion

Puede comprobar las resoluciones de pantalla tanto la real como la seleccionada, asi como las
tasas de actualizacion de la pantalla conectada.

Ver ficheros

Muestra todos los archivos de la carpeta multimedia

7-1-3 Informacion de firmware

Aqui puede comprobar toda la informacion de parches actualizados.

Informacion de firmware

Informacion de firmware del sistema

1 parche(s) del sistema.
-P10375: Senice Pack 1 for SMP-PRO4 Version 1
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7-2 Configuracion del sistema

En esta seccidn puede realizar la configuracion basica del sistema y mantener el sistema
con actualizacion de firmware, reinicio del sistema y apagado del sistema.

7-2-1 Establezca la hora del sistema

Puede establecer manualmente la fecha y hora del sistema para el reproductor SMP.

1. Inicie sesion en el Administrador Web de SMP y vaya a la pagina SISTEMA >
SISTEMA.

2. Habilite “Establecer hora del sistema” y escriba al afo, mes y dia (A AAA/MM/DD),
hora, minuto y segundo (HH/MM/SS).

3. Seleccione su zona horaria. A continuacion, haga clic en [GUARDAR] y [APLICAR]
para adoptar los cambios

my‘n SMP-PRO4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » SISTEMA

E LB Configuracion del sistema
PROGRAMA LOCAL En esta seccion puede realizar la configuracion basica del sistema.

CARPETA MULTIMEDLA Fechay hora actual |2010&24 16:43:36

CONFIGURACION DE RED Establecer hora del sistema

# "

HH 16 MM 43 55 29
LaSISTEMA

LaVisualizacion
L. Entrada de video Zona horaria: (GMT+08:00) Taipei -

L MANTENIMIENTO DEL SISTEMA

REGISTRO @ Deshabilitar el senvicio NTP

©) Habilitar el servicio NTP
APLICAR Senidor NTP:

|| Actualizar ahora | | Testeo |




7-2-2 Servicio NTP

Puede activar la funcién NTP para sincronizar los relojes de los reproductores multimedia
de un servidor NTP automaticamente (p. ej. time.nist.gov).

SMP actualizara la hora del sistema desde el servidor NTP cada 7 dias o cuando se
reinicie el sistema.

1. Inicie sesidon en el Administrador Web de SMP. Haga clic en [SISTEMA] y cambie a la
pagina SISTEMA.

2. Haga clic en “Habilitar el servicio NTP” y escriba la direccion del servidor NTP.

3. Haga clic en [Actualizar ahora] para actualizar la hora inmediatamente. También
puede hacer clic en [Test] para verificar la disponibilidad del servidor NTP.

4. Haga clic en [GUARDAR] y [APLICAR] para adoptar los cambios.

my‘n SMP-PRO4 (Signage Media Player)

Odd-dINS ATddS VT dd OIdVASN THA TVANVIN <

ESTADO DEL SISTEMA » SISTEMA D
SERRLLLEE Configuracion del sistema

PROGRAMA LOCAL En esta seccion puede realizar la configuracion basica del sistema.

CARPETA MULTIMEDLA Fechay hora actual |2010&24 16:43:36

CONFIGURACION DE RED Establecer hora del sistema

# "

HH 16 MM 43 55 29
LaSISTEMA

LaVisualizacion
L. Entrada de video Zona horaria: (GMT+08:00) Taipei -

L MANTENIMIENTO DEL SISTEMA

REGISTRO @ Deshabilitar el senvicio NTP

©) Habilitar el servicio NTP
APLICAR Senidor NTP:

I:I Actualizar ahora Testeo
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INOTE

Si el administrador olvida la
contraseina, puede redefinirla
en la consola de SMP.
Consulte el Capitulo 10 para

obtener mas informacion.

INOTE

El nimero maximo de puerto
es 65535.

7-2-3 Cambie la contrasena del
administrador Web

Puede dejar esta opcion activada para cambiar la contrasefia
del administrador.

Cambiar contrasefia del administrador Web:
Mombre de usuario webadmin
Contrasefia sessnas

Confirmar contrasefia .uuu|

Cambie el puerto de semvicio del Administrador Web:
Mamero de puerto 2080

7-2-4 Cambie el puerto de servicio
del Administrador Web

Puede cambiar el numero de puerto de servicio a uno adecuado
para ajustarse a su entorno de red. El numero de puerto
predeterminado del administrador Web es 80. Sugerimos
que utilice el numero de puerto mayor de 1024, de modo que
el nuevo numero de puerto no entre en conflicto con otros
servicios.

Después de cambiar el numero de puerto, debe afadir el
numero de puerto a la direccion URL para conectarse con el
administrador Web. (p. ej. http://172.16.0.100:8080)

Cambiar contrasefia del administrador Web:

Mombre de usuario webadmin
Contrasefia TII]
Confirmar contrasefia ..-n..|

Cambie el puerto de semvicio del Administrador Web:
Mimero de puerto 8080




7-2-5 Elija el idioma del Administrador Web

La serie SMP-PRO admite nueve idiomas: inglés, francés, aleman, italiano, japonés,
espanol, polaco, chino tradicional y chino simplificado. Aqui puede seleccionar el idioma
adecuado.

Idioma del Administrador Web: {Espaiiol ;
Deutsch
English
Francais
ltaliano
B#:E
— Polski
[ Reinicio rapide Lun Mar | @iEdsr  F Vie Sab Dom HH| D

TP

Habilitar Modo de reinicio Dia Hora

Odd-dINS ATddS VTdd OIIVASN THA TVANVIN <

7-2-6 Establezca el reinicio del sistema

Puede asignar hasta tres secciones determinadas de dia y hora dentro de un dia en que
SMP se reiniciara automaticamente.

Habilite la funcion “Establecer reinicio del sistema a las’, elija “Modo de
reinicio” y especifique la fecha/hora. A continuacién, haga clic en [GUARDAR] y
[APLICAR]

Reinicio rapido Salo reinicia el sistema GUI. Serd mas rapido.

Reinicio completo Reinicia el equipo. Esta opcion esta disefiada para borrar la memoria y restablecer el sistema

operativo tras un funcionamiento prolongado.

Habilitar Modo de reinicio Dia Hora
: Reinicio rapido Lun Mar Mier Jue vie [C] sab [C] Dom HH 4
Reinicio répido
Reinicio completo
] Reinicio rapido Lun Mar Mier Jue Vie Sab Dom HH| D
(] Reinicio rapido Lun Mar Mier Jue Vie Sab Dom HH| D
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INOTE

Si conecta reproductores SMP
a CMS version 5.0 o anterior,
defina la frecuencia en 5 o 4,
en caso contrario, es posible
que observe un estado no
valido de la conexion de
SMP en la Lista de clientes o

SuperMonitor.

7-2-7 Frecuencia de comunicacion
de servidor

Puede ajustar los parametros de frecuencia de diversos
servicios SMP/CMS. EI valor de la frecuencia va de 5
(frecuentes) a 1 (infrecuente). Si no tiene que actualizar el
contenido de CMS a SMP con frecuencia, puede disminuir la
frecuencia y reducir asi el trafico en su red.

Tabla de frecuencia de comunicacion

Valor Configuracion de Programacion|SuperMonitor activo

central (periodo cada impulso)

(periodo por area)
5 10 segundos 20 segundos
4 30 segundos 30 segundos
3 60 segundos 60 segundos
2 180 segundos 180 segundos
1 600 segundos 600 segundos

Frecuencia de comunicacion de servidor. 3 =)
5 (frecuentes)

4

2
1 (infrecuente)

7-2-8 Configuracion de RS-232

Aqui puede configurar comandos de RS-232.

1. Haga clic en el botén [Parametros de RS-232] y vera una
ventana emergente.

2. Aqui puede configurar los parametros de RS-232 tales como
“‘Velocidad en baudios”’, “‘Bit de datos”, “Paridad’,
“Control de flujo” y “Bit de parada’. Asegurese de que los
parametros que configure aqui coinciden con los del dispositivo
conectado.



Habilitar  Modo de reinicio

Reinicio répido »

&

B

Dia Hora

Lun [¥] Mar SMP-PRO4 - Web Management Console - Mozil... (sl =l e e
http://172.16.8.115/cgi-bin/com_port_conf.cgi 1_f|

|-

Parametros de R5-232

Configure los parametros de RS-232. Los parametros que configure
aqui deben coincidir con los del dispositivo conectado.

Velocidad en
baudios:

Bit de datos:

Frecuencia de comunicacion de senidor:

Paridad:
Control de flujo:
Bit de parada:

Configure primere los parametros de RS-232; a continuacion, p

9600 -

8 -
Ninguna

Desactivado

1 -

GUARDAR | [ CERRAR

Pardmetros de RS-232

[ Configurar comandos de RS-232 (puerto COM) ]

3. Haga clic en [GUARDAR] para adoptar los cambios.

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <

4. Haga clic en el boton [Configurar comandos de RS-232 (puerto COM)] y vera una

ventana emergente.

5. Haga clic en el boton [Agregar comando de RS-232] y aqui podra agregar/editar
comandos. Primero asigne nombre al comando y elija un tipo de comando en el menu
desplegable. A continuacion puede ver una lista con los correspondientes comandos.
Seleccione un comando y escriba una cadena mediante el cédigo ASCIl o el numero

para recibir cadenas.

Agregar comando de R5-232

Configure los comandos de RS-232. Utilice el comando "Enviar” para enviar cadenas al dispositive conectado y el comande "Recibir”

Nombre Comando Cadena

Agregarieditar comando

Seleccione un com¥ndo y escriba una cadena mediante el codigo ASCl o el
nimero hexadecimal.

Nombre:

Elija un comando:

Comando de pantalla -

Cadena de comandos:

@ Ascll © Hex

| GUARDAR | [ CERRAR |

6. Haga clic en [GUARDAR] para adoptar los cambios.
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Cargue uUnicamente el
firmware proporcionado por
CAYIN. Cargar firmware
desconocido puede dafiar el

sistema.

Después de cargar los
archivos de firmware o
revision, es posible que
vea una pagina de IU del
Administrador web incompleta
debido a algun problema de
memoria caché del explorador.
Pulse Ctrl + F5 para actualizar

la pagina web.

7-3 Mantenimiento del sistema

Puede actualizar el nuevo firmware de SMP en la pagina
SISTEMA > Mantenimiento del sistema. Sugerimos que
actualice el firmware si el PC y el reproductor se encuentren en
la misma red LAN.

7-3-1 Cargar firmware

1. Inicie sesidn en el Administrador Web de SMP. Haga clic en
‘“ISISTEMAY]’ y cambie a la pagina “MANTENIMIENTO”.

2. Haga clic en [Examinar] y seleccione un archivo; a
continuacion, haga clic en [Cargar]. La extension de un
archivo de firmware es “.psu” o “.fsu”.

wln SMP-PRO4 (Signage Media Player) @
ESTADO DEL SISTENA » MANTENIMIENTO DEL SISTEMA
LERRLILLEE Mantenimiento del sistema
PROGRAMA LOCAL Proporciona funciones de mantenimiento del sistema remato y parche para la actualizacion del firmware, reinicio del sistema y cierre.
‘CARPETA MULTIMEDIA Actualizar firmware/paguete:
" Versidn de firmware: 1.0 compilacién 10092
CONFIGURACION DE RED
Birower
=
LSISTEMA

3. Después de cargar correctamente, se reiniciara el sistema. El
sistema le informara de su estado después de la carga. Si no
puede cargar el firmware, asegurese de que se utiliza para
este modelo y version de reproductor multimedia.

7-3-2 Reiniciar/cerrar sistema

Puede reiniciar o cerrar el sistema haciendo clic aqui en el botdn
correspondiente.

myln SMP-PRO4 (Signage Media Player) @

» MANTENIMIENTO DEL SISTEMA

ESTADO DEL SISTEMA

REPRODUCIR

Mantenimiento del sistema

PROGRANA LOCAL Proporciona funciones de mantenimiento del sistema remoto y parche para la actualizacion del firmware, reinicio dl sistema y cierre.

CARPETA MULTIMEDIA Actualizar firmware/paquete

N Versidn de firmware: 1.0 ,compilacion 10092
CONFIGURACION DE RED

3+ SISTEMA

L SISTEMA

Browses:

" — = =
Wisuglizacién [ Reiniciar sistema ] [ Cerrar sistema ]

L-Entrada de video




INOTE 7-3-3 Cargar imagen de fondo

Sino esta seguro sobre la Aqyj puede sustituir la imagen de fondo del sistema por su
relacién de visualizacién, .
preferida.

cargue aqui una imagen de

resolucion tanto panoramica

Importar, exportar, y restaurar configuraciones.

(16:9) como convencional

(43) El sistema aplicara la Exportar configuracién del sistema a un archivo
adecuada segun el estandar

de la pantalla.

Importar configuracion del sistema de un archivo

Importar

Imagen de fondo para resolucidn de pantalla panordmica

@V\sta previa

Odd-dINS ATddS VTdd OIIVASN THA TVANVIN <

Fondo para ofra resolucidn de pantalla

_Drowse-- || Cargar_| & vista previa

Restaurar configuracién predeterminada

Restaurar

1. Elija la resolucion de la imagen de fondo segun el estandar
de su pantalla.

2. Haga clic en [Examinar...] para localizar la imagen que
desea cargar y haga clic en el boton [Cargar] para aplicar el
cambio. Puede ver la imagen cargada si hace clic en "Vista
previa".




SERIE SMP-PRO
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NOTE

Sélo puede cargar este
archivo en un reproductor
SMP con una version de
firmware y un modelo
idénticos.

La configuracién de red se
conservara para volver a
conectarse a este reproductor
de manera remota. Si el
reproductor SMP obtiene una
direccion IP de DHCP, no
garantizamos que emita una
direccion IP idéntica a este
reproductor SMP una vez que

se recupere el sistema.

7-3-4 Exportar/importar/Restaurar
configuracion del sistema

Aqui puede exportar la configuracion del sistema a un archivo
local e importarla mas tarde al mismo o a otro equipo. También
puede restaurar la configuracién del sistema haciendo clic en el
botdon [Restaurar].

Importar, exportar, y restaurar configuraciones.

Importar, exportar, y restaurar configuraciones.
Exportar configuracién del sistema a un archivo

Importar configuracion del sistema de un archivo

Browse

Imagen de fondo para resolucidn de pantalla panordmica

Browse--- Cargar @V\sta previa

Fondo para ofra resolucidn de pantalla

Browse--" Cargar @V\sta previa

Restaurar configuracién predeterminada

Restaurar

7-3-5 Recuperacion del sistema

Puede recuperar el sistema SMP de manera remota. El firmware
y la configuracion se restauraran a los valores predeterminados
de fabrica.

Haga clic en 'Recuperacion’ para continuar la recuperacion del sistema remoto.

Recuperacidn




INRORTANIT

Si elige VGA o DVI como
puerto de salida, podra ver

“xn

el signo “*” junto al valor de
la resolucion, que es el valor
EDID admitido que indica la

pantalla.

7-4 Configuracion de pantalla

En esta seccion, puede configurar los valores relacionados con
la pantalla. Siga estos pasos:

7-4-1 Configurar las propiedades
de pantalla (SMP-PRO4)

Hay dos métodos de salida de los que puede elegir en SMP-PROA4.

Sencillo:

Envia las senales a una unica pantalla. Este método es el que
proporciona el mayor rendimiento del sistema.

i Web Manager
myln SMP-PRO4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA w Visualizacion GUARDAR

REPRODUCIR

PROGRAMA LOCAL En esta seccin se configuran las preferencias y propiedades de visualizacion
CARPETA MULTMEDIA WMétodo de salida: Sencillo

CONFIGURACION DE RED SMP sélo visualiza en una salida.

3+ SISTEMA

LaSISTEMA
Lavisualizacién ® @ A ®
LeEntrada de video

La MANTENIMIENTO DEL SISTEMA,

REGISTRO

Pantalla
SRR Pantalla 1: AUTO ~

Resolucién de pantalla Definida por el usuario v | _Definido por el usuario

Tasa de actualizacién Auto

1. Inicie sesién en el Administrador Web de SMP. Haga clic en
“[SISTEMA]" y cambie a la pagina “VISUALIZACION".

2. Elija el modo sencillo en el menu desplegable Método de
salida. SMP-PRO4 unicamente enviara sefales a un conector
de pantalla.

3. Seleccione la orientacion de la pantalla.

4. Elija un origen de video. Puede elegir AUTO, VGA o DVI-1. Si
elige AUTO, SMP-PRO4 detectara automaticamente el estado
de la conexion.

5. Elija una resolucion de pantalla y tasa de actualizacién
adecuadas. Puede especificar una resoluciéon de pantalla
y tasa de actualizacion predefinidas o escribir su propia
especificacion seleccionando “Definido por el usuario’.

Odd-dINS ATddS VTdd OIIVASN THA TVANVIN <
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IIRORTANT

Se sugieren dos pantallas
con un modelo idéntico
para el modo Clonar. Solo
se puede configurar una
resolucion de pantalla para
dos pantallas, por lo que el
resultado de la presentacion
sera impredecible si se usan
dos pantallas diferentes, una
de las cuales no admita la

resolucion seleccionada.

INOTE

Si elige VGA o DVI como
puerto de salida, podra ver
el signo “*” junto al valor de
la resolucion, que es el valor
EDID admitido que indica la
pantalla.

IINRORTANT

NO podemos garantizar

que el numero que elija o
especifique en la pagina
Resolucion de pantalla
definida por el usuario sea
compatible con su pantalla.
Debera comprobar la
compatibilidad de su pantalla

antes de usarla.

Resolucion de pantalla  |640x480, 800x600, 1024x768, 1152x864, 1280x1024,
1600x1200, 1280x720 (720p), 1280x768, 1360x768,
1366x768, 1600x900, Definido por el usuario.

Auto, 60, 70, 72, 0 75.

Tasa de actualizacion

Clonar:

Conecte un reproductor SMP a dos pantallas, que presentaran
exactamente el mismo contenido.

CA/IN

ESTADO DEL SISTEMA

Web Manager

SMP-PRO4 (Signage Media Player)

» Visualizacion

GUARDAR

REPRODUCR

Configuracion de Visualizacion

PROGRAMA LOCAL En esta seccidn se configuran las preferencias y propiedades de visualizacion

CARPETA MULTIMEDIA Método de salida: Sencille -

SWP sdlo visualiza en una salida.

° ﬂ
REGISTRO

Pantalla
HFEEAT Pantalla 1: AUTO ~

Resolucién de pantalla:

CONFIGURACION DE RED

+ SISTEMA.

LeSISTEMA

LeVisualizacion

Definido por el usuario | _Definido por el usuario

Tasa de actualizacién Auto

LeEntrada de video
L MANTENIMENTQ DEL SISTEMA

1. Inicie sesion en el Administrador Web de SMP. Haga clic en
“[SISTEMA]’ y cambie a la pagina “VISUALIZACION".

2. Elija el modo Clonar en el menu desplegable Método de
salida. SMP-PRO4 enviara senales idénticas a dos pantallas
diferentes.

3. Seleccione la orientacion de las dos pantallas.

4. Elija un origen de video. Puede elegir AUTO, VGA o DVI-1
para dos pantallas diferentes. Si elige AUTO, SMP-PRO4
detectara automaticamente el estado de la conexion.

5. Elija una resolucion de pantalla y una tasa de actualizacion
adecuadas que correspondan a estas dos pantallas. Puede
especificar una resolucion de pantalla y tasa de actualizaciéon
predefinidas o escribir su propia especificacion seleccionando
‘Definido por el usuario’.

La resolucion de video y las especificaciones pueden diferir para
los distintos métodos de salida, admitiendo hasta 720p (1280x720);
velocidad de bits de hasta: 10 Mbps (MPEG2), 8~9 Mbps (MPEG4),
4~8 Mbps (WMV), 3 Mbps (H.264) [Horizontal, 25 fps, modo sencillo]



INRORTANT
Si elige VGA o DVI como

puerto de salida, podra ver
el signo “*” junto al valor de
la resolucién, que es el valor
EDID admitido que indica la

pantalla.

Pantalla horizontal

Pantalla vertical

Resolucion de

Interfaz de usuario: 1600x900

Interfaz de usuario: 1600x900

[ioie

SMP-PROPLUS (LB-
500) también permite la
visualizacién de un unico
contenido en dos pantallas
conectadas mediante
los conectores VGA y
DVI-D. Recomendamos
encarecidamente el uso de
dos pantallas comprobadas
previamente e idénticas para
que esta funcion funcione
correctamente.

pantalla Méax. definido por el usuario:[Max. definido por el usuario:
2048x2048 2048x2048
Min. definido por el usuario: Min. definido por el usuario:
320x240 320x240

Resolucion de 1x720p (10 Mbps) 1x480p (5 Mbps)

video

6. Una vez completada la configuracién, haga clic en
[GUARDAR] y [APLICAR] de modo que la configuracién
entre en vigor.

7-4-2 Configurar las propiedades
de pantalla (SMP-PROPLUS)
AN

ESTADO DEL SISTEMA.

Web Manager

SMP-PROPLUS (Signage Media Player)

w Visualizacion

GUARDAR

REPRODUCIR

Configuracién de Visualizacién

PROGRAMA LOCAL En esta seccion se configuran las preferencias y propiedades de visualizacion

CARPETA MULTIMEDIA Resolucidn de pantalla: 1024x768* - Definido por el usuario

Tasa de aciualizacién:

60 -

CONFIGURACION DE RED

n Hota 1: La de DOC (EDID) del dispositivo. Si k
lgunos modos VESA estandar (640x480, B00x600, 1024765,
|repmdumr SMP no puede recuperar una
L-SISTEMA informacion de DDC vélida de la pantalla, utilice “Definido por el su lugar Hota 2: Para evitar que el sistema
LoVisualizacién funcione con un rendimiento bajo, sugerimos no us: \Bsslgman d | eproductor SWP reproduzca video 720p HD:
19201200, wzuxmsu 16001200, 1280x1024(75 Hz) 0 simiares resmucmes altas cnnrgurauas &n modo “Definido por el usuaric”. Tampaco s&
LeMantenimiento sugiere ¢l uso de video 720p HD en modo vertical,
REGISTRO
Giro de pantalla:
APLICAR

= @ B

1. Inicie sesion en el Administrador Web de SMP.

2. Haga clic en “[SISTEMA]” y cambie a la pagina
“Visualizacion’.

3. Seleccione una resolucion de pantalla y tasa de actualizacion.
Puede especificar una resolucion de pantalla y tasa de
actualizacién predefinidas o escribir su propia especificacion
seleccionando “Definido por el usuario’.

Resolucion de pantalla  |640x480, 800x600, 1024x768, 1152x864, 1280x1024,
1600x1200, 1280x720 (720p), 1280x768, 1360x768,
1366x768, 1368x768, 1600x900, 1680x1050, 1920x1080,

1920x1200, Definido por el usuario.

Tasa de actualizacion Auto, 60, 70, 72, 0 75.

101
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IINRORTANT

NO podemos garantizar
que el numero que elija o
especifique en la pagina
Resolucién de pantalla
definida por el usuario sea
compatible con su pantalla.
Debera comprobar la
compatibilidad de su pantalla
antes de usarla.

102

* Definido por el usuario

Si no puede seleccionar una tasa de actualizacion adecuada en la
lista, puede seleccionar “Definido por el usuario” y hacer clic en
el boton [Definido por el usuario]. Después podra seleccionar

una resolucién y definir una tasa de actualizacién adecuada.
[¢]

myln SMP-PROPLUS (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA. » Visualizacion GUARDAR
Getniabled Configuracién de Visualizacién
PROGRAMA LOCAL En esta seccidn se configuran las preferencias y propiedades de visualizacion
CARPETA MULTIMEDIA Resolucidn de pantalla 1024x768 =] | Definido por el usuario |
. . 640x480%
CONFIGURACION DE RED Tasa de actualizacién 200x600°

" Nota 1: La configuracién de la reso| 1024x768™ le visualizacién y de la ficién de DDC (EDID) del dispositivo. Sila
+ SISTEMA informacion de DDC no existe, el re, 1152x864% ke en algunos modos. standar (540x480, 800x600, 1024x768,
1280x1024, 1280%768(60Hz), 1280 1280x720% pantalla no admite DD§ ) 0 si el reproductor SMP no puede recuperar una
L SISTEMA informacion de DDC valida de la pal 1280X768 lario” para configurar g cion en su lugar Hota 2: Para evitar que el sistema

[ — funcione con un rendimiento bajo, € 1280x1024* resoluciones de pant3 ndo el reproductor SKP reproduzca video 720p HD:
1820x1200, 1920x1080, 1600x120] 1360768 resoluciones aftas cof das en modo “Definido por el usuario®. Tampoco se
Le Mantenimiento sugiere el uso de video 720p HD er| 1366x768*
13684768
EESEES) 1500x900
16801050

Giro de pantalla: 1600x1200*
APLICAR 1920x1080
. 19201200
® Definido por el usuario

Resolucion de pantalla definida por el usuario

Aqui puede configurar el modo estandar no VESA. Para usar la configuracion basica, escriba la
resolucidn de pantalla v el valor de refresh rate; el programa tratara de calcular un parametro valido para
la pantalla. Consulte &l manual del usuario o la hoja de datos de la pantalla para obtener el nimero
correcto. Sisigue sin poder configurar la pantalla para ajustarse a sus necesidades, debera usar
Configuracion avanzada y escribir todos los parametros necesarios para el sistema X-Window

Configuracion basica
Resolucion de pantalla: 1366X768 « pixels

Tasa de actualizacion: 60.0 Hz
1. Seleccione la orientacion de la pantalla. Puede seleccionar
una pantalla horizontal o vertical.

5]
my'n SMP-PROPLUS (Signage Media Player) @

ESTADO DEL SISTEMA » Visualizacion GUARDAR
REPRODUCR Configuracion de Visualizacion
PROGRAMA LOCAL En esta seccion se configuran las preferencias y propiedades de visualizacion
CARPETA MULTIEDIA Resolucién de pantalla 1024x768% + | Definido por el usuario |
CONFIGURACION DE RED Tasa de actualizacion: 60 -
n Nota 1: La configuracion de la resolucion depende del dispositivo de visualizacion y de la informacion de DDC (EDID) del dispositivo. Sila
4+ SISTEMA informacion de DDC no existe, el reproductor SMP sdlo puede usarse en algunos modos VESA estandar (640x480, 800x600, 1024x768,
1280x1024, 1280x768(60Hz), 1280x720(60Hz) y 1600x1200). Sila pantalla no admite DOC (EDID) o i el reproductor SMP no puede recuperar una
LaSISTEMA informacién de DDC valida de Ia pantalla, utiice “Definido por el usuario” para configurar la resolucién en su lugar.Nota 2: Para evitar que &l sistema
T— funcione con un rendimiento bajo, sugerimos no usar las siguientes resoluciones de pantalla cuando el reproductor SMP reproduzca video 720p HD:
1920x1200, 1920x1080, 1600x1200, 1280x1024(75 Hz) o similares resoluciones aktas configuradas en modo “Definido por el usuario”. Tampoco se
LaMantenimiento sugiere el uso de video 720p HD en modo vertical
REGISTRO

Giro de pantalla:
APLICAR

Pantalla horizontal Pantalla vertical
Resolucion de Interfaz de usuario: 1920x1080 |Interfaz de usuario: 1920x1080
pantalla Max. definido por el usuario:  [Max. definido por el usuario:

2048x2048 2048x2048
Min. definido por el usuario: Min. definido por el usuario:
320x240 320x240

Resoluciéon de video|1x720p (10~12 Mbps) 1x480p (5 Mbps)

5. Una vez completada la configuracién, haga clic en
[GUARDAR] y [APLICAR] de modo que la configuracién
entre en vigor.



Si utiliza el reproductor SMP-
PRO3/PRO3N, la pantalla
mostrara una zona negra si
se utiliza el modo de salida

compuesto.

7-4-3 Configurar las propiedades de
pantalla (SMP-PRO3/PRO3N)

myln SMP-PRO3N (Signage Media Player) @

ESTADO DEL SISTEMA, » Visualizacién GUARDAR
REPRODUCR
PROGRAMA LOCAL En esta seccion se configuran las preferencias y propiedades de vi
CARPETA MULTIMEDIA Resolucién de pantalla: 1024x768
CONFIGURACION DE RED Tasa de actualizacion 60 ~
Salida VGAD-SUB -
2+ SISTEMA
Ls SISTEMA
L Visuatzzcin Gomando de pantalla
'+ MANTENIMENTO DEL SISTEMA [] Apagar pantalla diariamente desde
E==o b0 -Jum[o_-anufo -Jwmfo_ -]
APLICAR . 5
Apagar la pantalla todo el dia, durante los dias siguientes

[ Lun [ war I mier £ Jue £ vie T sab [ pom

1. Inicie sesion en el Administrador Web de SMP.

2. Haga clic en [SISTEMA] y cambie a la pagina
“Visualizacion’.

3. Seleccione una resolucion de pantalla y tasa de actualizacion.

Puede especificar una resolucién de pantalla y una tasa de
actualizacién predefinidas.

Resolucion de pantalla |640x480, 800x600, 1024x768, 1152x864, 1280x1024,
1280x720 (720p), 1280x768, 1360x768, 1366x768,
1600x900

Tasa de actualizacién |Auto, 60, 70, 72, 0 75.

4. Una vez completada la configuracion, haga clic en
[GUARDAR] y [APLICAR] de modo que la configuracién
entre en vigor.
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INOTE

El sistema de archivos USB
que admiten los reproductores
SMP es el siguiente:
SMP-PRO3/PRO3N: FAT/
FAT32
SMP-PRO4/PROPLUS: FAT/
FAT32/NTFS.

7-4-4 Configuracion de Entrada de
video

1. Inicie sesion en el Administrador Web de SMP.

2. Haga clic en “SISTEMA” y cambie a la pagina “ENTRADA
DE VIDEO".

myln - MHU;IE?I:—FRO4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA

GUARDAR

» Entrada de video

REPRODUCR

Entrada de video

PROGRANA LOCAL Seleccione un dispositivo de entrada de video y ajuste los parametros. El reproductor SHP admite el dispostivo de captura de video habiltado. Conects &l
dispositivo USB UVC compatible antes de que arranque el reproductor SMP. SMP-WEBA también crea una tarjeta de caplura de video inferna con la
CARPETA MULTIMEDIA entrada 5-Video

CONFIGURACION DE RED

I+ SISTEMA

LaSISTEMA

Seleccione entrada Tarjeta de captura interna ~

Descripcidn del
dispositivo

TV Standard

Built-in Video Capture Device

NTSC  ~

LeVisualizacién Brillo 50
LeEntrada de video

Contraste 50
Le MANTENIMENTO DEL SISTEMA .

Saturaciin 50

CERRRER AR

REGISTRO
Qver Scan 0

3. Consulte la siguiente tabla para ver todas las funciones.

Seleccione entrada | Seleccione aqui el tipo de entrada.

Descripcion del

dispositivo Descripcion del dispositivo de entrada.

TV Standard Defina el tipo de entrada de video. El tipo de entrada puede
ser NTSC, PAL y SECAM.

Brillo Permite ajustar el brillo de 0 a 100 a intervalos de 5 grados.

Contraste Permite ajustar el contraste de 0 a 100 a intervalos de 5 grados.

Saturacion Permite ajustar la saturacion de 0 a 100 a intervalos de 5 grados.

Over Scan Permite ajustar el Over Scan de 0 a 100 a intervalos de 5 grados.

Puede usar esta opcién para ajustar el tamafio de la imagen.
Por ejemplo, 5 -> 105% y 10->110%

Los reproductores SMP también admiten dispositivos de captura
de video USB UVC. Conecte el dispositivo USB UVC compatible
antes de que arranque el reproductor SMP y asi podra capturar
imagenes en tiempo real. También puede usar las funciones
anteriores para ajustar la calidad de imagen antes de capturarlas
realmente. Consulte la siguiente tabla de comparacién para la
funcion de entrada de video entre reproductores SMP:

Integrado Camara USB (UVC)
PRO3 Si (compuesto) N/D
PRO4 Si (S-Video) Si
PROPLUS N/D Si

Para obtener mas informacién acerca del controlador UVC y las
camaras compatibles, consulte http://linux-uvc.berlios.de/



INOTE

La funcién Comando de
pantalla sélo funciona con la
pantalla conectada a SMP
mediante VGA y con pantallas
que admitan la funcion de
cambiar a modo en espera.

INOTE

Si configura el comando RS-
232 para encender/apagar
la pantalla, el comando se
enviard basandose en la
misma configuracion que la

que aparece en esta seccion.

INOTE

La mayoria de las pantallas
pasaran a modo de reposo
cuando el reproductor SMP
corte la sefal VGA. Sin
embargo, es posible que
algunas pantallas respondan
de modo inesperado, por
ejemplo, mostrando una
pantalla azul. El resultado
dependera del firmware
de cada pantalla, y no del
reproductor SMP.

INOTE

Si elige la salida de pantalla
desde Composite/S-Video en
SMP-PRO3/PRO3N, no podra
encender y apagar la pantalla
a distancia.

7-4-5 Encender /| apagar la pantalla

También puede encender o apagar la pantalla a distancia con
el reproductor SMP (cortando la sefial VGA). También puede
programar el periodo de tiempo durante el cual desea apagar la
pantalla para ahorrar energia. Siga estos pasos:

Comando de pantalla: [ Apagado H Encendido ]

O Apagar pantalla diariamente desde
HH 0 MM | O a HH|D MM | 0

Apagar la pantalla todo el dia, durante los dias siguientes

[ Lun [ mar [ Mier £ Jue [ vie [ sab £ Dom

1. Inicie sesidn en el Administrador Web de SMP.

2. Haga clic en [SISTEMA] y cambie a la pagina
Visualizacion.

3. Consulte la siguiente tabla para ver mas funciones.

Comando de pantalla Pulse [Apagado] para apagar la pantalla o

[Encendido] para encenderla.

Apagar pantalla diariamente|Defina un periodo de tiempo durante el cual desea

desde apagar la pantalla todos los dias.

Apagar la pantalla todo|Defina un determinado dia de la semana en que desea
el dia, durante los dias|apagar la pantalla. La pantalla se apagara el dia que

siguientes: elija aqui.

4. Haga clic en [GUARDAR] y [APLICAR].
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B Configuracion de red

8-1 Ethernet.............

8-2 Red inalambrica



INOTE

Chequear la puerta de
enlace con Ping:

Esta funcion ayuda a
los usuarios a ajustar
automaticamente la
configuracién IP cuando
cambie la red DHCP. Si
habilita esta funcion, el
reproductor SMP enviara
un paquete Ping cada 3
minutos para chequear la
puerta de enlace. Si la puerta
de enlace no responde, el
reproductor SMP tratara de
reparar la conexion de red

automaticamente.

En esta seccion, puede asignar un nombre de grupo y un
nombre de host a un reproductor SMP y definir el modo de
conexidn de red. Los reproductores SMP que tengan el mismo
nombre de grupo se administraran juntos para la actualizacion
de contenido y programacion centralizada.

8-1 Ethernet

Puede asignar un nombre de grupo y un nombre de host a un
reproductor SMP y configurar la red Ethernet.

1. Inicie sesidon en el Administrador Web de SMP. Haga clic
en [CONFIGURACION DE RED] y cambie a la pagina
[CONFIGURACION DE RED).

2. Escriba un nombre de “Grupo” y un “Nombre de host”
para SMP.

3. Seleccione “Cliente DHCP (IP automatica)’ si la red
admite el protocolo DHCP para obtener automaticamente la
direccion IP. Para usar una direccion IP estatica, escriba la
informacion correspondiente en “Direccion IP estatica’.

4. Una vez completada la configuracion, haga clic en
[GUARDAR] y [APLICAR] de modo que la configuraciéon
entre en vigor.

i Web Manager
.yl SMP-PRO4 (Signage Media Player)
ESTADO DEL SISTEMA » CONFIGURACION DE RED GUARDAR
FROGRAMA LOCAL Asignar nombre de equipo y grupo al dispostivo
CARPETA MULTIMEDIA Grupo SWP-PRO4

L- CONFIGURACION DE RED
L WIRELESS

SISTEMA Configuracién de Ethernet

Configura la conexion de red y sus parémetros.

REGISTRO

APLICAR

Red:
' Cliente DHCP (IP automtica)
" Direccién IP estética
Direccién IP
Mascara de subred

Pueria de enlace

DNS-1
DNS-2

™ Chequearla puerta de enlace con Ping

GUARDAR

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <
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"NOTE

Los reproductores SMP
no admiten el adaptador
802.11N y no pueden usarse

en el entorno 802.11N.

INOTE

Si conecta al mismo tiempo
una red por cable y una
inalambrica al reproductor,
el sistema elegira la red
conectada por cable como
primera prioridad y cambiara
a la red inalambrica cuando
desconecte el cable de la
conexién Ethernet.

INOTE

Si utiliza WEP, la clave tendra
5 o0 13 caracteres, 10 o 26
hexadecimales. Si utiliza TKIP
o AES, la clave tendra 8~63
caracteres.

INOTE

Sugerimos que utilice una
direccion IP estatica para
conseguir una conexion

inalambrica mas estable.

'NOTE

Si adquiere un adaptador Wi-
Fi, no podemos garantizar su
calidad ni compatibilidad.

8-2 Red inalambrica

Si acopla un adaptador USB Wi-Fi compatible a un reproductor
SMP, vera la pagina “Configuracion inalambrica” y podra
realizar aqui la configuracion de la red inaldmbrica.

1. Haga clic en [Busqueda de Redes Inalambricas
disponibles] y elija un punto de acceso inalambrico
adecuado. Tenga en cuenta que un punto de acceso con
una sefal baja puede producir una conexién inestable y la
pérdida de datos.

2. Elija un método adecuado de autenticacion y cifrado.
Normalmente, esta configuracion se puede detectar
automaticamente. Escriba la clave en caso necesario.

Wireless Settings

Configure wireless network seftings.

I[ Search available wireless network ]I

SSID.

ation: Open
Auinenicator {9081 & SMP-PROPLUS - Cayin Web Manager - Windows Internet Explorer lﬂl@g
E ®
) |g http://172.16.14.116/cgi-bin/wireless_survey.cgi - |
Key:.
Select S8ID Signal Channel Encryption Authentication
@ CAYING 65% [} TKIP WPA-PSK
Gilose
52k Q@ EEER | FREul S #®100% ~

3. Especifique la direccion IP estatica o DHCP para la conexion
inalambrica del reproductor SMP.

Poéngase en contacto con CAYIN para adquirir adaptadores USB
Wi-Fi compatibles.
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INOTE

Debe adquirir la herramienta
de administracion de registros
de CAYIN, SuperReporter,
para recopilar y administrar
todos los registros de
reproductores o servidores
mediante el protocolo TCP.

110

En esta seccidén podra realizar la configuracion relacionada con
los archivos de registro. La funcidn Registro le ayuda a crear
o leer registros. La funcidén Syslog permite que un software de
registro independiente lo recupere y analice mas adelante.

9-1 Habilitar Syslog

Puede habilitar syslog y enviar todos los archivos de registro
al servidor que designe, para asi poder supervisar de manera
centralizada todas las actividades de este reproductor.

1. Inicie sesién en el Administrador Web de SMP y vera la
pagina [REGISTRO].

2. Marque “Enviar registro remoto mediante SYSLOG”’
o “Enviar registro remoto mediante TCP” y escriba
la direccién IP del servidor que haya designado para habilitar
la funcidén de registro remoto. Si elige enviar el registro por
TCP, se puede garantizar que los registros se transmiten
totalmente sin pérdida de paquetes si SMP esta en linea.

i Web Manager
CAYIn SMP-PRO4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » REGISTRO GUARDAR

REPRODUCR

Configuracion del registro

PROGRAMA LOCAL La funcion d registro le ayuda a crear o leer registros. La funcian Sysing permite que un software de registro independients Io recupere y analice mas
adelante. Seleccione categorias de registro para definir estos registros que desearia conservar en el reproductor o servidor. Haga cic en "View Log” o

CARPETA MULTIMEDLA Export” para comprobar los registros
CONFIGURACION DE RED
SISTEMA @+ Desactivar registro remoto " Enuiar registro remoto mediants " Enviar registro remoto mediants TCP
SYSLOG
Senidor de registro remoto

Direccién IP: 0.0.0

APLICAR Mimero de puerto: [35000

Categoria
[V sistema ¥ Red ¥ Reproductor multimedia

¥ Reproducir ¥ varios

3. Puede seleccionar elementos de las categorias de registro
para definir estos registros que desearia conservar en el
reproductor o servidor.

Sistema Cambio de estado del sistema o error del sistema

Red Cambio de estado o configuracion de la red
Reproductor multimedia | Estado del reproductor multimedia

Reproducir Nombre de archivo, duracién y estado de reproduccion
Varios Otros archivos de registro




NOTE 9-2 Usar log_rcv para cambiar
El nimero maximo de puerto
es 65535. el puerto

Cuando los reproductores SMP envian archivos de registro a
log-rcv a través de TCP, el numero de puerto predeterminado
NOTE tanto para SMP como para log-rcv es 35000. Puede seguir los

El numero de puerto . . ., . .
pasos que se indican a continuacion para cambiar el numero de

predeterminado de syslog es o . .
puerto para log_rce para recibir archivos de registro.

514 (UDP).

1. Ahada un nuevo archivo por lotes log_rcv.bat.

& Log rcv
File Edit ‘“iew Favorites Tools Help ﬂ'

OBack -\) Lﬁ p Search H_E‘ Folders v

Address || C:\Documents and Settings|XP PRO\DeskkoplLog_rcy b | Go

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <

™~

) A — log_tew
File and Folder Tasks =/ 1M5-D05 Batch File
1KBE

(=) Make a new Folder

& Fublish this Folder to
the Web

ld Share this Folder

Other Places

@ Deskbop

My Documents
| Shared Documents
a My Computer

\3 My Metwork Places

2. Por ejemplo, si desea cambiar el numero de puerto a 30000,
el contenido de log_rcv.bat sera el siguiente:

I log rcv - Notepad

File Edit Format View Help

"CAProgram Files\Cayim\Super Reportefdog_rov.exe” 30000
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3. Abra log_rcv.bat. El sistema ejecutara automaticamente log_rcv.exe.

B ChWindows\system32\cmd exe LElE‘i-J

C: lserssusersDesktop>'C:“Program Files*Cayin®Super Reporter™log_rcv.exe' 30008

TCPF port number| : 30860

Message buffer ma¥ colunt - wusing old setting or 1

Module "Log" is loaded.

Module "Billing" is loaded.

Module "Content Update Size' iz loaded.

LocalHostMame = user—PC-PIS . LocalHostIP = 172.16.28_16 .
LogReceiver(ICP>» iz ready to go.

LogRece iver{UDP>» is ready to go.

9-3 Ver registros
Puede consultar los registros del reproductor SMP.

1. Inicie sesién en el Administrador Web de SMP y vera la pagina [REGISTRO)].

2. Haga clic en [Ver registros]; se abrira el cuadro de dialogo de registro. Podra
consultar todos los archivos de registro en las categorias que seleccione.

| Verregistros |

Pémna| ﬁnmﬂor| 1654 A | Siguiente | | ﬁdua”zar|| Borrar todos los registros || Cenar|
Fecha/hora Tipo Categoria Mensaje

Mon May 24 17:05:30 2010 INFORMATIOMN PLAYBACK [SHOWROOM-LO-RI} BILLING: A Team/search/banner8-2 jpg; 1
Mon May 24 17:05:30 2010 INFORMATIOM PLAYBACK [SHOWROOM-LO-RI}: BILLING: A Team/date/date2 jpg; 1

Mon May 24 17:05:31 2010 INFORMATIOM PLAYBACK [SHOWROOM-LO-RI} BILLING: A Team/search/banner8-3 jpg; 1
Mon May 24 17:05:31 2010 INFORMATIOM PLAYBACK [SHOWROOM-LO-RI) BILLING: A Team/date/date jpg; 1

Mon May 24 17:05:32 2010 INFORMATIOM PLAYBACK [SHOWROOM-LO-RI): BILLING: A Team/search/banner8-4 jpg; 1
Mon May 24 17:05:32 2010 INFORMATIOM PLAYBACK [SHOWROOM-LO-RI]: BILLING: A Team/date/date2 jpg; 1
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9-4 Exportar archivo de
registro

m“ Puede exportar los registros; a continuacién, puede editarlos o

Los procedimientos de analizarlos con el editor de textos que prefiera, como Bloc de

exportacién variaran de un  hotas, Excel, etc.

explorador a otro. Siga las .. ., .. P
P 9 1. Inicie sesién en el Administrador Web de SMP y vera la

pagina [REGISTRO).

instrucciones del explorador.

m“ 2. Haga clic en [Exportar]; a continuacion, podra exportar y

Si configura el *bloqueador guardar los archivos de registro como “abc.log’.

de ventanas emergentes”

Odd-dINS ATddS VT dd OIdVASN THA TVANVIN <

en su explorador, la funcion
"Exportar" no funcionara

P , Exportar
correctamente. Desactive

el bloqueador de ventanas

emergentes o afiada el
Administrador web de SMP
a la "lista de sitios web

Save in: |@Desktop V| O Z B -

itidos" L @My Documents
permitiaos. 7 3 My Computer
ty Recent HMY Metwoark, Places
Docurments [ Cavindpps
— (5 Skin Editor
@ [EJSuper Monitor
Deskiop ) WinRaR3.0
<
My Documents
hdy Camputer
-
Q File namne: b | L Save J
by Metwork, Save as lype: | Test Docurnent R | ’ Cancel ]
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Puede pulsar CTRL-ALT-Retroceso para salir del modo
GUI y pasar a la consola de texto para realizar tareas de
administracion de bajo nivel. Los cambios que realice aqui
entraran en vigor cuando se reinicie el sistema.

Visualizacion de informacion del sistema

Permite ver informacion de firmware, CPU, memoria y disco.
Administracion de red

Configure la red Ethernet o use ping para comprobar las
configuraciones de red.

E
Actualizacion del sistema

Péngase en contacto con

su distribuidor para solicitar ~ Permite cargar el archivo o revision de actualizacion del sistema
archivos de revision o de  (.fsu o0 .psu) de un dispositivo de almacenamiento USB. Guarde
actualizacion del sistema (fsu ~ €sStos archivos en un disco flash USB (FAT32) e inserte el
0 .psu). dispositivo en la ranura USB del reproductor SMP. Puede cargar

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <

archivos aqui o desde el Administrador Web.

Administrar almacenamiento (sélo expertos)

Permite administrar (formatear) el almacenamiento, el disco
E duro o el dispositivo de almacenamiento USB. Consulte con el
No puede formatear el gdministrador del sistema para usar estas funciones.
disco duro interno de SMP-
PROPLUS (LB-500) y SMP-
PROA. Esta funcion esta disefiada para las personas encargadas
del mantenimiento del sistema que necesiten formatear el
disco duro interno. Esta funcion formateara el disco duro y se
perderan todos sus datos.

Formatear disco duro interno

Dispositivo de almacenamiento USB

Particionamiento y formateo de dispositivos de
almacenamiento USB (como discos flash). Esta funcion se
aplica en caso de que el formato de algunos dispositivos de
almacenamiento USB no sea compatible con SMP.

Restablecer contrasena

Restablece la contraseia de administraciéon Web a admin.
Reiniciar

Reinicia el sistema.

Apagar

Apaga el sistema.
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NOTE

Puede tratar de recuperar
primero el firmware del
sistema y escribir “N”
para la recuperacién de la
configuracion. Si funciona,
se conservaran todas las
configuraciones después de
restaurarse el sistema. Si
no funciona, puede volver
a introducir la funcion de
recuperacion del sistema y
escribir "Y" en la opcion de

configuracion.

Si encuentra algun problema irrecuperable (como imposibilidad
de arrancar) durante el uso del cliente SMP, puede elegir esta
funcion, Recuperacion del sistema, para restaurar el firmware
del sistema al valor predeterminado de fabrica. Siga estos pasos
para recuperar el sistema:

1. Inicie o reinicie el sistema SMP con el teclado conectado a la
caja.

2. Mantenga pulsada la tecla TAB durante el arranque hasta
que aparezca el menu del cargador de arranque (cayinos &
recovery).

3. Escriba “recovery” y pulse “Intro”. Si desea recuperar
el sistema sin responder ninguna pregunta, puede escribir
‘recovery automatic’. El programa omitira los pasos 5y
6.

4. Mientras se arranca el sistema de recuperacion, siga las
instrucciones.

5. Cuando aparezca la instruccion “The system will
recover to factory default.”, escriba “Y”. A continuacion,
el firmware del sistema se restaurara al original, es decir,
debera volver a cargar todas las revisiones (parches) tras la
recuperacion del sistema.

6. Cuando aparezca la instruccion “The configuration will
recover to factory default.”, puede escribir “¥Y” y SMP
restaurara la configuracion por la original. Perdera todas las
configuraciones que haya realizado en la caja y se le pedira
que introduzca una nueva clave para ella cuando el sistema
vuelva a iniciarse. La etiqueta con la clave esta pegada
detras del dispositivo SMP.

7. Cuando aparezca la instruccion “The resource will
recover to factory default.”, puede escribir “¥” y SMP
restaurara la configuracién predeterminada original de todos
los recursos.

8. Pulse Enter para reiniciar.
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Apendice
Utilice “log_rcv” para recopilar registros del sistema (syslog)
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L

No ejecute el programa “log_
rcv.exe” directamente desde
el CD.

INoTE

Si instala SuperReporter,
el sistema instalara

automaticamente log-rcv.exe.

Utilice “log_rcv” para recopilar
registros del sistema (syslog)
de los clientes

‘og_rcv.exe” es una sencilla herramienta que le ayudara
a recopilar registros del sistema (syslogs) de clientes SMP.
Encontrara este programa en el CD del producto (\Tool\log
receiver).

1. Copie este archivo en el disco duro y haga doble clic en él.

2. Configure la “direccion IP del servidor de syslog” del
cliente SMP como la direccién IP de su equipo (Capitulo 9-1
Habilitar Syslog).

my'“ i M‘H].-S!IE\'J"!’-I;]-PRO4 (Signage Media Player)

ESTADO DEL SISTEMA » REGISTRO GUARDAR

REPRODUCR

Configuracion del registro

PROGRAMA LOCAL La funcion de registro le ayuda a crear o leer registros. La funcion Syslog permite que un software de registro independients Io recupere y analice mas.
adelante. Seleccione categorias de registro para definir estos registros que desearia conservar en el reproductor o servidor. Haga cic en "View Log” o
CARPETA MULTIMEDIA “Export” para compro

os registros.

CONFIGURACION DE RED

r . .
SISTEMA ' Desactivar registro remoto EriASE R ulEE e ' Enviar registro remoto mediante TGP
SYSLOG
4,
e — Senidor de registro remoto

Direccidn IP:

0.00.0
APLICAR Namero de puerto: 22000

Categoria

V¥ sistema ¥ Red ¥ Reproductor multimedia

irl Iy

3. Log_rcv.exe comenzara a recibir los mensajes de registro de

los clientes SMP y mostrara los resultados en la pantalla del
PC.

4. Una vez recopilados los registros del sistema, Log_rcv.exe
generara automaticamente estas 3 carpetas: “log”, “billing”
y “content_update”. Cada dia, todos los archivos de
registro recopilados de cada cliente durante dicho dia se

guardaran en una subcarpeta con el nombre de la fecha.

Odd-dINS ATddS VTdd OIdVASN THA TVANVIN <
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log

Todos los registros se guardaran a diario en cada host como sus propios archivos.

billing

Todos los registros de facturacion se almacenan aqui para la informacion de facturacion.
Cada host tiene su propio archivo de registro de facturacion.

SUMMARY.TXT

Seccion [COUNT]: Le permite conocer el nimero de veces que se han reproducido dichos
archivos.

Seccion [SUMMARY]: Le permite conocer el tiempo (en segundos) durante el cual se ha
reproducido cada archivo.

content_update

Almacena todos los registros con el nombre y tamafio de todos los archivos actualizados
desde un servidor de actualizacion de contenido CMS. La unidad del tamafio de los archivos
es “bytes”. Cada host tiene su propio archivo de registro.

SUMMARY.TXT
La seccion [SUMMARY] indica el tamafio de todos los archivos descargados desde un
servidor de actualizacion de contenido CMS.
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